
E Mais: 



Programagao Orientada 
para Objetos - Parte I 







e voce nao teve 



para aprender sozinho alguns programas como: 



0 

Paciencia 




Microsoft 

Excel 




jr Microsoft p Lotus 1-2-3 p CORELDRW#Turbo Pascal j QBASIC 
Word 




P 



Microsoft 
MS-DOS P 



entre 



outros e quase transformou sua vida num 




Campo Minado 



P 



venha para a 




Uma EmPreSa de Verdade 



Pegue a sua 



e anote o nosso enderego : Rua das Marrecas 39/39 andar. 

Agenda 

Para voce que nao mora no Rio de Janeiro, temos tambem 



cursos^ p 
correspond end a 



isto 



mesmo, Curso por Correspondence para a sua maior comodidade. 

Nao perca mais tempo, comunique-se com a EPS o mais rapido possfvel. 



Pegue a sua 

Calculadora 

todos os seus sistemas. 



e confira os pregos. Aprenda definitivamente a 



Instalar 



A laKP alem de treinamento tambem atua nas areas de Manutengao, 

Consultoria, Desenvolvimento de Sistemas, Editoragao Grafica, Venda de 

Equipamentos e Suprimentos. Nao perca mais tempo, procure-nos. 

Esperamos sua visita, venha tomar um cafezinho conosco. . 

Rua das Marrecas 39 - 39 andar - Centro - Rio de Janeiro - R.J. -TEL. (021)240-8743 
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Ao Leitor 

Manter o micro funcionando perfeitamente e uma desafio para os usuarios 
de tempo integral. A maquina frequentemente sofre com o desgaste natural de 
seus componentes, com a duvidosa qualidade das suas diversas placas e com 
usos nao tao corretos, como mandam os manuals. 

Alem disso, sao poucos os usuarios que realmente se dispoem a estudar, 
mesmo que superficialmente, o funcionamento intemo do computador. 

Nesta edigao, publicamos urn trabalho voltado especificamente para este 
problema: o check-updo micro, ^fundamental, para nao ficar "na mao” , conhecer 
urn pouco mais dos misterios e segredos do hardware. 

Micro Sistemas esta fazendo aniversario nesta edigao. Sao agora treze anos 
na estrada. Comemorar esta data e um feito, afinal nesses anos, diversas 
revistas de informatics apareceram e sumiram do mapa sem deixar lembrangas. 
Conhecemos tempos bons e tempos ruins, mas a crenga de que e preciso manter 
aberto um canal de divulgagao parao que se produz aqui mesmo no Brasil sempre 
prevaleceu. 

Ao longo da jornada muitas amizades se desfizeram, mas em compensagao 
novos "cumplices” na paixao pela informatica se apiesentaram. £ para eles e 
para todos aqueles leitores, que acreditaram e acreditamem nosso trabalho, que 
dedicamos esta edigao. 

Renato Degiovani 
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Bits & Bytes 



PCI lan^a sua linha de PCs 




Price Tool chega ao mercado 



Mais uma vez a PCI ousa e 
entra agora no mercado de 
computadores com PCs, DT 
Torre e Notebooks. Na linha 
486, os novos PCs com marca 
PCI, montados em Manaus 
com fomecimento da Grand- 
Wall de Taiwan, apresentados 
basicamente com processador 
Intel 80486, disco rfgido de 
170 Mb, dois drives, monitor 
SVGA Color, programas 
embutidos-DOS , Windows 3. 1 
e OS/2 opcional e terao quatro 
configuragQes. 

O notebook 486 PCI terd 
disco rigido de 80 Mb, com 
nova tela de cristal liquido 
com melhor visibilidade, 
track-ball e slot para PMCI. 
A linha de rede fabricada pela 
PCI na unidade de Sao Paulo 
tambdm estd presente com 
multiplexadores, multipli- 
cadores, concentradores, 
placas de interface, ethemete 
token-ring. 



IBPI cxpandc sua area 
de atuaedo 



Com atividade nas Areas 
de ensinoformal ( inclusive com 
uma faculdade de Estatlstica e 
agora uma nova Escola 
Tecnica de lnformatica); 
desenvolvimento de software; 
cursos de especializaqao e 
qualificagdo profissional, o 
IBPI projeta agora a IBPI 
Press visando o mercado edi- 
torial de informatica. 

Seus lanqamentostemcomo 
objetivo principal responder a 
demanda de uma literatura 
orientada diretamente para o 
usudrio brasileiro, no ritmo 
apreendido por quern jd, hd 
muito, lida com este pdblico, 
aldm de outras obras nascidas 
da experiencia academica da 
equipe do IBPI. 



ATechneConsultoriaacaba 
de langar no mercado o Price 
Tool. 

Este software se constitui 
numa poderosa ferramenta 
para profissionais envolvidos 
com adeterminagao de pregos. 
O Price Tool permite, al6m da 
determinagao do prego de 
venda em si, inumeras si- 
mulagoes, envolvendo custos, 
margens, inflagao e renta- 
bilidade. Permite ainda a 
determinagdo de pontos de 
equilfbrio e a elaboragdo de 
orgamentos. 

Outras possibilidades.que 
atestam a versatilidade do soft- 
ware, s3o aprojegao dos dados, 
a partir de diferentes cendrios 



determinados pelo prdprio 
usudrio, o trabalho com pro- 
dutos indi viduais ou com linhas 
de produtos, a consolidagao 
dos resultados, e o uso de 
qualquer moeda, a critdrio 
tambdm do usudrio. 

O software Price Tool 6 o 
primeiro do seu tipo a ser 
langado no mercado brasileiro. 
Possibilita fazer projegOes, 
compondo diferentes cendrios 
com estas varidveis, aldm de 
determinar pontos de equilfbrio 
e elaborar orgamentos. 

OPriceToolpodeserrodado 
em qualquer microcom- 
putador tipo PC, e vem acom- 
panhado de manual e curso de 
treinamento. 



Memphis 
lanqa linha de 
recargas para 
inkjet 

A Memphis, maior fa- 
bric ante de fitas de 
impressoras do pais, lan- 
gou completa linha de 
recargaspara impressoras 
inkjet, o sistema Extralife. 

Compativel comasprin- 
cipais marcas do mercado 
como HP, Apple, Canon e 
IBM, inclusive para mo- 
delos considerados nao 
recarregdveis como a HP 
51626A, de alta capa- 
cidade e o HP 51625A, 
lacrado, a recarga pos- 
sibilita a reutilizagao dos 
cartuchos com entre cinco 
e dez recargas. 

A recarga tern custo 
50% inferior ao prego de 
reposigao dos cartuchos e 
em varios casos, o sistema 
Extralife proporcionara 
impressao melhor que a 
original, devido a tintas 
especialmenteformuladas 
com insumos importados, 
quer em papel ou trans- 
parencias. 

Alem do impacto fa- 
voravel para o meio 
ambiente, devido ao me nor 
numero de cartuchos 
descartados, os produtos 
Extralife sao produzidos 
com pldstico e papel 
reciclado e a tinta for- 
mulada para ser compa- 
tivel com os processos de 
remogao utilizados na 
reciclagem de papeis. 
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CHAMPION 

SOFTWARE LTD A. 



F ON El FAX: (Oil) 65-2030 
RUA CLEUA, 1837 LAP A 
05042-001 - S. PAULO - SP 



r AQA POR TELEFONE, FAX OU 
RELACIONE NUMA FOLHA DE 
PAPEL OS PROGRAMAS QUE 
DESEJA, WDICANDO O CO-DIGO, 
NOME E A QUANT CADE DE DISCOS 
OCUPADOS E A TAXA DE CORREO, 


Hi 


ESCREVA SEU NOME ENDEREQOi 


PROMOCOES 


CHjADE, ESTADO, CEP E O TIPO DE 
MICRO; PC XT OU AT. 


ACIMA DE 10 DISCOS DAMOS DES- 
CONTOOE 10% E PEDIDOS ACMA 
DE CR$ 4000,00* PAGUE COM 2 
CHEQUES: UM NO ATO DACOM- 
PRA E OUTRO PARA 15 DIASATOS. 



CATALOGO 

ELETRONICO 



PARA RECEBER 0 NOSSO 
CATALOGO, BASTA ENVIAR UM 
DISCO BEM PROTEGDO OU A 
MPORTANCIADECR$70,00* 

FAVOR MFORMAR 0 T1PO DO SEU 
HCRO 



TEMOS TAMBEM 
PROGRAMAS PARA A 
LINHA USX 



PRECOS 



JAINCLUSOO DISCO 




CADA 

GRAVAQAO: 


.OUTUBRO.. 


..NOVEMBRO 


5 1/4 DD 


CR$ 250,00 . 


. . CR$330,00 


5 1/4 HD 12 


. CR$ 350,00 . 


. . CR$450,00 


5 1/4 HD 1.4 


. CR$ 360,00 . 


. .CR$ 470,00 


TAXADECORREIO 
(P/ CHEQUE OUDEPOSITO): . 


.CR$ 400,00 . 


. .CR$ 520,00 



JOGOS PARA PC XT-AT (OS MAIS VENDIDOS 



AVENTURA E AQAO | ADVENTURES E RPG CORRIDAS /CARROS, MOTOS 



06DD 
02DD 
04DD 
02DD 
J247 01 DD 
J439 02DD 
J388 03DD 
J139 02DD 
J355 01 DD 
J135 02DD 
J125 02DD 
J317 04DD 
J558 06DD 
J482 03DD 
J287 01 DD 
J246 01 DD 



NOMES (V)VGA 



ALL DOGS HEAVEN 
ALTERED BEAST 
ARACHNOPHOBIA (V) 
ASTERIX 
AVOID NOID 
AXE OF RAGE 
BAALfV) 

BACK FUTURE 2 
BACK FUTURE 3 
BAKER STREET 
BATMAN (V) 

BATMAN MOVIE 
BILLS TED 
BUFALLO BILL 
CAPITAOTRUENO 
CAPTAIN COMIC 






HOMES (V)VGA 



02HD ALTERED DESTINY 
02DD AMAZON 
01 HD BAT. (V) 

04DD BAD BLOOD (V) 

02DD BATTLETECH J016 

01 DD CADAVER (V) JS23 

01 DD CARMEN SANDIEGO J267 

03DD CARMEN SANDIEGO 2 J169 

03DD CENTURION (V) J702 

08DD CRIME WAVE JS72 

09HD DARK SEED (V) J174 

07DD DICK TRACY J293 

02DD DRAGONS WAR J019 

02HD DUNE (V) J346 

05DD EYE OF BEHOLDER 
05HD FASCINATION (V) 



NOMES (V)VGA 



01 DD 4x4 OFF ROAD 
01 DD AFRICAN RAIDERS 
01 DD CARLOS SAINZ 
01 DD CARZY CARS 2 
02DD DEATH TRACK 
06DD EXOTIC CARS (V) 
02DD FERRARI F-1 
02DD FORD SIMULATOR 2 
01 HD GENTAVIA 661 (V) 

01 HD GPRIX UNLIMITED 
01 DD HANG ON 
02DD HARLEY DAVIDSON 
02DD INDIANAPOLIS 500 
05DD MARIO ANDRETTI (V) 
02DD MOTO CROSS 
02DD OUTRUN 



SIMULADORES EM GERAL 



NOMES (V)VGA 



ABRAMS B TANK 
ACES OF ACES 
ACES PACIFIC (V)1 .4 



02DD 
01 DD 
03HD 
J687 05HD 
J343 04DD 
J072 02DD 
J332 02DD 
J392 06DD 
J599 05HD 
J098 02DD 
J298 03DD 
JS14 02DD 
J535 03HD 
J364 06DD 
J530 04DD 
J575 01 HD 
J389 02DD 
J704 03HD 
J533 04DD 
J387 
J295 
J053 
J538 



ESPACIAIS E COMBATES 



NOMES (V)VGA 



AFTER BURNER 2 
EGAROIDS 









B-1 7 FLYING (V) 
F-14TOMCAT (V) 
F-1 6 COMBAT 
F-29 RETALIT (V) 
F1 1 7-A (V) 

FALCON 3 (V) 
FLIGHT SIMUL. 4 
GUN BOAT (V) 
GUNSHIP 
GUNSHIP 2000 (V) 
JET FIGHTER 2 (V) 
KNIGHT THE SKY 
MAD TV (V) 

MIG-29 

RED BARON (V) 
SHOOTLE 



Ml >; i ■ > 1 : III Jlija a a 3 :1 

TO»] mvi 

•Mill 



WOLF PACK 



J064 02DD 
J527 01 DD 
J646 01 HD 
J455 01 DD 
J696 01 HD 
J043 01 DD 
J272 02DD 
J399 01 DD 
J308 02DD 
J595 01 DD 
J263 02DD 
J483 02DD 
J428 01 DD 
J132 05DD 
J691 01 HD 
J044 01 DD 
J379 03DD 
J664 01 DD 
J450 02DD 
J159 02DD 
J168 03DD 
J375 01 DD 
J449 01 DD 



ELITE PLUS (V) 
INTERPHASE 
KAEON (V) 

LINE WARS 
MENACE (V) 
NOVATRON 
SENTINEL WORLDS 
SPACE COMANDER'S 
SPACE HARRIER 
STAR CONTROL 4 
STAR DEFENSE (V) 
STAR TREK (V) 
STARFLIGHT 2 
THEXDER 
THEXDER 2 
THUNDER STRIKE (V) 
XENOCID 
XENON 
XENON 2 
XONIX 



J410 04DD 
J448 01 DD 
J350 01 DD 
J062 01 DD 
J041 01 DD 
J075 04DD 
J543 05DD 
01 DD 
J374 01 DD 
J032 01 DD 
J048 01 DD 
J686 03HD 
J581 01 DD 
J414 02DD 
J166 01 DD 
J297 04DD 
J031 02DD 
J422 01 DD 
J074 01 DD 
J200 02DD 
J473 01 DD 
02DD 
01 DD 



3-D CATACOMBE 



ill 



J840 
J817 
J774 
J719 
J801 1 01 HD 
J783 1 02HD 
J762 
J832 




J599 JJ5HD 
J754 OTHEF 
J778 03HD 
J572 01 HD 
J789 02HD 
J796 01 DD 
J791 03HD 
J768 06HD 
J706 04HD 
J759 02DD 
J795 01 DD 
J807 02HD 
J808 09HD 
J626 08HD 
J623 01 HD 
J760 02HD 
J635 01 HD 



mrsraftjfiAiM 

GOBLINS (V) 

G.PRIX UNLIMITED 
GUNSHIP 20001V) 
JIMMY SNOOKER (V) 
K.G.B. (V) 

LAURA BOW (V) 
LEISURE SUIT 5 (V) 
LEMMINGS 2 (V) 
LLAMATRON N) 
LURE TB4PRES (1.44) 
MIGHT MAGIC 4 (V) 
MONKEY ISLAND 2 
NINJA RABBIT (V) 
OLIMPIADAS 92 (V) 
OUT OF WORLD (V) 



J577 01 HD 
J608 01 HD 
J781 01 HD 
J810 05HD 
J797 05HD 
JS00 02HD 
J805 01 HD 
J792 01 HD 
J794 01 HD 
J776 06HD 
J793 01 HD 
J819 07HD 
J804 01 HD 
J784 02HD 
J628 02HD 
J775 03HD 
J769 0SHD 



APLICATIVOS DE DOMlNIO PUBLICO 



REF DISK NOMES 



1001= EDITOR GRAFICO. 



ESPORTES: FUTEBOL, VOLEY 



NOMES (V)VGA 



ABC BOXING (V) 
ARCADE VOLLEYBALL 
BALLISTIX 
BOWLING 

CALIFORNIA GAMES 
CAVERMAN 
DREAM TEAM (V) 

EAR W. BASEBALL 
FERNAN BASKET 
FOOTBALL 
HARDBALL 
HARD BALL 3 (V) 
HARLEM GLOBETROT 
INTERN. SOCCER 2 
ITALIA-90 
KICK BOXER (VI 
LAKER’S CELTICS 
MAD JOHNSON FUT 
MAGIC JOHNSON 
MICHAEL JORDAN 
PING PONG 
SKATE OR DIE 
WINDSURF 




PAPER BOY (V) 

PIT FIGHTER 
POKER lor WINDOWS 
POPULOUS 2 (V) 
PRINCE OF PERSIA 2 
RISK FOR WINDOWS 
RISK WOODS (1.44) 
ROGER WILCOSfV) 
SARGON S (V) 
STREET FIGHTER 2 
SUPER SKI 2 (V) 
Terminator 2029 (1.4) 
TETRIS CLASSIC (V) 
THE HUMANS (V) 1.44 
THUNDERHAWK (V) 
WORLD CIRCUIT 1 .44 
XWING(V) 386 (1.44) 



A288 01 DD 
A230 01 DD 
A014 01 DD 
A228 01 DD 
02DD 
02DD 
A062 1 01 DD 
A271 1 01 DD 
01 DD 
A195 02DD 
A269 03DD 
A239 01 DD 
A076 01 DD 
A291 01 DD 
A232 01 DD 
A292 01 DD 
A091 01 DD 
A196 01 DD 
A282 02DD 
A072 01 DD 
A227 01 DD 
A033 02DD 
A154 01 DD 
A047 01 DD 
A002 01 DD 
A200 02DD 
A066 01 DD 
A113 01 DD 
A01S 01 DD 
A293 01 DD 
A235 01 DD 
A237 01 DD 
A236 01 DD 
01 DD 
A281 02DD 
A169 01 DD 
A170 01 DD 
A279 02DD 
A194 02DD 
A036 01 DD 
A295 04DD 
A1S0 02DD 
A114 01 DD 
A296 01 DD 
01 DD 
A139 01 DD 
A050 01 DD 
A121 01 DD 
A297 01 DD 
A220 01 DD 
A073 01 DD 
A106 01 DD 
01 DD 
A168 01 DD 
A21S 01 DD 
A053 01 DD 
A167 01 DD 
A160 01 DD 
01 DD 
A081 01 DD 
A022 01 DD 
A006 03DD 
A307 01 DD 
A15S 01 DD 



3D IMAGERY = CRIA DESENHOS. 

ABC FUN KEYS = ENSINA INGLES. 
ACT AEON = SHELL PARA O DOS. 
ACTIVE LIFE = AGENDA COMPLETA. 
AGRICULTURAL = ADM. FAZENDAS. 
AMPLE NOTICE = CALENDARS, ETC. 
ANYANGLE = CALCULA TRIANGULOS. 
ASC EXPRESS = ZAPPER, MODEM... 
AS EASY AS = PLANILHA ELETRONICA. 
ASTRO = PROG RAMA ASTROLOGICO. 
ATLAS PC = SUPERMAPA MUNDI. 
AT5L0W = DIMINUE A VELOCIDADE. 
AUDIO 2 = CONTROLE DE DISCOS. 
BARCODE = CODIGO DE BARRAS. 
BOOK MMDER = BANCO DE DADOS. 
BOX = CRIAQAO DE TELAS. 
BRADFORD = CRIA FONTES E LETRAS. 
C COMPLER = LINGUAGEM 'C'. 
CALCULUS = ENSINO DE ALGEBRA, 
CALENDAR KEEPER = CALENDARIOS 
CASH TRACK = CONTROLE BAN CARD. 
CATDISK = CONTROLE DE DISCOS. 
CHEMICAL = SELECIONA ATOMOS. 
CHEX = CONTROLE DE CHEQUES. 
CHI WRITER = EDITOR DE TEXTOS. 
CHRO = BCO. DE DADOS PI MEDICOS. 
COGO& PLOT = PROGR ENGENHARIA 
COLLAGE = CRIA DESENHOS VIDEO. 
COMPU SHOW = PARA DESEN HQ. 
CONTAS A PAGAR = (PORTUGUES). 
CONTAS A RECfflER = (PORTUGUES). 
CONTROLE BANCARK) = (PORTUG). 
CONTROLE ESTOQUE = (TORTUG). 
CONTR VIDEOLOCADORA = (PORT.) 
COOPER GRAPHICS 1 = FIGURAS. 
COOPER GRAPHICS 2 = FIGUFIAS. 
CONTABLDADE = (PORTUGUES). 
CRASM =LINGUAGEM ASSEMBLER. 
CRYSTAL =CRISTAIS EM 3D. 
CSSHOW = FOTOS DIGIT ALIZADAS. 
DATABOSS = SUPER BCO. DADOS. 
DATAPLOT = GRAF. Bl DIMENSIONAL. 
DAZZLE DEMO = DEMO GRAFICO. 
DBPROG = FERRAMENTAS DBASE 3. 
DCOPY = UTILITArIOS PI COPIA. 

DCT DBK = SUGESTOES PI DIETAS. 
DISAN = PROG RAM AQORES GM-BASI. 
DISK BASE = RELACAO DE DISCOS. 
DEIiTE = ARQUiVOS DO DBASE 3. 
DOS HELP = ENSINA OS COMAN DOS. 
DOS LOCK = PARA POR SEN HAS. 
DOS EZ = PROGR AUXLIAR DOS. 
DRAFT CHOICE = DESENHO CAD. 
EASY FORMAT = FORMATA DISCOS 
EASY NVBTTORY = CONTR. ESTOQUE. 
ELECTRO = EQUACOES ELETRICAS. 
ELETRO = PROJETOS ELETWOOS. 
EQUATOR = ENSINA M.ATEMATICA, 
EVALUATE = EQUACOES MATEMAT. 



ELETRO = PROJETOS ELETWOOS. 
EQUATOR = ENSINA M.ATEMATICA, 
EVALUATE = EQUACOES MATEMAT. 
FANCY LABEL = MALA DIRETA. 
FLOWDRAW = EDIT. FLUXOGRAMAS. 
FLUXO DE CAIXA = (PORTUGU£S) 
FOLHA DE PAGAMENTO = (PORTUG.) 



E MUITO MAIS ! ! ! 




























































Bits & Bytes 



Multsoft: a mais nova 
autorizada da Compaq 



A Multsoft Computer Store 
fechou um acordo de cre- 
denciamento com a terceira 
maior fabricante de PCs no 
rancking mundial. A partir de 
entao, a loja passa a co- 
mercializar exclusivamente 
produtos Compaq na linha de 
PCs. 

SegundoTom Shen,diretor 
da Multisoft, com este acordo 
a Multisoft Computer Store 
oferecerd, aldm de toda linha 
de computadores Amiga e dos 
principais softwares dispo- 
nfveis no mercado para uso 



professional e entretenimento, 
os produtos Compaq, em 
fungao de seu suporte Rcnico, 
solidez e qualidade, que aten- 
dem com eftciencia as neces- 
sidadesdo consumidor de hoje. 

Oscar Gaia, gerente de 
distribuigao da Multsoft, afirma 
que al6m de ser uma loja 
completa onde o publico pode 
encontrar equipamentos para 
as mais diversar aplicagbes, a 
Multsoftapresentaavantagem 
de uma localizagSo privile- 
giada pelo fluxo intenso de 
pessoas. 



Software para aclministraeao de 
elinicas e eonsultdrios 



Com vistas ao mercado de eonsultdrios e elinicas mddicas, 
a Microsiga langou no mercado o software SIGMED. O 
programs desenvol vido em parceria com o clfnico geral Roberto 
Brigadao, permite o controle total das atividades rotineiras de 
um consultorio tais como cadastramento de pacientes, 
agendamento de consultas, procedimentos mddicos dentre 
outros. Na Srea administrativa, aldm deefetuar balangos, fomecer 
custos de convenios, emitir relatdrios com informagoes que vao 
de receitas emitidas ao mapeamento de ganhos mensais por 
mddico e por convenio, o software ainda fomece a tabela da 
Associagao de Medicina Brasileira, o Cddigo internacional de 
Doengas e lista com 3.500 medicamentos. 




PCI lanqa a mais 
completa Unha de 
impressoras no mercado 

Obtendo boa aceitagao no mercado, as impressoras 
matriciais e laser IBM/Lexmark, produzidas pela PCI 
em sua unidade da Zona Franca de Manaus , apres ent am 
novos modelos: a portdtil IBM 4070 ink-jet 
monocromdtica de 360 dpi, com apenas 3,1 kg, a ink- 
jet color IBM 4079 de 360 dpi, processador Rise de 16 
Mhz, 32 bits e 35 tipos de letras e a nova laser IBM 4939 
"hea\>y dutie" , 16 ppm, que aguenta ate 75 mil pdginas 
por mes. Na complementagao da linha PCI, estara 
tambim a ink-jet Commodore MPS 1270, com 
arquitetura Kodak, com 240 dpi, 160 cps, de 2 £ kg, 
para papel A4 eformuldrio contfnuo. 



Feira de Eletronica em Santos mostra novidades no setor 



A EscolaT6cinicaTreinasse 
realizari, de 4 a6 de novembro, 
o 3 s SEFELB AS - Semindrio e 
Feira de Eletronica da Baixada 
Santista, no Sesc-Santos, 
composto de palestras tdcnicas, 
apresentagdes t6cnico-co- 
merciais e exposigho paralela, 
com fabricantes de equipa- 



mentos, produtos e compo- 
nentes eletrfinicos, antenas e 
instrumentos. 

O objetivo do 3® SEFEL- 
BAS 6 apresentar aos tdcnicos 
e engenheiros as mais recentes 
pesquisas realizadas nas vdrias 
dreas abrangidas pela ele- 
tronica. 



O 3® SEFELBAS vai 
divulgar equipamentos, 
componentes periRricos e 
novas tecnologias reedm- 
introduzidas no mercado, suas 
vantagens, especificagbes e 
aplicagdes. Serd debatida 
ainda, a perspectiva do 
mercado de trabalho na 



Baixada Santista. 

Entre os temas Msicos que 
serfio discutidos pelo Corpo 
Tdcnico do semin^rio constam 
o condicionamento de ener- 
gias, computagao grafica/ 
multimfdia, fibras bticas, 
terceirizagao, automagao e 
seguranga. 



MATRICULOU, GANHOU! 



Na MICRODATA iassim: sua matrfcula j6 abre GRATIS 
a primeira janela do seu futuro profissional - 1 
ASSINATURA DE MICRO SISTEMAS. Aproueite e 
matricule-se em um curso som 100 % de aulas prdticas 
em computadores IBM PC AT iguais aos usados nas 



Empresas, com as linguagens DBASE III, LOTUS, MS- 
DOS, WORDSTAR CLIPPER TURBO PASCAL WIN- 
DOWS... 

A prop6sito, um futuro garantido ainda e o melhor 
presente! 



MICRO DATA RUA AZEVEDO SODRE, 128 - SANTOS - SP-CEP 11055-051 -TEL: 4-8865 






TONELADAS de 
SHAREWARE !! 

Os ultimos lantamentos internacionals. 




* Oe melhorea programaa de SHAREWARE diaponfveie no mercado intemacional, agora podem aer adqukridoa aqui no Braal am pacotee (MEGA-SHARE). 

* Cada pacote 4 formado por uma colegAo da divaraoa programaa da uma maama categoda. * Eata modaBdade da diatribuigto Mm obtido anorma aucaaao 
na Europa a Eatadoe Unidoa, por parmNir aoa uaudrioa a obtengSo da uma anorma quantktede da programaa por baixieaimo cuato. * A FREE SOFT, pionaira 
naata modaldada da dietribuigfto aqui no BtaaM, ftaquantemente langa novoa pacotea da programaa com aa CUUmae novidadaa para DOS a WINDOWS*. 



Vaja um exempto W Adquirindo urn da noaaoa pacotaa para WINDOWS* (ao cuato de U$ 25.00 -contendo 50 programaa), voc« ancontrari carta manta 75% 
ou 80% da programaa qua tie agradem, oa quale vocA conOnuari uttfeando. Mae dapandando do aau goato, poda aer qua ancontra apanaa 15 programaa 
do aau agrado. Adquirindo eatea maamoa 15 programaa da um diatribuidor comum, pelo prago da U$ 3.00 por programa, vocA eater* gaatando U$ 45.00, 
a poaaivolmanto ainda tori aiguma daapaaa adicional do ftatol 8 AM* da FREE SOFT.nSo IrobsStomos eomo olguns rfMMbuicforaa, qua cobnm o maamo 
prago por discos quo contim um poquono ptogromo o 300 Kb do espago two! Todos os nossos pscotos sSo dtstribukk a om discos do SHo3H HD. 
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FONTPACK-I colecfo de fontes TrueType* para WINDOWS* por U$ 25.00 

Tr** vmmm* vs dp wmq qd nMm wiw dud dwdd- wvwmrim dmi tutor Qutitep rwWhNst ul& *Qjw nwTMiall i vqi 4 Hn im oqtopMr 

tmttoo <to mw dwwtaimaa »*OMPACtto *ocn*al)M mm todaaaa Manama, 



<gbK*Oatco7 MilOrMIW Deedace 
CROW. PACE Narquil Qmke WKiW AWCKMLVga 

tmim swwwm ssu^ejssjss. starburst .*.»s>^M*vs% 

fe*k*4*ft* «atDO©*| 



: *SM, doso/o rocobor os oog u bito s produtos: 

D UmmdoomiDOWS-OI (OSOPngs-t U* 25.00 

o amtmmmomm psopmgs.). uss&oo 

0 UtWMrtoa M<N0OMG-03 (09f Aaga.) „.U$$0.00 : 

Q FONTPAC K-i (tOtFontos TnmTfpo) ...„ Lit 23.00 : < 

0 Jogos pot* ddoo CGA (192 Pngs.) ... .. m 40.00 .v. . 

D Jogos pot* E6A/V&A m2Prog*.).„ US 2900 

D CQWtRCiOo FMANQAS (064 Progs.) ...US 40.00 "--v: 

Q Progrs. EDUCAOQNAIS (090 Progs.) — Ht 34.08 
Q. UMMttoa AESSQ4ISfM7PMga/ US28.00 : 

Q PtogrsmssGRAPiCOS fOgOPipgs.}. ..U$ 34.00 _ 

0 O H Wrto a para a COS (OOOPmgsJ US 40.00 

roTALDOPED*toEMu$cx)aaRctAi--m~-~m~> . ■ 

:■ . ■■ xc m *C RS . ■■■■... 

TatolomUS Vr. do Dohr Comotdsi Taiol ornCmosk 
( Consulto oobro SEXXY-SOFT oo soddts r*M*> coUtege ) 



Nome 

Enderego — 

Bairro Cidade 

Eatado CEP DOO Tal 

A atl nale abalxo a f orma da pa g a m a n to. 

a Cheque nominal a cruzado a FMMSOFT I nfor md H ca Ltd a. 

o DapCato am C/C a favor da PREESOPT tatormaHca Ltda. 

Banco: BAMEAMDUB Agenda: 0004(Santo Andr*) OC n° 4CMe-10 

a CartOo da Crtdho » OAMBMCAN KXPMMM D80LLO 

N*doCattBo VaDdada / 

Data / / Aaainatura 



Emrl o o o u p odM a pmm: ' ^ FCEE sen IMDCMAna LIDA. 

C#lx« Postal 100 Santo And** SP - CEP 09001-070 - *(011)412-7010 - Fax: (011)444-1107 
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Manual de Multimidia da IBM 

Steve Floyd 
LTC Editora 

345 paglnas 

Como o prefacio de Michael Braun - 
Vice-Presidenteda Divisao de Multimidia 
e Educapao da IBM - diz logo no inicio 
destelivro:“....Estelivroeumcompendio 
de produtos e solupdes de aplicapao de 
multimidia atuais da IBM, que tern 
trabalhado na area de tecnologia de 
multimidia por mais de uma decada, 
sendo urn dos maiores usuarios de mul- 
timidia do mundo....’ 

Seu autor, Steve Royd nos passa o 
conceito que a unica experience em 
multimidia existente e o consagrado 
padrao IBM, com verdadeiras aulas 
sobre o Storyboard Live! e o AVC. Para quern gosta da I BM este livro eum prato cheio 
recheado com urn show de tecnologias de video e som . Clara que o livro nao fugiria 
ao seu nome, ja que a filosofia aqui empregada e a da Big Blue, sendo que em 
nosso pais ela e a mais utilizada.. 

Contudo urn dos capitulos do livro faz com que esta publicapao nao fique 
despercebida : o capitulo IV, chamado “Ciclo de Desenvotvimento’. Este caprtulo 
mereda a parte, urn livro, poisda uma nopao real de urn projeto de multimidia, passo 
a passo, ilustrando como proceder na criapao de uma publicapao. Grapas a ele o 
livro deixa de ser mais uma descripao de produtos IBM e vira uma publicapao para 
multimidia. No final o livro da uma nopao de outros padroes e softwares, como o 
Toolbook da Asymetrix. 

0 livro ainda aboida de uma maneira muito boa as aplicapoes futures da 
multimidia, como urn empresario poderia utilizar estes recursos em sua empresa, 
bem como os educadores poderiam usar a multimidia para a educapao. Vale a pena 
conferir. (A.M.) 

Windows 3.1 Multimidia - Ferramentas Poderosas 
Roger Jennings 
Berkeley Brasil Editora 
666 p&ginas 

Para quern esta querendo saber urn pouco mais sobre multimidia no Windows, 
eis uma fonte certa de infbrmapoes. 0 livro de Roger Jennings traz uma serie de 
respostas ao usuario e ao estudioso que comepa a desbravar o mundo da 
multimidia. Com uma linguagem tecnica, mas nao cansativa o leitore conduzido aos 
ambitos da multimidia. Com uma forte enfase em som (os capitulos 2,6,7 e 9 ao 
15 tratam desde placas de som/midi, tecnicas de gravapao e ate formas de 
compressao de arquivos sonoros), mostra como podemos aproveitar o maximo do 
padrao MPC/Windows e como existem tantas oppoes no mercado para todos 
aqueles que estao perdidos. 

Urn dos capitulos mais ineterssantes e sobre os Drives de CD-ROM, muita gente 
hoje esta adquirindo estas leitoras e nao conhece a potencialidade das mesmas. 
Jennings explica os principals padroes de CDs, as tecnologias emergentes e o 
future. A parte de tratamento digital e muito bem explorada, falando dos tipos de 
video cassete, passando desde Super V ate a descripao do Padrao VISCA da Sony. 
Outre detalhe irvteressante e que o livro mostra uma serie de comandos MCI e toda 
a infbrmapao necessaria a nivel de programapao dos mesmos. 

Alem de incorporar urn excelente glossario, cobrindo desde os termos usados 
em musica, video e obvio inform atica, mostrando as fomosas Buzzwords que 
enchem a boca de muitos “informatas*, o livro vem acompahado de um disco 1.44’ 
com alguns softwares demos e sharewares. 

Apesar deste livro ser de 1992 (e engrapado ver o autor em varias partes dizer 
: “...esperase que no ano que vem tal padrao...’, '...esta prometido uma nova 
pfaca, etc...' ), o livro 'e uma excelente obra de consults e referenda, pois mostra 
aspectos praticos, mostrando e abrindo a “caixa preta’ que muitos manuals, 
inclusive do proprio Windows, escondem dentro dos programas.(A.M.) 




Serie INFORMATICA & 
QUALIDADE TOTAL 

Paulo B. Millet, Evandro B. Millet 
e Paulo Jorge C. Pereira Jr. 

LTC Editora 

Voltada para empresas e 
prestadores de servigos de soft- 
ware, esta serie escrita por 
autores nacionais, especialistas 
em metodologia de Qualidade, 
atraves de tres cartilhas que 
apresentam de forma esque- 
matica e direta, pontos vitais 
para atingir a qualidade em seus 
produtos e servigos. 

A primeiracartilha “Ousuatio 
que nao sabe o que quer” 
desmistifica os problemas que 
se enfrenta ao atender um cli- 
ente revelandoas necessidades 
explicitas e irnplictas do usuario, 
para que nao surjam aquelas 
“novas especicficagdes” que 
invalidam metade do trabalho 
realizado. 

"Os Prinaplos da Qualidade 
Total apllcados a Informatica” - 

Nesta cartilha o leitor e iri- 
troduzido nos conceitos basicos 
de Qualidade Total aplicados A 
informatica. Os autores vao 
desenvolvendo os conceitos do 
processo de Qualidade, che- 
gando aos “10 Mandamentos” 
de umaempresacom Qualidade. 

“Indcadores de Qualidade e 
Produtlvidade para a area de 
lnformatlca''-estacartilha como 
as organizagoes atraves de uma 
visao realista e objetiva iden- 
tificam seus problemas, pos- 
sibilitandoum instrumental para 
a melhoria de seus servigos, 
levando o leitor a responder as 
questdes quanto ao desem- 
penho de sua area de informatica 
e as suas metas levandoo assim 
a aplicar os indicadores de 
qualidade e produtividade. 




WINDOWS 

GERENCIAMENTO 
DOS RECURSOS E DA 
MEMORiA 




ErtiPfr CsYlS 



WINDOWS 

Gerenciamento dos recursos e 
da memoria 

Robert Mullen 
Editora Campus 

Este livro explica os 
fundamentos do uso da me- 
moria pelos Windows e como 
utilizd-la para maximizar o 
desempenho do seu com- 
putador oferecendo ao leitor 
uma solida base de co- 
nhecimento sobre todos os 
pontos basicos da memoria e 
parametros do Windows que 
afetam o uso da memoria alem 
de mostrar as melhores 
maneiras de configurar o DOS 
para executar o Windows bem 
como trabalhar com software 
de cache de disco, memoria 
virtual, recursos de sistema e 
DDE - Dynamic Data Exchange. 
Nele o leitor encontrara varias 
dicas, sugestoes, segredos e 
procedimentos para corregao 
de diversos problemas 



PARA MAIORES 
INFORMACOES 
CONSULTE: 



LTC EDITORA: Tel. (021) 580- 
6055 Fax (021)580-0187 

EDITORA CAMPUS: Tel. (021) 
293-6443 Fax (021)293-5683 

BERKELEY BRASIL EDITORA: 

Tel. (021) 2623111 Fax (021) 
220-5439 
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Alta Tecnologia, Bons Negocios. 

Se a sua empresa e especializada em software, vende equipamentos, presta servigos diversos 
de informatica ou trabalha com o desenvolvimento de cursos e paiestras, entao nao da para ela ficar de 
fora deste importante acontecimento, que em outubro vai transferir para Belo Horizonte - Minas - os grandes 
negocios nacionais envolvendo a area. 

Um evento imprescindivel para empresarios que buscam novos clientes e para clientes em 
constante procura por solugoes de vanguarda. 



MINAS SOFTWARE • FORUM BRASILEIRO DE SOFTWARE E SERVICOS DE INFORMATICA 
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SHOPPING 



DUREY 



CENTRAL INFORMATICA LTDA. 

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 - CEP 01042-000 - SAO PAULO - SP 

TEL: (011)256-2544 • FAX: (011)259-8430 
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CR$ 250,00 
CR$ 330,00 - 



- A VISTA 
CARTAO 



r MA Un CR$ 350,00 - A VISTA 
O l/4n U CR$ 460,00 - CARTAO 



JOGOS NOVIDADES 
SETEMBRO/93 

COD DK/TP NOME/DESCRTCAO 

J780 07 HD TERMMATOR 2029 (VGA/386AV) AVENT ESPAClAL{OTMOIf) 

J781 01 DO PENTHOUSE QUEBRA CABECAS C/ MULHERES 

J782 10 HO NCA (VGA/W) ADV. GRAFICO ANMADO 

J783 01 HD PRWCE EDITOR (W) EDITE AS FASES DO PRINCE 

J7B4 01 HD JU OF THE JUNGLE I (VGA) JOGO DEACAO 

J78S 01 HD COMHAM3ER KEEN V (EGA) AVENTURA ESPACIAL 

J706 01 HD COMMANDER KEEN VI (EGA) AVENTURA ESPACIAL 

J787 05 HD PfltKE OF PERSIA II (VGA/W) RARTE II DO CLASSICO PC 

J788 08 HD BATTLE CHESS 4000 (386/VGA) XADREZ COM ANIMAGAO 

J789 01 HD UTOPIA (VGA/W) JOGO DE NTELIGENCIA 

J790 02 HD THEATER OF WAR (VGAW) JOGO DE NTELIGENCIA 

J791 03 HD HArtER JUMP JET (VGAAV/386) SMJLADOR AEREO 

J792 05 HD POPULOUS! (VGA/W/386) JOGO DE NTELIGENCIA 

JW 05 HD SPACE QUEST V (VGA/Vfl ADV. GRAFICO ANMADO 

J794 06 HD TASK FORCE 1942 (VGAW/386) SMJLADOR DENAVIO 

J795 02 HD LEMMWGSU TREES (VGA/W) JOGO DE NTELIGENCIA 

J796 01 HD ACTION SPORT SOCCERfVGAW) JOGO DEFUTEBOL 

J797 01 HD WACREDBLE MACHNE (VGA) JOGO DE NTELIGENCIA 

J796 01 HD NCAA BASKETBALL (EGA) JOGO DE BASKETBALL 

J799 05 HD CASTLE! (VGA/W) JOGO DE ESTRATEGIA 

J800 07 HD CURSE OF ENCHANTIA (VGA/W) ADV. GRAFICO ANMADO 

JB01 01 HD 30 CATACOMBE (EGA) ACAO BA 3D ESTILO W0LF3D 

JB02 08 HD STRKE COMAM3ER (VGA/W/386) SMJLACAO DE AV1AO 

J0O3 05 HD COBRA MISSION (VGA/W) JOGO DE NVESTIGACAO 

J804 02 HD SMUFE (VGA/W) SIMULADOR DE VIDA AN MAL 

J0O5 03 HD AN BUCKS (VGA/W) ESTRATEGIA AEREA 

J806 01 HD ACES OF PACFIC 1946 (W) MSSAO P/O ACES OF PACIFIC 

J807 04 HD SPEEL CASTNG 301 (VGA/W) ADV. GRAFICO ANMADO 

J806 01 HD 1000MIOUAS (VGA/W) CORRIDA DE CARROS 

J809 01 HD GALLEONS OF GLORY (VGA) ADV. GRARCO ANIMADO 

J810 01 HD CAVEMAN NWJA (VGA/W/386) AVENTURA NAS CAVERNAS 



I 07 DD CCERtETTC RANGER (EGA /W) JOGO DE ACAO ESPACIAL 
I 06 HD DAYS OF THE TENTACLE (VGA/W ADV. GRAFICO AN MADO 
i 01 HD MONSTER BASH (EGA) JOGO DE AVENTURA 
I 01 DD FALLOUT JOGO ESTLO TETRIS 
r 01 HD KEN'S LABYRWTH (VGA) AVENTURA EM 3D 
I 01 HD MEGATRON (VGA) JOGO EM LABIRNTO 
I 01 HD PINBALL DREAMS (VGA) JOGO DEPNBALi 
I 01 DO ROBALL (W) JOGODEHABUDADE 
I 01 HD STELLAR DEFENSE JOGO DE BATALHA ESPACIAL 
I 03 HD MANTIS SPEECH PACK VOZES PARA 0 JOGO MANTIS 
I 01 HD ZACK (EGA/W) JOGO DE NTELIGENCIA 
i 04 HD FLIGHT StlUUTORV (VGA/W) SMJLACAO AEREA 
I 07 HD BETRAYAL AT KRONDOR (VGA/W) ADV. GRAFICO EM ’RPG" 
r 03 HD SVGA AIR WARRIOR (VGA/W/386 SMJLACAO AEREA (4Mb) 

I 04 HD LEGE MTS OF VALOUR (VGA/W) ADV. GRAFICO EM -RPGT 
I 06 HD PWATESIGOLD (VGA/W/386/2M> ADV. GRAFICO AN IMA DO 
) 01 HD X-WWG MISSION UISSAO PARA 0 X-WWG 
I 06 DD EXOTIC CARS (VGA/EGA/W) CONHECA GRANDES CARROS 
l 01 DD INIERPHASE AVENTURA ESPACIAL 
I 01 HD KAEON (VGA/EGA) AVENTURA ESPACIAL 
I 03 HD VEK. OF DARKNESS (VGA/W) ADV. GRAFICO EM *RPG* 
i 03 HD UMJMTED ADV. (VGA/W) ADV. GRAFICO EM *RPG* 
i 03 HD COMMANCHEWSSION MISSOES PARA 0 COfcMAN CHE 
r 02 DD MENACE (VGA) JOGO DE ACAO ESPACIAL 
I 04 HD SPACE HULK (VGA/W/386) ACAO EM LABIRNTO 
I 01 HD LOLLY POP (EGA) JOGO DE AVENTURA 
I 03 HD TORNADO (VGA/W/386) SMJLADOR AEREO (OTIMOII!) 

I 08 HD MIGHT MAGIC V (VGAW/386) ADV. GRAFICO EM "RPG* 
l 02 HD SPECIAL FORCE (VGAAV) JOGO DE ESTRATEGIA MILfTAR 
I 05 HD FASC NATION (EGA/VGA/W) ADV. GRAFICO ANIMADO 
I 06 DD B1LATED (W) JOGO DE AVENTURA 
i 05 HD RETURN OF PHANTOM (VGA/386) ADV. GRAFICO ANIMADO 
r 05 HD SHADOW OF COMET (VGA/W/386) ADV. GRAFICO AN MADO 
I 06 HD EPIC (VGAAV/386/4Mb) JOGO DE SMJLACAO ESPACIAL 
I 05 HD SYNDICATE (VGA/W/386/4Mb) JOGO DE ACAO (OTIMOIH) 

> 07 HD RING WORLD (VGA/W) ADV. GRAFICO ANIMADO 



DD STREET ROAD I (W) CORRIDA DE CARROS ANTIGOS 
DO POOL 30 CHALLENGE JOGO DE SNOOKER EBJLHAR 
DD POLICE QUEST i(VGA/EGA) ADV. GRAFICO ANMADO 
HD VETTEI (EGA) CORRDA DE GARROS 
DD T1 CO ATE CO (VGA) JOGO DE AVENTURA 
DD TOM A JERRY JOGO DE AVENTURA 
DD SkIPSONS (VGA/COLOfi) JOGO DE AVENTURA 
DO LOST ADMRAL JOGO DE ESTRATEGIA MLITAR 
DD BACK GAMMON ROYALE JOGO DE GAMAO (MOUSE) 
DD NIGHT SWT (W) JOGO DEACAO E AVENTURA 
DD HARLEY DAVDSON PILOTE UMA SUPER MOTO 
DD TOMMY’S SOUCER RAaOCtfO COM CORES 
DD ABC BOXNG (VGA/W) LUTADEBOXE 
DD BLUE ANGELS ACROBACIAS AEREAS 
DD FLIGHT SUULATOR I SIMUUCAO DE AVIAO 
DD KNG QUEST I ADV. GRAFICO ANMADO 
DD SENTVEL’S WORLD AVENTURA ESPACIAL 
DD SEA DRAGON SIMULADOR DE SUBMAHMO 
HD HLL STREET BLUES JOGO DE KABLI DADE 
DD NNJA TURTLES H(EGA/VGA)JOGO DE AVENTURA 
HD MONKEY BUM)! (VGVW) ADV. GRAFICO ANMADO 
DD FERRARI FORMUU1 CORRDA DE CARROS 
DD BRDGE 6.0 JOGO DE BRIDGE 
DD SMPSONSI (VGA/CaOR) AVENTURA ANMA DA 
HD 4D BOXNG (VGA) LUTA DE BOXE EM 4D 
HD F-117A TUTOR (VGA) LICOESDEVOONO CACAF117 
HD TETWS COLLECTION (VGA) CaETANIA DE TETRIS 
DO SUPER TETRIS (W) JOGODEHABUDADE 
DD STWP POKER B JOGO DE POKER PORNO 
DD LEMMWGSXMAS (VGA) JOGO DE NTELIGENCIA 
DD ORBITS (VGA) SABATUBOSOBRE UNIVERSO 
DD PREDATOR I (VGA) JOGO DE ACAO 
DD CRACK DOWN JOGO DE ACAO E AVENTURA 
DD HOYLE’S JOGOS DE CARTAS 
DD SNANT (VGA/W) JOGO DE RACIOCNK) 

DD ABRAMS BATTLE TANK SIMULADOR DE TANQUE 



SENSACIONAL SORTEIO 

NA COMPRA DE QUALQUER QUANT ID ADE, VOCE ESTARA CONCORRENDO A 
Ol MODEM (Valor US$ 80). O SORTEIO SERA REALIZADO NO DIA 22-12-93 PELA 

LOTERIA FEDERAL. BOA SORTE! 



J812 02 DD THE KEYS OF MARAMON ADV. GRAFICO EM *RPG* 

J613 07 HD ULTVIA V! N SERPENT ISLE ADV. GRAFICO EM "RPG" 

J814 06 HD MAELSTROM (VGA/W) ADV. GRAFICO EM *RPG" 

J815 01 HD DISCOVERY DESCU BRA AS AM ERICAS 
J816 02 HD STREET FIGHTER I (NGLES) BRIGA DE RUA(VGA/W 
J618 06 HD FREDDY PH ARKAS (EGA/W) ADV. GRAFICO ANIMADO 
J820 02 HD ULTRABOTS (VGA/386/W) JOGO DE ACAO COM ROBOS 
J821 04 HD EYE OF BEHOLDER III (VGA/W) ADV. GRAFICO EM "RPG* 
J822 06 HD DAUGHTER OF THE SERPENTS ADV. GRAFICO ANMADO 
J823 06 HD QUEST FOR GLORY I (EGA/W) ADV. GRAFICO ANMADO 
J824 05 HD QUEST FOR GLORY H (EGA/W) ADV. GRAFICO ANMADO 
J025 02 HD MAJOR STRKE (EGA) AVENTURA ESPACIAL 
J826 04 HD WAXWORKS (EGA/W) ADV. GRAFICO EM *RPG’ 

J628 06 HD THE LEGACY (386VGA/W) ADV. GRAFICO EM "RPG" 

J829 04 HD HBTORY UNE 1914-1916 (W) JOGO DE ESTRATEGIA (VGA/W) 

J630 02 HD GOBLUNSI (VGA/W/MOUSE) JOGO DE AVENTURA 

J631 02 HO HOME ALOW I (EGA) JOGO DE AVENTURA 

J832 02 HD RAMPART (EGA/W) JOGO DE ESTATEGIA 

J833 04 HD ELFISH (VGAA/V/386/4Mb)SMULACAODEAQUARIO 

J834 03 HD ROME (VGA/W) JOGO DE NTELIGENCIA 

J835 05 HD EGO’S QUEST I (VGA/W) ADV. GRAFICO ANIMADO 

J836 03 HD SHADOW PRESDENT (EGA/W) JOGO DE ESTRATEGIA 

J837 01 HD WORLD ORCUIT UPDATE COMPL DO WORLD CIRCUIT 

J638 10 HD CHALLENGE OF F.REALMS (VGA) ADV. GRAFICO EM "RPG" 

J636 01 HD PUSHOVER (VGAAV) JOGO DE HABUDADE 

J840 03 HD FRONT PAGE FOOTBALL (VGA/W) FUTEBOL AMERICANO 

JB41 04 HD STAR CONTROL I (EGA/W) JOGO DE ACAO ESPACIAL 

JB42 01 HD CREEPERS (VGA) JOGO DE NTBJGENCIA 

J843 03 HD A.TP.I (W) JOGO DESMUUCAO AEREA 

J844 03 HD STRKE COMMANDER SPEECH Vozes P/o Sink® Commander 

J84S 03 HD FUSHBACK (VGAAV) JOGO DE AVENTURA 

J648 06 HD LAISURE SIARRY V vr. (VGA) ADV. GRAFICO ANIMADO 

J647 12 HD CHESSUAMAC6BRJONAM31 JOGODEXADREZ(OTMCHB) 

J848 03 HD JORDANJNFLK3HT (VGA/W/386) JOGO DE BASKETBALL 

J649 05 HD DRAGON’S LAW N (VGA/W) JOGO DE ACAO 

J860 03 HD ISLAND OF DRAWN (VGVW) ADV. GRAFICO ANMADO 

JW1 01 HD THE BLUES BROTHERS (EGA) JOGO DE ACAO 

J662 04 HD MIXED-UP FAFY TALES (VGVW ADV. GRAFICO ANMADO 



SUPER PROMOCAO 
CENTRAL 

NA COMPRA ACIMA DE 20 
DISCOS GANHE 10% DE 
DESCONTO, OU SE VOCE 
POSSUIR MODEM GANHE UMA 
ASSINATURA DE 
1 (UM) MES DA CENTRAL SOFT 
BBS (Veja anuncio nesta revista) 



J891 03 HD HOOK (VGAAV) ADV. GRAFICO ANMADO 

J892 02 HD EMPRE DELUXE (VGAAV) JOGO DE ESTRATEGIA 

J893 04 HO WING COMM. ACADEMY (VGA/W) SMULACAO ESPACIAL 

JOGOS PARA WINDOWS 

COO DK/TP NOME/DE SCRICAO 

J817 02 HD A.T.C. FOR WINDOWS (W) SMULACAO DE TRAFEGOAEREO 
J551 01 HD BATTLE CHESS FOR WIDOWS XADREZ ANMADO 
J677 01 HD CM300Q FOR WWDOWS JOGODEXADREZ(386/W/VGA) 
J495 01 DD DAMAS FOR WINDOWS JOGO DE DAMAS P/ WINDOWS 
J277 01 HD GAME COLLECTION P 1 WIDOWS JOGOS PARA WINDOWS 
J670 01 HD GAME PACK I FOR WINDOWS JOGOS P/AMB. WINDOWS 
J627 02 HD GAME PACK I FOR WWDOWS JOGOS P/AAfi. WINDOWS 
J668 01 HD GAME RACK ■ FOR WWDOWS JOGOS P/AMB. WINDOWS 
J819 02 HD GAME PACK IV FOR WIMJOWS JOGOS P/ AKC. WN DOWS 
J894 01 DD GNU CHESS FOR WINDOWS XADREZ PARA WN DOWS 
J811 02 HD MONOPOLY FOR WWDOWS (W) TIPO BCOJMOBILIARIO 
J773 03 HD MSGOLF F/WWDOWS (VGA/W/2M5 ) JOGO DE GOLF 
J806 02 HD PVBAL FOR WIDOW(VGA/386) JOGO /PINBALL {OTMO II) 
J062 01 HD POKER FOR WINDOWS JOGO DE POKER PARA WINDOWS 
J772 02 HD RISK FOR WWDOWS (W) JOGO DE ESTRATEGIA 
J562 02 DD SWOTY FOR WIDOWS MONTE SU A Cl DADE 
J757 01 HD SNEARTH FOR WWDOWS (386) SMJLACAO DA TERRA 
J633 01 DD SYMANTEC GAMES (WINDOWS) JOGO DE NTELIGENCIA 
J196 01 DD TETHS FOR WWDOWS TETRIS Pi WWDOWS 
J896 01 DD WWCHESS FOR WWDOWS JOGO DE XADREZ 



160 JOGOS MAIS VENDIDOS 

COD DK TP NOME DESCRKAO 

J101 03 HD HEAVEN€ARTH(VGA/W) JOGOS DE NTBJGENCIA 

J254 08 HD WWG COMMANDER II (VGA/W) SMJLACAO ESPACIAL 

J2S8 01 HD DUKENNUKEN (VGA) JOGO DE ACAO E AVENTURA 

J261 04 DD SILENT SERVICE I (VGA) SMJLACAO DE SUBMARINO 

J262 01 HD STOP POKER I (VGA) JOGO DE POKER PORNO 

J273 04 DD SM EARTH (VGA/W) JOGO DE SMULACAO DA TERRA 

J288 03 DD FUTURE WAR JOGO DEACAO E AVENTURA 

J291 03 DO NEW YORK WARRIORS JOGO DEACAO 

J294 02 DD POPULOUS (W) SMULACAO E NTELIGENCIA 



Faca seu pedldo por Carta, Telex ou Fax. 

Enviamos via SEDEX REGISTRADO 

Para pagamento via carta acrescentar CR$ 400,00 (p / cada 20 

discos) de Taxa de Registro. 

CATALOGO ELETR6NICO (3 DISCOS) Para receber envie- 
nos CR$ 300,00 

ATENCAO : a taxa de SEDEX esti muito elevada. Verifique a 
Taxa de sua cidade, antes de confirmar o pedidopor SEDEX. 
Para compras arima de CR$ 4.000,00 aceitamos (02) cheques, 

1 paraodiaeoutrop/ISdias apfc 



J435 08 DD STARTREEK 25TH (VGA/W) SM. NA NAVE ENTERPRISE 

J436 01 DD COMMANDER KEEN IV (EGA)JOGO ESTLO MARIO BROS 

J437 01 DD HOYLE’S! JOGOS COM CARTAS 

J441 07 HD ROBIN HOOD (VGA/W) ADV. GRAFCO AN MADO 

J442 03 HD RED BARON (VGA) SMJLADOR DE AVIAO 

J445 02 DD SMCITY VERSAO (VGA) MONTE SUA CIDADE 

J450 03 HD LIFE AND DEATH ! (VGA/W) SEJAO MEDICO DESTEJOGO 

J452 03 HD HARDBALL IU(EGA/VGA/386) JOGO DE BASEBALL 

J455 05 DD PORNO! (VGA/W) TELA S PORNO ANMADAS 

J461 05 HD FALCON 3.0 (VGA/W) SMULADOR DE AVIAO 

J462 03 HD MARTIAN DREAMS (VGA) JOGO DE ACAO BA RPG 

J475 02 DD HEATWAVE CORRDA DE UNCHAS 

J482 02 DD BARDS TALE I JOGO DE ESTRATEGIA 

J485 02 HD TONY URUSSA’S(VGA/EGA/W) JOGO DE BASEBALL 

J494 01 DD COMMA MJER KEEN H JOGO DE AVENTURA (VGA/ EGA) 

J496 02 DD CD-MAN PACMAN OT1IOU1 (VGA/W) 

J504 01 HD TRISTAN (VGA/386) JOGO DE PWBAL (OTMOIIf) 

J507 01 DD 30 POOL CHARKEY’S JOGODEBLHAR 
J511 04 HD ULTWAVU (VGAAV) ADV. GRAFICO EM *RPG* 

J512 06 HD MARTW MEMORANDUM (VGAAV) JOGO DEACAO EM RPG 
J524 06 HD INDIANA JONES ATLANTIS ADV. GRAFICO (VGA/W) 

J529 04 DD CHESS MASTER 3000 JOGO DE XADREZ 

JS41 01 DD MACADAM BUMPER JOGODEPNBALL 

J542 05 DD SECRET AGENT (W) AVENTURA C/ AG0ITES SECRET 

JS50 05 HD B-17 (VGAAV) SMULADOR DE AVIAO 

JS61 01 HD BATTLE CHESS FOR WWDOWS XADREZ ANMADO 

JS62 02 DD SWOTY FOR WIDOWS MONTE SUA CDADE 

J567 12 DO SPACE ACE I JOGO DE AVENTURA 

J574 01 DD VECTOR DEMO (VGA-S8LASTER) DEMO GRAF P/ SBLASTER 

JS75 02 HD WWG COMMANDER I MISSION MGSOESP/ WWG COM4. 1 

J576 03 HD DL VEIWER X-RATED (VGA) TELAS PORNO ANMADAS 

J577 03 HD ROCKETEER (VGA) COM PETICAO AEREA 

J578 01 HD GPBUMJMTTED (VGA) CORRIDA DE FOR MLLA 1 

J579 05 HD ROGER RABBIT I (VGAAV) AVENTURA Cl O PERSONA GEM 

J580 01 HD WOLF STEW 3D (VGA) JOGO DEACAO EM 3D 

J581 01 HD PITRGHTER LUTA DE FULL-CONTACT 

J582 01 DD COMMANDER KEEN l(EGA/VGA) JOGO DE AVENTURA 

J583 01 DD COMMA WER KEEN ! (VGA JOGO DE AVENTURA 

J584 01 DO COMMANDER KEEN M (VGA) JOGO DE AVENTURA 

J509 03 HD GUY SPY (VGA) JOGO DE ACAO 




ATENCAO: A taxa de SEDEX esta muito pesada. Verifique a taxa de sua cidade antes de confirmar o pedido via SEDEX. 







CENTRAL INFORMATICA LTDA. 

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 - CEP 01042-000 - SAO PAULO - SP 

TEL: (011)256-2544 • FAX: (011)259-8430 



APLICATIVOS MAIS VENDIDOS 



5 1 4 DD 



CRS 250,00 - A VISTA 
CRi 330,00 - CARTAO 



NOMBOESCW5AO 

380k TO 800k FORMAT* D6C0SDE 360k 800k 


DS 

01 


TP COO. 
DDA070 


ANTVVnUS w.100 RASTREADOR DE VIRUS 


02 


DDA460 


ARJ 221 COMPACTADOR DE ARQUIVOS 


01 


DDA074 


ASTRO PROGRAM* DE ASTROLOGIA 


03 


DDA067 


BANNER FAZ FAIXAS.CARTAZES 


01 


DDA04B 


Bummo mo tarot^jorritmo. ichng etc.. 


03 0DA183 


CAT DDK GATALOGADOR DE D6QUETES 


01 


D0A349 


CHARTS UICMIED PLANLHA DE CALCULOS 


01 


DDA033 


CHEMKAL MOLECULAR PROGRAM* QUMCO 


01 


DDAO30 


COLLAGE CRIACAO DE TEAS 


01 


DDA034 


COMPOSER OAK EDITOR MUSICAL COM PARTITURAS 


01 


DOA211 


CRTS TRANSFORM* TELAS Pi CUPPER 


01 


DDA0B1 


D6K MANAGER MPRME ETIQUETAS O DIRETORIO 


01 


DDA237 


DBKDUPE COPIADOR DE DISCOS OTMOIII 


01 


DDA060 


DRWECHK A ALIGN VERIFICA E ALNHA SBJ DISK DRIVE 


01 


DDA453 


EVALUATE RESaVE EQUACOES MATEMATCAS 


01 


DDA400 


EXPLORNG ENSNA COMO USAR O COMPUTADOR 


01 


DDA420 


FANCY LABEL CRIACAO DE ETIQUETAS 


01 


DDA144 


FCOPY Naui RECURSOS AO COPY DO DOS 


01 


DDA313 


HLE COMPLETION UTUTARIOS PA RAO DOS 


01 


DDA2S4 


HLE MANAGER vr 5.2 GERENC1ADOR DE ARQUIVOS 


01 


DDA436 


FLOWDRAW EDITOR GRAFICO 


03 


DDA043 


FLUSHOT PLUS PROTECAO CONTRA VIRUS 


01 


DDA204 


FORM 380 FORMAT* DISCO DO EM DRIVE DE ALTA 


01 


DDA314 


FORMFH PARA CRIACAO DE FORMULARIOS 


01 


DDA343 


FORMGEN EDITOR DE TEXTO 


01 


DDA342 


FRENCH CURSO DO DIOMA FRANCES 


01 


DDA178 


FUNNELS TETRIS MATEMATKO Pi CRIANCAS 


01 


DDA194 


GALAXY EDITOR DE TEXTO. CLONE DO WORD 


02 


DDA196 


GERMAN TUTOR ENSNO DA LNGUA ALBAA 


01 


DDA191 


GRAPHICS PRWT MASTER GRAFCOS P/ O PRNT MASTER 02 


DDA422 


GWS CONVERSOR DE TBAS GRAFICAS 


01 


HD A438 


HOIE HELPER AGENDA COMPLETA 


01 


DDA42B 


HOME MANAQEMBJT SISTBAA DE CONTABUOADE 


01 


DDA044 


HOROSCOPE w 1.0 FAZ PREVBOES ZOOIACAS 


01 


DDA303 


ICHNG PROGRAMA PI APRBJDER O IGHNG 


01 


DDA424 


DEAL TERMNM EMULADOR DE TERMNAIS VT100 


01 


DDA156 


MAGE 3D EDITOR GRAFICO B4 3D 


01 


DDA120 


MCONIROL EDigAO DE FORMUIARIOS.ETIQUETA 


02 


DDA046 


■KFPl NR3RMACOES GERAIS DE ERRO DO DOS 


01 


DDA430 


MSTACALL PLANLHA DE CALCULOS 


01 


DDA181 


ITALIAN TUTOR ENSNO DA LNGUA ITALMNA 


01 


DDA192 


JAPANESE CURSO DO IDIOMA JAPONES 


01 


DDA177 


LAZY CHANGE PERMITE VBUAUZAR E EDITAR TEXTO 


01 


DDA258 


LETHSC T1POS DE LETRAS PARA O DOS 


01 


DDAIOfl 


LETTER WRIER MPRME CARTAS PERSONAUZADAS 


01 


DDA014 


SJHARC vr 1 .13 COMPACTADOR DE ARQUMOS 


01 


DDA336 



LOTTO FEVER PROGRAM* DE ASTROLOGIA 01 

LOTOS LEARMNQ TUTOR 00 LOTUS 02 

L2EXE COMRACTADOR DE ARQUIVOS .EXE 01 

MAM. MONSTER CAQASTRA E WPRJME ETIQUETAS 01 

MAKE SET PRMTCONFIGURASUAMPRESSORA 01 

MAKEMDAYAGB4DA COM GALBJ DARK) 01 

MAfUONQ YOUR FOOD CONTROLE DE DIETA (NGLES) 01 
MARKET ANAUSEDEACOESNABOLSA 01 

MASTELFUL OSSASSEMDLER Dummbli A»q. COM • EXE 01 
MASTER FKE [ASK UTUTARJOSWRASa) PC 01 

MASTER KEY UTUTARIOS DE DISCO 01 

MAX CAT GATALOGADOR DE DGQUETES 01 

MAX FORM FORMATADOR DE DISCOS 01 

MAYAN CALEM3AR CALENDAR D MA1A 01 

MEMTOaS UTUTARIOS PARA SBJ MICRO 01 

MENU CONSTRUCTION Pi CRIACAO DE MENUS 02 

MICAL DIAGNOSTICO MEDICO 03 

MICRO REGISTER SISTEMA DE CONT/FATURAMENTO 01 

MICROGEFE TRACE SUA ARVORE GENEALOGICA 01 

MM4EM REDUZOESP.DE MEM P/ SOFT RES. 01 : 

MNGEN GERADOR DE TEAS Pi TURBO PASCAL 01 I 

MOOtBEAM PROGRAM* DEASTR0N0MH 01 I 

MORSE GERA CODICOS MORSE DE FRASES 01 I 

MR LABEL MPRME EITQUETAS .ENVELOPES 01 I 

MULTI EXECUTA ATE 14 COMANDOS POR UNHA 01 I 

MULTI BASE GERENCIADOfl DE BANCO DE DADOS 01 I 

MUSE BCO.DADOS P/ORG DE MANUSCflfTOS 02 I 

NFTY A MOE CONTROLE DE COMPROMBSOS 01 1 

NORLAND PSOLUCOESDE PR OBLBAAS 01 I 

NOVA EDITOR DE TEXTO C/JANELAS 01 I 

OPRLOAD LmUTARK) PARA ARQUIVOS BATCH 01 I 

ORACLE ENSNA A USAR O TAROT, KX MG 01 I 

ORG DEFRAGMENTADOR DE DISCOS 01 I 

ORGAO ELETRONCO SMJLA ORGAO ELETRONICO 01 I 

PASCAL TOOLS UTUTARIOS PARA LNGUAGEM PASCAL 03 
PASCAL TUTOR ENSMA A UNGUAGEM RASCAL 02 I 

PC BEAT TRANSFORM* SBJ PC EM UMABATERIA 01 I 

PC BREEZE I B.ABORA dCRUITOS BETRONICOS 01 I 

PC CONTAXS PROGRAM* FY CONTABUOADE 07 

PC DBS ENGENHARIA ELETRCA 05 I 

PC DEAL SISTEMA DE CONTABUOADE 01 [ 

PC DENTAL CONTROLE SBJS PACENTES 05 [ 

PC DESKTEAM AGENDA. CALCULADORA. CALENDARS ETC 01 I 

PC ENCRYPT PROTEGE ARQUIVOS COM SENHAS 01 [ 

PC FLE 5.Q PROGRAM* DE BANCO DE DADOS 03 [ 

PC FONT MPRME ATE 243 CARACTERES ASCI 01 [ 

PC GLOSSARY NTRODUCAO A NFORMATICA 01 t 



PC GRAPHS CRJA.SALVAGRAFICOSDEPESQLHSAS 01 DOA263 

PC NVENTORY CONTROLE DE ESTOQUES 01 DDA186 

PC KEYDflAWw 3.71 EDITOR GRAFICO 04 DDA006 

PC MANAGER NTEGRADO COM MULTI RJNQOES 01 OOA218 

PC MUSKUN EDITOR MUSICAL 01 DOAD23 

PC OVERLOARD GERENCIAMENTO DE CONDOAMAOS 03 DDA125 
PC PAYROLL CONTROLE DE FOLHA DE RAGAACNTO 02 DDA038 
PC PLUS UTUTARIOS Pi SBJ COMPUTADOR 02 DOA203 

PC PROFESSOR ENStW A LNGUAGB4 BASIC 01 DOA360 

PC PROJECT CONTROLE DE PROJETOS COMRfXOS 02 DOA037 

PC SCHMAT1CS ELA80RA dRCUTOS ELETRONKOS 01 D0A169 

PC STOCK CONTROLES E ANALBE DEAQOES 01 DDAI86 

PC STYUST FANTASTCO PROCESS* DOR DC TEXTO 01 DOA363 
PC SYSTEM MANAGER COMPLETO -SHELL' PARA O DOS 02 DDA361 

PC WRHE OTMO EDITOR DE TEXTOS 03 DDA017 

PCZPPERACELERASBJMCROAOMAXMO 01 D0A2B6 

PERSONAL SECRETARY AGENDACOMIEIA 01 DDA086 

PERSONAL TAROT PROGRAM* QUEJOGA TAROT 01 DDAOH 

PU NOMAN EDITOR MUSICAL COM PARTITURAS 01 DDA188 

PKZP vt305 COMPACTADOR DE ARQUIVOS 01 DDA4B2 

PKZX* W204C COMPACTADOR DE ARQUIVOS 01 DD A«1 

PRMTSHOP GRAPHICS GRAFICOS PARA OPRNT SHOP 02 DDA2S3 
PRVATE BOOKEEPER SISTBM DE CONTABUOADE 01 DDA031 

PROCOM PLUS PROGRAM* PARA MOOBA 01 DDA07B 

PROCON FORTUNE PROGRAM* DE NUMEROLOGIA 01 DDAO40 

PROOOS CONVERTE ARQ. (BAT) PARA ( EXE) 01 DDA150 

PROFESSOR PC TUTOR DA UNGUAGEM BASIC 01 DDAQ2B 

PROFUAGB4DA TELEFONICA 02 DO A 196 

PROFESSIONAL CAM CAD EDIT GRAFICO ESTLO AUTOCAD 01 DOAOB8 
PROPHET PROGRAM* DEGALCULOS ASTROLOGIA 01 DDA067 

REMWDMEAGB40ADECOMPROMSSOS 01 DDA2B0 

RESOENTTASK MANAGER CONTROLE DETAREFAS 01 DDA2M 

ROCK UTLTOES UTUTARIOS DE COMPUTADOR 01 DD A432 

SCHOOL MAN EDITOR GRAFICO Pi CRIANCAS 01 DOA234 

SCREEN DESKN EDITOR DE TEAS GRAF1CAS 01 DDA041 

SCREEN SAVER PROT. MONITOR QUANDO FORA DEUSO 01 DOA296 
SELECAO UTUnES VARIOS UTUTARIOS PARA O DOS 01 DDA243 

SF COPY COMANOO COPY 0 MWTOS RECURSOS 01 DDA2B6 

SHADOW BOX PROGRAM* COM VAR IAS RJNCOES 01 DOA296 

SHOW FAT MOSTRA A TABELA DE ALOC. (FAT) 01 DOA2B7 

SDE WRRER A4PRESSAO DE PLANLHAS 01 DDA021 

SC0OCK TRAVEL AGENDA ELETRONCA 01 DDA087 

SMPLY LABEL DeSENHAE MPRME ETIQUETAS 01 DOAOOQ 

SMPLY LABELS ■ POOEROSO S6TEMA PI ETIQUETAS 02 DOA33Q 

SKY GLOBE w 25 TRAQA OMAHA DAS CONSTELAQOES 01 DO A 174 

SKYCLOCK PROGRAM* DE ASTROLOGIA 01 DDA036 

SLED EDITOR DE TEXTO CCMRACTO 01 DO ASM 



‘ 


APLICATIVOS WINDOWS 5 1 4 DD ' 


COD DK TP NOME E DESCRCAO 

A2M01DD 1000 DOIES FOR TWNDOWS IOONESP/OAMB.WNDOWS 
A2B1 01 DD 200 ICOfCS FOR WVCOWS CONES P/OAVBWNDOWS 
A533 01 DO 1T00 CONS FOR WNDOWS CONES PI ANBWNDOWS 
A14S 01 DO ALUANAC FOR WNDOWS AGENDA COMPLETA FYWNDOWS 
AA34 01 DO ATM FONT FOR WNDOWS Fcrt«PJV<ntur>ja»M« 

*428 01 DD AURORA BASK FOR WNDOWS LNG.BASC PI WNDOWS 
A408 01 DD BACKNENU MENUS FOR WNDOWS UTUT.RI WNDOWS 
01 DO BKOESKURIUALWNOOW UTUT.PIAMBIBITEWNDOWS 


ASM 01 DO CHEMSTRY PROGRAM WNDOWS TABELA PERIODCA 
ASS 01 DD CLPMATE FDR WNDOWS UTUTARC PARA TEXTOS 
ASK 01 DO DBKCOPY FOR WNDOWS COPIADOR 0E DISCOS 
A547 01 DO OF2KON FOR WNDOWS TRANSF.TELAS.OFPf JCO 
AS32 01 DO MACROS FOR WLP FOR WFDOWS 28 Mian Rl Word Pariad 
A2SS 01 DO METZ WNDOWS LOCK DBP.DESEGMRA WNDOWS 
A007 01 DO MICROLATHE VR1 J(WNDOWS) EdAorgrMpVitplodraAr 
AM 01 M RANT SHOP FOR WNDOWS EDITOR GRAFCO PWNDOWS 
AS0S 01 HO RANT SHOP PRO FOR WMDOWS EDITA.CRIA TELAS BMP 


A172 01 DD PARENTS FOR WNDOWS TRACE ARVORE GENEALOGICA 

A 525 01 DD WQOUXE FOR WNDOWS MOSTRA MULHER DANCANOO 

ASK 01 DD WN SMOOTH FOR WNDOWS Pf VISUALIZAR AfiOCfSCROU 

AS31 01 DD WNDOWS SCAN RASTREADOR DEVRUS 

ASK 01 DO WVCOWSUNAHCMVE DESOOMWCTAARO ZF ARJ 

AS27 01 DD WNFORMFORWtOOWS PARA FORMATACAO DE D6COS 

A434 01 DD WSFOSTFORWHKWS UTUTARC PARA WNDOWS 

ASK 01 DD WORLD THE FDR WMDOWS RJS06HORAM0S 

A147 01 DD ZF MANAGER FOR WNDOWS OERENCIAARCMVOS j 



APLICATIVOS SHAREWARE NACIONAIS 



NOME 

AGENDA ELETRONCA 
AGENDA TMMGw.2.1 



CLBC (DEMOJw.2.7 
CODIGO CML 1* VOL. 
CONSTTTUICAO(W) 
COMPASSO RNAMC0RO wA4 
DAP w 1.1 
ELETROCEP *r.l2* 
RCHARIOELETRONCO 
FOLHA DEMGAMENTO(W) 
MF02000(W) 

KANOPUS EXTOK vt2jOO 
LOTODESDOBRADO 
MEDvtSjO 
MULTI w.1j01 



AUT0R DESCRCAO DKTPCOO 

TECNOSOFT AGENDA .CALENDARKJJBLOCO DE NOTAS 01 DD A4S4 

Mao Gwwral Systems AG04QA DE COMPROMBSOS 01 DO A517 

LOGGOSNFOR. CODIGO DE DEFESA DO CONSUMOOR 01 DO A173 

MARCOS LD. FREITAS ESTUDO DOS EVANGBXOS 02 DD A4BS 

SOFTCAO DEMO DA BBJOTECA GRAFICA CLBC 01 DD AffS 

ELETRONCLEGIS CODIGO OVLONDICEREMBSNO 01 DO AS80 

PROOESP CONSTmjlQAO NTEGRAL DE 1986 04 DO AMO 

COMPASSO NF. RACOTE COMPLETO DE FNANCAS 02 HO A518 

SOFT FR ENOS DESPROTEGEMA6DE140JOGOS 01 DO A301 

MJLTBBTEMAS P/ CONSLLTAS DE "CEP’ EM GERAL 01 DD A473 

SaeON NFOR. AG0IDA. CADSTRO DE PROGRAMAS ETC. 01 DO A472 

RLNFOR. SBTEMADE FOLHA DEPAGAMB4TO 01 DO ASM 

PRODAM NTRODUCAO A NFORMATICA OTMOffl 03 DO A414 

KANOPUS CONT.ESTOQUE RSCOFNANCEFO 01 DO A4B4 

MICROPtOONER FAZ SORTEIO DA LOTO 01 DO A302 

CCNSOATA PROGRAM* PARA CONSULTORO MEDICO 01 DD A474 

ECHION SOFTWARE CONVERTE PROGAMA MONO Pi MULTI 01 DD A1S1 



POULOT 
PRONTO 
RLADMNSTRA 
RLADM.CLNCA 
RL CONTROLE DE ESTOQUE 
RL FOLHA DE PAGAMENTO 
RL VDEOLOCADORA 
SENA 91 

SBTEMADEMOBUAHA<W) 
SSTEMA CONTABL SEME ION 
SOFTLOGK HOME FAST (W) 
SOFTLOGK NOTE FAST (W) 
SOFTLOGK STOCKFAST (W) 
SOFTLOGK BANK FAST (W) 
TBAV 

TRADUTOR 
TUTOR LOTOS 
ZOO REVtSAO SOLAR 



HQERJ.SLVA 

SOFTCAD 

RLNFOR. 

RLNFOR 

RLNFOR. 

RLNFOR. 

RLNFOR. 
GuywmrMMchonP 
SAMUEL ARAUJO 
SEME ION NFOR. 
SOFT LOGIC NF. 

SOFT LOGIC NE 
SOFT LOGIC NF. 

SOFT LOGIC NF. 
KANOPUS NFOR. 
GLBERTO HAVIARAS 
NFAUTO NSTRUCAO 
MARCaOCAMNHA 



250.00 - A VISTA 
>50.00 - CARTAO 



COHBN*. LOTOSB4A.ESPORTNA 01 DO *077 

FtCHARK) aETRONICOOl DO *104 
P/A0M. DEE5CGLAS,ACAD6tlASETC01 DO A4W 
P/ ADM.DE CADSTRO DEMCC4TES 01 DO A412 
S6TB4ADE CONTROLE DE ESTOQUE 01 DO A4M 
COMPLETO SBTBMDE FOLHA DEPAQ. 01 DO A411 
P/ CONTROLE DEVIOEOLOCAOORA 01 DD A41] 
MONTAJOQDSPORPRC6ABUOADE01 DO m 
S6T3AA COMPLETO PARA MOBUARIA 01 DD A447 
S6TBM COMPLETO DE CONTABUOADE 01 DD A471 
SBTEMADEORCAMBfTODOMESTICOOl DO A4H 
AGB1DA0E COMPROMBSOS 01 DD A470 
SBTBMDE CONTROLE DE ESTOQUE 01 DD A4M 
S6TEMADE CONTROLE BANCARIO 01 DO A4M 
RASTREADOR DE VBUS (POfiTUOJES) 01 DO A457 
TRADUZ TEXTO P/ VARIOS DOMS 01 DO A045 
ENSMAAUSAROLOTUS 12301 DD Ul» 
TRAQAENPRME SBJ MAM ASTRAL 01 DO A4M 



SOLICITAMOS AOS AUTORES NACIONAIS QUE NOS ENVIEM MATERIAL 
PARA DIVULGACAO E DISTRIBUIQAO 









ARTIGO 



Datas moveis do calendario 

Conhega dois importantes algoritmos para determinar datas do 
nosso calendario 

Akeo Tanabe 



A cada novo ano se renova a curiosidade de saber em que 
dias "caenrf os feriados, especialmente, o Camaval, a 
Semana Santa. Estes feriados nao ocorrem sempre em dias 
fixos do calendario: o Domingo de Pascoa -dia tradicional da 
Semana Santa, dependendo do ano, ocorre em Marco ou em 
Abril. 

Dentre as datas moveis o Domingo de Pascoa e a 
referenda e as demais datas sao dependentes dela. Assim, 
a Sexta-Feira da Paixao e a Sexta-Feira que antecede ao 
Domingo de Pascoa. 

0 objetivo % mostraro procedimento computacional para 
a determinagao do Domingo de Pascoa de urn ano qualquer. 

DOMINGO DE PASCOA 

Em 325 D.C., o Concllio de Nicea estabeleceu que: 

"O Domingo de Piscoa e o domingo subsequente a 
Lua Cheia que ocorre a 21 de Margo ou imediatamente 
apds esta data. Se a Lua Cheia ocorrernum domingo, 
o Domingo de PSscoa sera no domingo seguinte". 

Um astronomo napolitano e um jesufta e matematico 
alemao, no final do seculo XVI, converteram essa definigao 
em um procedimento computacional, mostrado por Donald 
Knuth (“Algoritmo do Knuth”) em seu livro “THE ART OF 
COMPUTER PROGRAMMING - Fundamental Algoritms”, vol I, 
paginas 155-156). 

Um outro procedimento computacional (Algoritmo de 
Gauss) foi criado pelo grande matematico alemao Karl 
Friederich Gauss (1777-1855) e e mostrado por William H. 
Glenn e Donovan AJohnson no livro "FUN WITH MATHEMAT- 
ICS - Exploring Mathematics on your own” - John Murray 
(publishers) London - p&ginas 22-27. 

A disponibilidade de dois procedimentos alternatives § 
interessante para verificagao recfproca: um procedimento 
podera ser usado para validar o outro, e vice-versa. 

Se dentre tres procedimentos alternatives de c&lculo, 
dois deles fomecem resultados coincidentes, a suspeita 
natural e de que o procedimento que fomece resultado 



diveigente seja considerado incorreto e os dois outros sejam 
considerados corretos. 

ALGORITMO DE KNUTH 

Sendo "Ano” o ano para o qual se deseja determinar o 
Domingo de Pascoa, executar as seguintes etapas de 
calculo: 

a) G = Ano % 19 + 1 

b) C = Ano/ 100 + 1 

c) X = 3*C/4-12 

d) Z = ( 8 * C + 5) / 25 - 5 

e) D = 5 * Ano / 4 - X - 10 

f) E = ( 11 * G + 20 + Z -X) % 30 

Se o valor de E for igual a 25 
e o valor de G for maior que 11, 
somar uma unidade ao valor de E, ou, 

Se o valor de E e igual a 24, 
somar uma unidade ao seu valor; 

(E especifica quando ocorre a Lua Cheia) 

g) N = 44 - E 

Se o valor de N for menor que 21, 
somar 30 ao seu valor (N = N + 30). 

h) N = N + 7-((D + N)%7) 

i) 0 Domingo de Pascoa ocorrera no dia "N” de Margo se "N” 
for menor ou igual a 31; mas se "N” for maior que 31, o 
Domingo de Pascoa ocorrera no dia (N - 31) de Abril. 

ALGORITMO DE GAUSS 

0 grande matematico alemao Karl Friederich Gauss 
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(1977-1855) piopos o seguinte procedimento altemativo 
para o calculo do Domingo de Pascoa: 



a) ConskJerando o valor para “Ano” para o qual se deseja 
determinar o Domingo de Pascoa, determinar os valores 
para as constantes “m’ e “n\ consultando atabela abaixo: 



ANOS 


Constantes 


1582-1699 


1700-1799 1800-1899 


1900-2000 


m 


22 


23 24 


24 


n 


2 


3 4 


5 



b) a = Ano % 4 

c) b = Ano % 7 

d) c = Ano % 19 

e) d = ( 19*c + m) % 30 

f) e = (2* a + 4*b +6*d + n) % 7 

g) Se (22 + d + e) for nriaior que 31, entao o Domingo de 
Pascoa sera o dia (d + e - 9) de Abril; mas se isto nao ocorrer, 
o Domingo de Pascoa serS no dia (22 + d + e) de Margo. 

UMITACAO/BCTENSAO DO ALGORITMO DE GAUSS 

0 Algoritmo de GAUSS atrai pela sua simplicidade, mas 
apresenta o inconveniente da sua validade expirar no ano 
2000, que se encontra tao proximo (Gauss nao imaginaria 
que o procedimento sobrevivesse por tanto tempo!). 

Como Gauss nao deixou explicagdes de como se chegar 
aos valores de "m" e “n\ parece que esta limitagao nao 
podera ser eliminada. 

Mas, analisando a tabela, parece possivel extender a 
validade do procedimento por mais 99 anos, baseando-se 
nos seguintes fatos: 



1. 0 ano 1600 e bissexto, o mesmo ocorrendo com o ano 
2000, enquanto os anos 1700,1800 e 1900 nao sao 
bissextos. 

2. A segunda coluna da tabela vai de 1582 a 1699, cobrindo 
dois seculos. 

3. A ultima coluna da tabela vai de 1900 a 2000 nao 
terminando em 1999, conforme colunas anteriores. 

As duas ultimas consideragoes parecem deconer do fato 
de 1600 e 2000 serem anos bissextos. 



ANOS 

Constantes 1582-1699 1700-1799 1800-1899 1900-2099 

m 22 23 24 24 

n 2 3 4 5 

Em todas as datas validas, os algoritmos do Knuth e de 
Gauss fomeceram resultados coincidentes. Na revista 
"COMPUTER LANGUAGE vol 7, numero 12, Dezembro de 



Se isso ocorre, o intervalo para a ultima coluna nao 
deveria ser de 1900 a 2099, em analogia com a coluna de 
1582 a 1699? 

Parece, portanto, que os valores “m= 24’ e "n=5" se 
aplicam tambem aos anos que vao de 2001 a 2099. 

Para conferir esta conjectura, o algoritmo de GAUSS foi 
aplicado para esses anos. 0 algoritmo do "Knuth* tambem 
foi aplicado aos anos de 2001 a 2099, e ambos os 
procedimentos fomeceram resultados coincidentes, 
confirmando ser verdadeira a hipotese. 

Portanto, a tabela das constantes "m’ e "n” passa agora 
a valer como especificada abaixo: 



APRENDA INFORMATICA 
SEM SAIR DE CASA 



CURSO RAPIDO, EC0N6MIC0 E EFICAZ 

Sistemas de Apostilas. Basta seguir os 
exercfcios treinando diretamente no seu PC 
COMANDOS TRADUZIDOS PARA NOSSO IDIOMA 

Acompanha disquete 5 1/4" com Exercfcios 

Estou enviando para Ricardo Flores, cheque 
cruzado e nominal k AUDIT SYSTEM SERVIQOS 
LTDA., CAIXA POSTAL N 9 25096 - RIO DE 
JANEIRO - CEP 20552-970 no VALOR TOTAL DO 
PEDIDO \k incluidas as despesas postais. Tel (021) 
571-5903 



TABELA DE PREQOS 


CURSO 


APOSTILA 




• MS-DOS 5.0 


□ 2.550,00 




• WordStar 5.Q/6.0 


□ 2.550,00 


1 jjl 


• Lotus 123 


□ 2.550,00 




• Quattro Pro 


□ 2.550,00 




• dBase ill Plus Interativo 


□ 2.550,00 


■fg 


• dBase III Plus Programado 


□ 2.550,00 




• Clipper 5.01 Bdsico 


□ 2.550,00 




• Ventura Publisher- Edit. Eletrdnica 


□ 2.550,00 


iipil 


• Windows 3.1 


□ 2.550,00 




Pregos Vdlidos at6 10 de Novembro de 1993 


NOME: 


ENDEREQO: 


....TEL: 




CIDADE: EST: .. 


... CEP: 




ASSINATURA: 
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DATAS M6VEIS DO CALENDARIO 



1990, paginas 57-62” o algoritmo para 
a determinagao do Domingo de Pascoa 
fomece resultados diferentes daqueles 
obtidos pelos dois outios algoritmos, 
alem de fomecer resultados incorretos 
para datas passadas. 

OUTRAS DATAS MbVEIS 



Obtida a data do Domingo de Pascoa 
- a data de referenda, as outras datas 
moveis podem serobtidas porsubtragao 
e soma. A Sexta-Feira da Paixao e 
aquela que precede imediatamente o 
Domingo de Pascoa. A terga-feira de 
Carnaval ocorre 47 dias antes do 
Domingo de Pascoa, enquanto o dia de 
Corpus Christ! ocorre 60 dias apos esta 
data de referenda. 



OPERAQOES ARITMETICAS COM INTEIROS 



AKEO TANABE 6 engenheiro 
|| eletrdnicoformadopelolTAetrabalha 
J com inform&tica desde 1963. 



cAlculo de datas 

DMsao: A expressao mes/8 com 
“mes” variando de 1 (Janeiro) a 12 
(Dezembro), assume apenas dois valores: 
0 ou 1. Zero para os meses de Janeiro a 
Julho e 1 para os meses de Agosto a 
Dezembro. 

Congruencla/M6dulo/Resto de 
Dlvisao: A expressao n % 7 6 empregada 
na determinagao do dia da semana. Ela 
fomece como resultado o resto da divisao 
de "n" por 7. Os valores possfveis vao de 
0 a 6. 

Ji a expressao (n % 2) 6 empregada 
para decidir se “n” 6 par ou fmpar: o “n” 

ANO BISSEXTO 

A verificagao da divisibilidade do ano 
por 4 nao 6 crit6rio necessSrio e suficiente 
para se decidir se ele 6 bissexto ou nao. 
£ preciso ainda ver se as corregoes de 
sAculo e de milenio devem ser aplicadas. 

Corregao de SAculo - Apesar de 
divisfveis por 4, nem todos os anos 
multiplos de 100 (anos terminados com 
dois zeros), sao considerados bissextos: 
sao bissextos aqueles divisfveis por 400 
(quatrocentos). 

Assim, 1600 6 bissexto, mas os anos 
1700,1800 e 1900 nao sao bissextos. 
Os anos 2100,2200 e 2300 nao sao 
bissextos, mas 2400 ja e bissexto. 

Para o ano 2000 deve ser aplicada a 
corregao de milSnio. 



6 par se o resultado for zero; 6 impar se 
o resultado for 1. 

Valor IWnlmo: A expressao "m!n(a,b)” 
fomece como resultado o menor valor 
entre "a" e "b". 

Por exemplo, a expressao 

mln(l,ano%4) 

fomece o valor zero se a variavel 
"ano" for divisfvel por 4, e valor 1, em 
caso contrdrio. Empregada para decidir 
se urn ano 6 bissexto ou nao. 

Valor Absolute: A expressao "abs(a- 
b) " fomece sempre urn resultado positivo, 
isto 6, o mddulo da diferenga. 



Corregao de Milenio - Apesar de 
divisfveis por 4, os anos multiplos de 
1000 (terminados com tres zeros) sao 
bissextos quando nao forem divisfveis 
por 4000. 

Assim, os anos 2000,3000 e 5000 
sao bissextos, mas nao 6 bissexto o ano 
4000. 

Nota: Para os anos compreendidos 
entre 1901 e 2099 a corregao de seculo 
nao precisa ser aplicada e a de milenio 
pode ser ignorada (pois, 2000 6 
bissexto). Para este intervalo, o criterio 
da divisibilidade por 4 6 condigao 
necessGria e suficiente para decidir sobre 
ano bissexto. 



ONLY AMIGA MAKES IT POSSIBLE! 

AMIGA * 

Nao importa se voce deseja uma Estagao Gr&fica baseada no 
Video Toaster® ou na ImpactVision® ou entao uma Estagao de 
Multimidia, sua melhor escolha s6 poderA ser urn computador 
AMIGA*. Os computadores da linha AMIGA* sao os tinicos 
equipamentos ji projetados com multitarefa, o que permite 
uso real dos conceitos de multimidia. Desde um simples 
modelo 600 at£ os sofisticados modelos 3000 e 4000, operando 
em 32 bits, sem limitagoes de expansao de mem6ria ou disco 
rigido e operando com periflricos tradicionais, como 
impressoras, scanners e tamblm equipamentos de Audio e 
video, um AMIGA* nunca tem limites... Apenas o 
AMIGA* torna isto posslvel! 



Quando voc§ quiser um AMIGA ® procure na 

CAT - CENTRAL DE ATENDIMENTO TECNICO | n 

(021 \ fl I ,^inanciamen,0 ' leasing e cons6rdo em todo o Brasil, i 

fcfcw £ w I U , Financiamento para passoa flsica de at6 100% I 

Rua Mexico, 3, 9® andar - Rio de Janeiro - RJ I E< f ui Pementos com garantia e suporte ao usuArio | 

Distribuidor autorizado PCI-COMMODORE 

Ami*, i nurc. rtgutrad. d> Commodore, Video Toreter i nem regiende d. NEWTEK, ImpKl Vo, on ( mnrrn regUlmdn d> GV(>, unadie pel. PCI «* 







MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO P/PC XT/AT 

Placa de modem interna para ser conectada em qualquer dos slots do PC/XT/AT/286/386/486. Fdcil instalagao e baixo 
consumo. Acompanha manual de instalagao e operagao, e disquete com programa de acesso do videotexto homologado 
pela Telesp. 

MODEM EXTERNO (DE MESA) DE VIDEOTEXTO PI PC/XT/AT E LAPTOP 

Portdtil, de mesa, usa a porta serial do micro. Ideal para Laptops, possui leds indicadores de portadora, recepgao, transmisao 
e alimentagao. Compatlvel com PC/XT/AT e portdteis. 

PLACA ADAPTADORA DE TV EM CORES PARA PC 

Placa para utlizagao de TV em cores como monitor padrao CG A em cores para PC/XT/AT. Conecta em qualquer slot intemo 
do PC, usa o sinal da controladora CGA e gera sinal com padrao PAL-M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser 
ligado na antena do televisor sintonizado no canal 3 e video composto para televisores que possuem essa entrada de monitor, 
e video cassete, ideal para criagao de aberturas e enceiramentos, edigao de gravagOes de video via computador, legenda, 
etc. 

CENTRAL DE FORQA/FILTRO DE LINHA/BASE DE MONITOR 

Distribuidor de alimentagao com S saldas, com chaves liga/desliga e indicadores luminosos individual, chave geral, filtro 
eliminador de interferencias e RF, filtro eliminador de picos e surtos de voltagem, sistema de terra real e virtual, protegao 
contra descargas atmostericas (raios) na rede eldtrica. Possui fuslvel extemo e chassi tipo slim (5 cm de altura), de tamanho 
identico a base dos monitores de video. Deve ser instalada embaixo do monitor, o que proporciona economia de espago e 
eliminagao dos fios espalhados pelo chao. Disponlvel na cor bege. 

CENTRAL DE FORgA/FILTRO DE LINHA/ESTABIUZADOR/BASE DE MONITOR 

Identica ao modelo acima, inclusive dimensOes, mais estabilizador de voltagem com capacidade de 800 VA (volt amperes 
ou watts), permite que a tensao de entrada caia at6 95 Volts, mantendo a saida extabilizada em 1 10 Volts. Sistemas de 
compensagao de voltagem via circuito magn^tico, o que proporciona compensagao de voltagem com ausencia de picos de 
comutagao na saida, fato comum aos estabilizadores convencionais. 



DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL 



DATAGAME ELETRONICA LTDA 

FONES: (011) 570-7471 e 574-8990 

REVENDAS 



A.B.C.D. 

ENTERPOINT 

CAMPINAS 

Suplitec 

RIO DE JANEIRO 
UNIVERSAL RJ 
MOGI DAS CRUZES 
MICRO FREQUENCY INF. 
SANTOS 
MICRO L0GICA 



FONE: (011)443-2421 
FONE: (0192) 53-5533 
FONE: (021) 577-5356 
FONE: (011)469-8929 
FONE: (0132) 22-7354 



SAO PAULO 

AUTRONIC FONE: 

BENI FONE: 

QUINTAL & ARAUJO FONE: 

SELEDATA FONE: 

SINDAPIS FONE: 

SISTAL FONE: 

SYSMODEM FONE: 

TECNOCOMP FONE: 

MULTIMIDIA FONE: 



(011)914-4454 
(011)570-1555 
(011)942-8212 
(011)530-1958 
(011) 574-0655 
(011)542-3011 
(011)217-4410 
(011)941-1746 
(011) 477-4740 
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As entranhas do windows 

Apos mostrarmos o que o Windows PODE fazer, resta ver agora 
COMO ele pode fazer. 



Cleuton Sampaio de Melo Jr 



Temos visto varios aspectos do ambiente Windows. 
Comegando pelo VISUAL BASIC, passando pelo ACCESS e 
chegando a MULTIMfDIA. 0 Objetivo inicial era mostrar o 
ambiente Windows, dando enfase em sua funcionalidade. 
Tambem procuramos atenderas variasquestoesque vinham 
chegando sobre 0 QUE podia ser feito e se valia a pena 
adota-lo como ambiente de trabalho. 

Agora chegou o momenta de mergulharmos mais a fundo 
dentro do Windows, de modo a revelar segredos e truques 
variados. Seria semelhante a fugarmos no MS-DOS, nas 
interm pgoes etc. 

Neste “mergulho” pelo Windows adentro teremos 
inevitavelmente que mostrar a program agao em "C”, pois 
trata-se de uma ferramenta muito poderosa para se 
desenvolver softwares e utilitarios para ele, e nao podemos 
esquecerque amaior parte do Windowsefeitaem linguagem 
"C\ 

Mas isto nao significa que iremos abandonar o VISUAL 
BASIC. Nem poderia fazer isto, pois o elegi como a MINHA 
linguagem de programagao para o Windows. Mostraremos 
como fazer coisas com o VISUAL BASIC que ninguem 
supunha ser possfvel, publicaremos rotinas, tmques e 
programas completes utilizando o formato TEXTO do VISUAL 
BASIC 2.0, que permite listarmos o codigo fonte (no VB 1.0 
isto nao era possfvel). 

Ao final de cada artigo, daremos um pequeno programa 
ou rotina que certamente Ihe sera util. Pedimos que escrevam 
sempre, coloquem suas d uvid as ou mesmo suas 
contribuigdes, pois isto sera muito importante para que eu 
avalie o nrvel tecnico dos artigos. 

A TECNOLOGIA DO AMBIENTE WINDOWS 

0 Windows e um sistema Orientado para Objetos. Eu 
recomendo fortemente que voce leia o meu outro artigo 



sobre OOP, nesta edigao, de modo a ter uma compreensao 
maior sobre este importante detalhe do Ambiente. Mas esta 
e apenas uma das inovagdes da sua Arquitetura Interna, as 
outras sao: 

- MEMORIA VIRTUAL: 

Voce alguma vez teve que instalar gerenciadores de 
memoria, ou mesmo se preocupar com isto ao rodar 
aplicativos Windows? Claro que nao... 0 Windows pega toda 
a memoria convencional e extendida, combinando-a com o 
arquivo de troca permanente (aquele que ele cria e e imenso) 
para formar a MEMORIA VIRTUAL, pois ele trabalha com o 
microprocessador em modo protegido. Deste modo nenhum 
programa Windows ficara sem memoria, pois ele a gerencia 
tirando e carregando modulos da Memoria Virtual em disco 
para a RAM. 

- MULTITAREFA: 

Voce pode rodar mais de 1 aplicativo Windows ao mesmo 
tempo, como ja mostramos. Alem disto pode estar tambem 
rodando varios aplicativos DOS simuttaneamente. Isto se 
deve a capacidade de Multitarefa do ambiente Windows, que 




Hgura l - Linkedigao tstatica 



16 MICRO SISTEMAS 




alem disto pe unite mais de uma instancia do mesmo 
programa ao mesmo tempo. 

- PROGRAMAQAO ORIENTADA POR EVENTOS: 

Este e um aspecto bastante interessante do ambiente. 
0 Windows trabalha'cooperativamente com o seu programa, 
enviandomensagens paracadaeventoocorrido, porexemplo: 
Mensagem da rede, fim do papel, movimento do mouse 
(botao do mouse), tecla acionada etc. Cada mensagem e 
tratada como um evento pelo programa aplicativo, que a 
retira da fila do Windows e a responde. isto pode ser um 
pouco estranho para quern esta acostumado a trabalhar 
com programas tradicionais, mas e so uma questao de 
costume. 

- LINKEDigAO DINAMICA DE ROTINAS: 

Este talvez seja o aspecto mais interessante destes 
todos. O Windows pode utilizar bibliotecas dinamicas que 
permitem maiorflexibilidade no compartilhamentode codigo. 
Veremos este item em detalhe. 



gerar um programa EXE. Primeiro voce compila o programa, 
gerando o arquivo OBJETO ou OBJ. Depois voce usa o LINK 
(ou PUNK86, ou TUNK) para gerar um arquivo EXE. 0 LINK 
faz isto vendo as rotinas que seu programa usa e as 
copiando de uma biblioteca (LIB). Isto 6 feito em tempo de 
compilagao, e uma viz gerado o EXE estas rotinas estarao 
para sempre incorporadas ao seu programa executayel. Veja 
a figura 1. 

Neste tipo de Linkedigao, os modulos sao incorporados 
aos programas executaveis, sendo que se voce alterar 
algum modulo devera linkeditar novamente os programas 
que o utilizam. Outra desvantagem e que se um modulo tern 
50 KB de tamanho e voce o utiliza em 10 programas, sao 
500KB desperdigados. 

UNKEDIQAO DINAMICA e um processo mais flexivel de se 
compartilhar codigo. Voce compila o programa e o proprio 
compilador informa no codigo executavel onde o Windows 
devera procurar os modulos, quando o programa for 
executado. Veja a figura 2. 0 Windows ira procurar os 
modulos necessarios nas bibliotecas dinamicas ou DLL 
(DYNAMIC LINK LIBRARIES), de acordo com o que o programa 
o informar. Isto proporciona duas vantagens imediatas: 



- INDEPENDENCE DE MAQUINA: 

Os programas DOS necessitam de se adaptar a uma 
infinidade de dispositivos que o usuario possa ter. Todos os 
softwares DOS vem com uma infinidade de arquivos de 
configuragao, device drivers, drivers de impressora, tipos de 
video etc. Isto e necessario porque o ambiente DOS nao 
padronizou nenhum tipo de dispositivo e nem vem 
acompanhado de drivers. 0 Windows e bem drferente. Alem 
de ter padronizado alguns formatos de arquivos (WAVE e 
MIDI), o Windows vem com uma serie de drivers para varios 
tipos de dispositivos. Ele tambem utiliza a GDI (Graphics 
Device Interface) que permite a ele suportar virtualmente 
qualquer tipo de dispositivo grafico. 

Mas vamos ver agora os rtens mais importantes em 
detalhe, de modo a ter uma visao bem completa do 
funcionamento intemo do Windows. 



- ECONOMIA DE ESPAQO EM DISCO E MEMORIA 

- FLEXIBILIDADE DE ALTERAQOES DE M6DUL0S 

A Economia de espago em disco e flagrantemente 
observada na figura 2, ou seja, tanto o PROGRAMA "A” 
quanto o PROGRAMA "B” usam o MODULO "X”, que nao esta 
gravado neles, mas esfo armazenado em uma DLL, cujo 
nome e localizagao os dois programas ("A” e "B”) sabem e 
informam ao Windows. A Economia de memoria deve-se a 
mais uma das tecnologias empregadas pelo Windows, que 
e o CODIGO REENTRANTE, o que em outras palavras 
significa que uma rotina ou modulo so e carregada na 
memoria uma vez, caso mais de um programa a necessite, 
eles repartirao o codigo mantendo em separado apenas as 
variaveis (do que o proprio Windows se encarrega). Em um 
sistema de LINKEDigAO ESTATICA isto nao seria possivel, 
pois os modulos "pertencem” aos programas. 

A Flexibilidade de alteragdes de modulos e o que permite 



- DYNAMIC UNK LIBRARIES - DLL’s: 

Esta e uma tecnologia que permite ao Windows ter toda 
esta flexibilidade. As DLL's sao uma revolugao na tecnica de 
programagao. 

Para explicar o que e uma DLL e necessario vermos as 
duas formas de linkedigao posslveis: a ESTATICA e a 
DINAMICA. 

LINKEDigAO e o processo de se incorporar as rdtinas 
chamadas por um programa ao modulo OBJETO do mesmo. 
Por exemplo, voce da um “CALL” em uma rotina externa, ou 
o proprio compilador faz isto e e necessario copiaro modulo 
OBJETO desta rotina para o seu programa, gerando assim 
um programa EXE. 

UNKEDigAO ESTATICA e o processo tradicional de se 
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AS ENTRANHAS DO WINDOWS 

fazermos UPGRADE de software e nao termos que recompilar 
nossos programas. Tudo o que o VISUAL BASIC utiliza e 
armazenado em DLLs, caso troquemos o Windows 3.1 pelo 
Windows 4.6 (ele vem ai, pode se preparar !!!) nao 
precisaremos recompilar nossos programas, poiscertamente 
as DLLs serao atualizadas. 

-A WINDOWS API: 

No DOS voce tern todo um suporte de rotinas basicas 
ao seu dispor. Caso voce nao saiba, as interrupgoes 
(tanto da BIOS quanto do DOS) sao um conjunto de 
ferramentas para fazer a interface entre o programa 
aplicativo e o hardware. Podemos chama-lo de INTER- 
FACE PARA OS PROGRAMADORES DE APLICAQOES do 
DOS. Sem este conjunto de rotinas, teriamos que 
programar todo o codigo necessario para "conversar” 
com um drive, com um HD ou com uma printer. Mas o DOS 
se limita apenas ao suporte basico, nao indo muito alem 
porque e um ambiente simples. 0 Windows e um ambiente 
muito mais complexo, com muito mais recursos e, 
consequentemente, muito mais complicado... Este foi 
um dos fatores de desanimo dos primeiros “des- 
bravadores” dos antigos Windows. 

Certa vez li o manual do System Development Kit do 
Windows 2 e consegui ficartotalmente perdido, pensando 
que programar no Windows era coisa para genio. Tudo se 
modificou com o Windows 3.0, que fornece um grande 
conjunto de rotinas prontas, a disposigao dos 
programadores de aplicativos, que se chama WINDOWS 
APPLICATION PROGRAMMER’S INTERFACE ou WINDOWS 
API. 

A Windows API e composta de centenas de fungoes, 
armazenadas em DLLs do sistema, que estao disponiveis 
aos programadores. Existem varios tipos de rotinas, por 
exemplo: 

- ROTINAS PARA LIDAR COM JANELAS 

- ROTINAS GRARCAS 

- ROTINAS PARA INTERFERE NO AMBIENTE 

- ROTINAS PARA LIDAR COM DISPOSITIVOS MULTI MfDIA 

e muitas outras mais. 

As DLLs do sistema Windows nem sempre possuem a 
extensao “.DLL”, algumas sao “.EXE”, outras sao ".DRV" 
etc. As principais DLLs do Windows sao : 

KERNEL.EXE - Fungoes operacionais de baixo nivel, como 
gerencia de memoria, de tarefas, de recursos etc. 

USER.EXE - Fungoes relativas a gerencia de janelas, 
mensagens etc, somente rotinas que nao envolvam a tela 
(display). 

GDI. EXE - Esta e a biblioteca da GRAPHICS DEVICE INTER- 
FACE. Esta DLL contem as fungoes relativas ao desenho e 
escrita nos dispositivos (tela, impressora etc). 
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MORICONS.DLL - Esta e fornecida com o Windows 3.1 e 
possui apenas icones, que podem ser acessados e copi ados 
pelos programas aplicativos. 

Existem muitas outras DLLs do Windows, mas nao vamos 
mencionar no momenta . 

-AS DLLs DOS PROGRAMAS APUCATIVOS: 

Criar e usar DLLs nao e um privilegio do Windows. 
Qualquer programa aplicativo pode criar e usar DLLs, e 
muitas o fazem pelas vantagens que ja mostramos antes. 
0 VISUAL BASIC tern varias DLLs, entre elas : 

VBRUN200.DLL - Rotinas do interpretador RUNTIME do 
VISUAL BASIC 2.0. 

*.VBX - Controles criados pelo usuario. 

0 ACCESS possui varias DLLs, sendo a mais importante 
a MSABC100.DLL, que e o interpretador do ACCESS BASIC. 

Infelizmente nao podemos criar DLLs em VISUAL BASIC, 
pois ele nao e uma linguagem de programagao compilada. 
EPA !!! dira voce: “o VISUAL BASIC gera programas EXE !!!”. 
Tern toda razao, o VISUAL BASIC gera programas EXE, mas 
nao sao codigos de maquina validos para o Windows, um 
programa VISUAL BASIC executavel e um conjunto de 
PSEUDO-INSTRUQOES que sao interpretadas e executadas 
pelas rotinas que estao na VBRUN200.DLL, por isto voce 
deve sempre d istribuir esta DLLjunto com os seus programas 
executaveis. 

Para criarmos DLLs, precisamos de um compilador “C” 
para o Windows, juntamente com o proprio SDK (System 
Development Kit), embora na documentagao do Quick C for 
Windows esteja escrita que com ele pode-se criar DLLs sem 
o SDK. 

Mesmo nao podendo criar DLLs, e possivel usar 99 % 
da API a partir do VISUAL BASIC, o que extende o poder 
defogo desta excelente linguagem de programagao. £ por 
at que iremos explorar o Windows, criando poderosos 
softwares sem ter que “enlamearmos” nossos pes no 
lodagal do “C”... 

FAZENDO HORRORES COM VISUAL BASIC 

£ possivel usar quase todas as fungoes da API de dentro 
do VISUAL BASIC. Eu disse QUASE todas, pois algumas 
infelizmente so mesmo usando o “C”. Dentre as que sao 
possiveis utilizar, vamos mostrar aqui algumas que dao 
informagdes sobre o ambiente Windows, o que pode ser 
bastante util para quern quer fazer software utilitario. 

Para usar rotinas de DLLs dentro dos programas VISUAL 
BASIC, precisamos declarar seu nome, os parametros que 
recebe e envia e onde esta gravada a rotina. Isto e feito com 
a instrugao DECLARE : 

DECLARE (SUB/FUNCTION) <N0ME EXT> UB <NOME UB> 
(<ARGUMENTOS>) 
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Aprenda Assembler 
sem sair de casa 



Esta e sua chance de aprender uma das mais poderosas 
linguagens de programagSo a disposigdo dos usuctrios de 
microcomputadores compativeis com o IBM PC. 

Em Assembler vocS dispbe de acesso total ao microproces- 
sador, as portas logicas, as placas controladoras, etc. Outras 
vantagens s§o: cbdigo fonte compacto, velocidade total de 
processamento e bibliotecas de rotinas e fung'Oes. 

Programarem Assembler § extremamente simples pois com 
pouco mais de 20 instrugfies vocS cria tjualquer tipo de 
programa. Albm disso, vocb estarb usando a linguagem 
preferida das maiores “feras” profissionais de criagSo de 
software. 

Assembler em 10 ligfies: 

Ao fazer a inscrigSo, voc6 recebe todo o material e suporte 
necessario ao aprendizado passo-a-passo e a primeira ligao. 
Cada ligSo e seguida por urn teste que, apos sua avaliagSo, da 
prosseguimento &s outras etapas. E urn verdadeiro curso orien- 
tado & distSncia. 



Autor e orlentador: RENATO DEGIOVANI 



ao completar o curso, voc§ terb a sua disposigSo o seguinte 
material: 

• Compilador para a linguagem Assembler; 

• Editor de fontes PRO KIT topline e GRAPHOS III; 

• Biblioteca de rotinas b&sicas para entrada de dados, 
impressdo no video, gravagSo de arquivos, criag&o de 
janelas, impressSo de shapes e numeros, etc. 

Complemento VGA: 

Para os usudrios que pretendem estar em dia com as novas 
tendfincias de interfaces gr&ficas, a PRO KIT estci oferecendo 
urn complemento (fomecido junto com o curso) dedicado ex- 
clusivamente a programagdo para placas VGA. 

SSo rotinas e fungoes para acesso direto a membria de video, 
impressSo, suporte total para mouse, janelas, botbesfuncionais, 
shapes, tejas, etc. 

NSo fique fora do fantbstico mundo da programagSo em 
Assembler e faga agora mesmo sua inscrigSo. 

Iniciativa: PRO KIT 



□ Assembler em 10 ligdes US$ 50 

□ Complemento VGA US$35 

Nome: 

Enderego: - 

CEP: Cidade: UF: 

Data: Total CR$ Cheque: Banco: 

Equipamento: 



Transforme o valor em dolar para cruzeiros reals pela cotagao do d6lar turismo dp dia do pedido. Envie cheque nominal a PRO KIT Informatica 
e Editora Ltda- Caixa Postal 108.046 - CEP 24121-970 - Niteroi - RJ 



AS ENTRANHAS DO WINDOWS 

Onde: 

NOME EXT = Nome da rotina dentro da DLL. 

NOME LIB = Nome da DLL. 

ARGUMENTOS = Aquilo que ela recebe. 

Se for uma function, precisamos declarar o que ela 
retorna, isto pode ser feito de duas maneiras. A primeira e 
indicar no proprio nome da fungao e a outra e indicar apos 
os argumentos. Veja um exemplo de fungao que retorna um 
valor inteiro: 

DECLARE FUNCTION RETVAL LIB “TESTE.DLL” (VALOR AS 
INTEGER) AS INTEGER 
ou 

DECLARE FUNCTION RETVAL% LIB "TESTE.DLL” (VALOR AS 
INTEGER) 

Ambas estao corretas. No primeiro caso indica-se o tipo 
de dado que ira retomar logo apos a declaragao dos 
parametros. No Segundo indica-se isto no sufixo do nome da 
fungao (RETVAL%), pois o “%" significa INTEIRO. 

Para efeito deste artigo, usaremos a segunda opgao, 
lembrando que caso deseje pode utilizar qualquer forma. 

PROGRAMA EXEMPLO: INFORMA^OES DO 
AMBIENTE 

Na DLL "KERNEL”, como vimos, estao as rotinas 
operacionais de baixo mvel. E laque encontramos 2fungoes 



bastante interessantes, que podem permitir ao seu programs 
saber em qual ambiente esta sendo executado. Sao elas: 
GetWinRags&e GetVersion&, ambas nao recebem parametro 
algum e retornam um valor inteiro longo (por isto o sufixo 
“&”). 

- GetWinFlags& 

Esta fungao retorna um valor INTEIRO LONGO (32 bits / 
4 bytes), que contem varios FLAGS (bits indicando certas 
condigoes). Para evitar longas discussoes binarias, para 
saber se um certo flag esta ativado, basta fazer um "AND" 
logico entre o campo FLAG e um certo valor hexadecimal, por 
exemplo: 

PMODE (Modo de Operagao Protegido) : &H1 
CPU286 (CPU intel 80.286) : &H2 
CPU386 (CPU intel 80.386) : &H4 
CPU486 (CPU intel 80.486) : &H8 
STANDARD (Modo Standard) : &H10 
ENHANCED (Modo Enhanced) : &H20 
C0PR0CESSAD0R (80.X87) : &H400 

Para saber se o Windows esta em modo ENHANCED, 
basta o seguinte IF: 

If GetWinFlags&() And &H20 then ... 

- GetVersion& 



RAISFER BsHAREHOUSE TEL. 031-496-6840 

A PRIMEIRA SHAREWARE DAS GERAIS . -LO HORIZONTE-MG 



&BiCLit$iVOPAR/ a XT BAT 

a soucm catAlooo oratwto 

& AWN0EMO$ ATite UQ0 HORAS 
a PA0UE SQMBHTE QUANOO A OWE* 

B AP6$ AS 2 HOEAS LfeUE A COBEAR 
BPAQA $8V PmOO POR TELBPONBOU PAX 

a REmmrns $ev rechdo em meno$ oe 

BlAMQAMENTQ SMULTAnEO COM ECROPA E U.EA 

FA£A JA O SEUPEDIDO ! 

031 - 496-6840 

A V XANGRI-LA, 75 - C125 - BRAUNAS 

BELO HORIZONTE - MG 
CEP: 31.365-640 



PREQO POR DISCO (INCLUSO) 

360 DD CR$ 185,00 
1.20 HD CR$ 305,00 
1.44 HD CR$ 340,00 

OBS: PRECOS VALIDOS AT£ 2S/10/93 



FREDDY PHARKA’S FRONTIER 


06/HD 


WAR IN THE GULF 


01/HD 


STAR CONTROL II 


04/HD 


SHADOW OF THE COMET 


05/HD 


X-WING 


05/HD 


ULTRABOTS 


02/HD 


EL FISH 


04/HD 


AMBERSTAR 


05/HD 


GOBLIINS II 


02/HD 


STRIKE COMMANDER 


08/HD 


DAUGHTER OF SERPENTS 


06/HD 


HUMANS 


02/HD 


FLASHBACK 


02/HD 


VEIL OF DARKNESS 


03/HD 


EPIC 


06/HD 


CHALLENGE OF FIVE REALMS 


10/HD 


SPECIAL FORCES 


02/HD 


T.I.M. THE INCREDIBLE MACHINE 


01/HD 


EMPIRE DE LUXE 


02/HD 


LEMMINGS TRIBES 


02/HD 


FREE DC 


05/HD 


AMAZON 


08/HD 


RETURN OF THE PHANTON 


05/HD 


HISTORY LINE 1914-1918 


04/HD 


WAXWORKS 


04/HD 


ROBOSPORTS 


01/HD 


CRUSADERS OF DARK SAVANT 


03/HD 


MANIAC MANSION II 


06/HD 


MICKEY FOLLOW THE READER 


03/HD 


ZOOKEEPER 


09/HD 


BATTLES OF DESTINY 


01/HD 


SIMLIFE 


01/HD 


WORLD CIRCUIT - FI GP 


03/HD 


PINBALL FOR WINDOWS 


02/HD 


DINOSSAUR ADVENTURE 


04/HD 


BEAT THE HOUSE 


01 /HD 


PIRATES GOLD 

E MUITO MAI* PARA VOCE ! 


06/HD 



LAN QAM ENT OS 


AV8B - HARRIER ASSAULT 


02/HD 


NIGEL MANSELL 


02/HD 


THE LEGACY 


07/HD 


WING COMMANDER ACADEMY 


04/HD 


BETRAYAL AT KRONDOR 


07/HD 


SYNDICATE 


05/HD 


MIG 29 FOR FALCON 3.0 


03/HD 


SPACE HULK 


04/HD 


SVGA AIR WARRIOR 


03/HD 


LANDS OF LORE 


08/HD 


FLIGHT SIMULATOR 5.0 


02/HD 


DARK SIDE OF XEEN 


08/HD 


RINGWORLD 


07/HD 


ORIGIN SCREEN SAVER 


03/HD 


COMANCHE MISSIONS 


03/HD 


THE LOST VIKINGS 


01/HD 


B ALDRIN RACE IN TO SPACE 


07/HD 



X-WING - MISSION 


01/HD 


TORNADO 


03/HD 


STREET FIGHTER II 


02/HD 


JUMP JET HARRIER ASSAULT 


03/HD 


TERMINATOR 2029 


07/HD 


UNLIMITED ADVENTURES 


03/HD 


ULTIMA UNDERWORLD 2 


05/HD 


CHESSMANIAC 5 BILLION 1 


12/HD 


CARMEN SAN DIEGO IN SPACE 


04/HD 


ULTIMA 7 - SERPENT ISLE 


07/HD 


COBRA MISSION 


05/HD 


STUNT ISLAND 


06/HD 


MAGIC CANDLE III 


03/HD 


HOME ALONE 2 


02/HD 


WEEN THE PROPHECY 


05/HD 


ROME PATHWAY TO POWER 


02/HD 


EYE OF THE BEHOLDER III 


04/HD 


PRINCE OF PERCIA II 


04/HD 
















MONTE SEU PROPRIO AT 286, 386 OU 486 
TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486) 
CONSERTE E CONSERVE VOCE MESMO SEU PC 
INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC... 

Com os livros do Eng. LAERCIO VASCONCELOS 



£Q COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 
AGORA VOCE JA PODE COMPRAR ESTE UVRO NAS TRiS MAIORES UVRARIAS 
DE INFORMATICA DE SAO PAULO: BOOKWARE, LITEC E CULTURA. 

ESTAMOS CADASTRANDO UVRARIAS E REVENDAS EM TODO 0 BRASIL 

Aborda: Montagem de XT e de AT 286, 386SX, 386DX e 486. Dettihes sobre fontes e gablnetes. I nst ate ?* ) eW Mca : (ttros de Inha, NO-BREAKS, 
eatabifeadores, aterramerto. Tudo sobre DRIVES. Placas de video e monitores CGA, HERCULES, EGA, VGA a SUPER VGA. Como esctiher um bom monitor 
e uma boa placa de video. Placas MULTI-I/O, IOSA, UDC e IDEPLUS. Placas de CPU, expansfio de memdria, instate?*) de memdria CACHE, SHADOW RAM, 
tudo sobre SETUP e STRAPS, andBse de desempenho, como aumentar a performance do WINCHESTER, comers*) de XT em AT, converefio de 286 em 386 e 
486, uso da memdria ESTENDIDA e EXPANDIDA, instate?*) de coprocessador aritmddco. instate?*) de WINCHESTER, dfcas para compras, instate?*) de 
MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER, etc. etc. etc... 



QQ CONSERTE VOCE MESMO SEU PC XT OU AT 

200 p&ginas, 104 ilustragdes. Evite gastos com manutengSo III 

Apranda a fazer 100% da manutengfio preventiva e 80% da manutan?*) corretiva do seu PC XT ou AT, mesmo sem saber etetrflnica (d recomenctevti ter tambdm 
o Bvro a COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486"). Solutions arms na memdria, maus contatos em chips e pte-cas, Impeza e ajuste de 
vtiocidade de drives, manuton?*) de tectado e MOUSE, interfaces serials e paraletas, monitor. Os cuktados qua vocfi deve ter com o seu WINCHESTER. 
Umpeza e lubrifica?*) de Impressoras. Como proteger o computador da poeira e da umktade. Uso de SOFTWARES DE DIAGN6ST1CO. Aprenda a cukter do 
seu computador para que nfioapresentedefottos III 



£Q IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE 

230 pOginas e uma centena de DICAS para vocO usar melhor seu PC III 

Vocd nunca viu tantas informa?6es Oteis sobre SOFTWARE em um Onico Bvro. A cada pdgina 6 encontrada uma dtea que pode ser bnedtetamente apDcada ao 
seu computador, reeultando em maior vtiocidade, produtMdade, seguran?a e facMdade de uso. Aborda dteereos a s su nto s Intere ssa nttesi-mos: Cdpia de 
dtequetas protegidos, como aumentar a vtiocidade de acesso do WINCHESTER e dos disquetes, uso da MEMdRIA ESTENDIDA, EXPANDIDA, EMS, XMS, 
HMA, UMB, compactadoras de arqulvos, recupera?*) de discos formatados e de arquivos a pagados, programa s grSficos, como proteger o computador a nfvti de 
software, como mecfir corretamente a performance da CPU, do WINCHESTER e da placa de video, oomando s Ottis do DOS, como citer da mtihor forma seus 
arquivoeAUTOEXEC.BATeCONFIG.SYS. E mais dezenas de outras dicas. Mesmo se vocfi 6 um prindpiante, aprenda a usar as tficnicas empregadas pelos 
EXPERTS em mfcrtinformfitica III 



U 151 SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE 

SOUCITE NOSSO CATALOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS: 

1 ) Sfio todos compactados com o popular compactador PKZIP, o que reduz o tamanho e o custo para os clientes. 

2) Sfio fomecidos em disquetes NOVOS e de BOA QUAUDADE (TDK, SONY, BASF, tic.) 

3) Sfio todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as instru?5es para a instala?fio e para sua imediata utiliza?So. 

4) Sfio todos testados e homologados pela nossa equipe tdcnica. 

5) A maior vantagem: sfio cobrados por tamanho, e nfio pm disco. Enquanto outras empresas cobram 3 discos par 3 programas de 120 kB, n6s 

cobramos por apenas um iinico disco de 360 kB cam os trds programas juntos. 



Indique os livros desejados: 

( ) Estou envtando cheque nominal ao autor, Lafircio Vhsconcdos 
( ) Dese)o receber o catelogo de programas 

Pre^os v&lidos para OUTUBRO/93: 

COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 ( ) CR$ 3.750,00 
CONSERTE VOCe MESMO SEU PC XT OU AT ( )CR$ 2.560,00 

IBM PC: DICASE MACETES DE SOFTWARE ( )CR$ 2.720,00 



Recorte, preencha e envie para: 

LAERCIO VASCONCELOS 

CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ 

Nome: 

Enderego: 

( )CR$ 3.750,00 Cidade: CEP: 

( )cr$ 2.560,oo Telefone: 

( ) cr$ 2 . 720,00 Para sua seguranga, envie em carta registrada 



LAERCIO VASCONCELOS COMPUTAgAO LTDA. Av. Rio Branco, 166/2812 Rio de Janeiro. Tel (021) 262-1672, 262-6202 FAX (021) 220-6267 








Figura 3 - Formulario do Programs exemplo 



Esta fungao retoma a versao do DOS e a do Windows em 
um valor Inteiro Longo (4 bytes). Nos bytes mais altos (os 
primeiros) vem a versao do DOS (o primeiro contem a parte 
fracbnaria e o segundo a parte inteira). Nos bytes mais 
baixos (os Gltimos) vem a versao do WINDOWS (o primeiro 
a parte fracionaria e o segundo a parte inteira). 

Os calculos para se obter os numeros de versao foram 
feitos de 2 modos , para voce saber como deve proceder. No 
caso do DOS fizemos em partes, no do WINDOWS fizemos 
direto. A escolha e sua. 

0 Trecho do programa esta impresso no formato TEXTO 
do VISUAL BASIC 2.0. Sevoce possui VISUAL BASIC 1.0, 
crie um formul&rio como o da figura 3 e use os parametros 
da listagem (formul&rio) para ajustaras propriedades. Se 
estci usando o VB 2.0, digite a parte relativa ao formulario 
em um arquivo e a parte relativa ao cbdigo em outro, abra 
um novo projeto e use o comando ADD RLE para adicionar 
o formulario (use extensao .FRM) e o arquivo (use 
extensao .BAS). 

0 Programa % muito simples. Na segao de DECLARAQOES 
do formulario ele define as 2 fungoes da LIB KERNEL. No 
evento de carga do formulario (formjoad) ele chama as 
fungoes e coloca o resultado nos Labels que estao inseridos 
nas molduras da tela. 0 Botao so serve para encerrar o 
programa. Na figura 3 temos o exemplo deste programa 
rodando. 

PARTE RELATIVA AO FORMULARIO: 



VERSION 2.00 



Begin Form Forml 
Caption = 

Height = 

Left 



“Informagdes do Ambiente” 

3630 

1740 



LinkTopic = “Forml” 

ScaleHeight = 3225 

ScaleWidth = 6105 

Top = 1770 

Width = 6225 



Begin Command Button Commandl 



Caption = "OK” 

Height = 495 



AS ENTRANHAS DO WINDOWS 



Left = 2280 

Tablndex = 4 

Top = 2400 

Width = 1455 

End 



Begin Frame Frame4 
Caption = 
Height = 

Left 

Tablndex = 

Top = 

Width 

Begin Label Label4 
Alignment = 
Caption = 
Height = 

Left 

Tablndex = 

Top = 
Width 
End 
End 

Begin Frame Frame3 
Caption = 
Height = 

Left 

Tablndex = 

Top = 

Width 

Begin Label Label3 
Alignment = 
Caption = 
Height = 

Left 

Tablndex = 

Top = 
Width 
End 
End 

Begin Frame Frame2 
Caption = 
Height = 

Left 

Tablndex = 

Top = 

Width 

Begin Label Label2 
Alignment = 
Caption = 
Height = 

Left 

Tablndex = 

Top = 
Width 
End 
End 

Begin Frame Framel 



"Versao do DOS” 

615 

3240 

3 

1080 

2655 



2 Center 
"Label4" 
255 
360 
8 

240 

1935 



"Versao do Windows” 

615 

240 

2 

1080 

2775 



2 Center 

"Label3” 

255 

480 

7 

240 

1695 



“Modo de Operagao WINDOWS” 
615 
2160 
1 

240 

3735 



2 Center 
"Label2" 
255 
120 
6 

240 

3495 
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Caption = "CPU” 

Height = 615 

Left = 240 

Tablndex = 0 

Top = 240 

Width = 1575 

Begin Label Labell 

Alignment = 2 Center 

Caption = "Labell” 

Height = 255 

Left = 360 

Tablndex = 5 

Top = 240 

Width = 855 

End 
End 
End 



End 

End Sub 

Sub Form_Load () 

'*** Inteiro Longo que receber os Rags do Windows *** 
Dim FWindows& 

'*** Inteiro Longo que receber a Versao *** 

Dim FVers& 

Dim Vers% 

'*** Constantes para operaoes binarias *** 

Const CPU_286 = &H2 
Const CPU_386 = &H4 
Const CPU_486 = &H8 
Const WIN_STANDARD = &H10 
Const WIN_ENHANCED = &H20 



PARTE RELATIVA AO CODIGO: 

'*** Fungao para saber info imagoes do Windows *** 
Declare Function GetWinRags& Lib "Kernel” () 



“*** Obtem os flags do Windows *** 
CPUS = "” 

OPERS = "” 

FWindows& = GetWinRags&() 



'* * * Fungao para saber a versao do Windows e do DOS * * * 

Declare Function GetVersion& Lib “Kernel” () If FWindowsA And CPU_286 Then 

Sub Commandl_Click () 



CPUS = “80286” 

Elself FWindows& And CPU 386 Then 




SIGAMES 






0 



ECONOMIA E AOUI !!! 






SOUND 




SHAREWARE & CIA - Os melhores programas de Shareware 
e Dominio Publico para PC. Sao varios programas reunidos 
em super pacotes, muito mais programas por revista. Aqui 
voce encontra o programa que estava procurando. 

S&C GAMES - Os melhores jogos do mercado selecionados 
para seu divertimento. Para CGA e VGA 

S&C SOUND - Escute as musicas do Commodore Amiga no 
seu PC. Varias musicas por pacote. Todos os pacote 
acompanham programa Modplay. Nao necessita de 
placa de som. 



Prepo por edlpao: Cr$ 1 .500,00 at6 15/1 1/93. 

Cr$ 2.000,00 ate 1 5/12/93. 
obs.: cada pacote conten oi disco u Mb. Promogao: Na compra acima de dnco revistas voce ganha uma gratis. 

Para receber suas revistas, ^ 
basta pieencher o cupon 
ao lado e enviar junto com 
cheque nominal ou Vale 
postal em nome de Djalma 
Gomes Santos, para: 



■ I EWARE & CIA : D1 Q2 03 D4 05 06 
C G/' VIES : Ol 02 03 O ' 05 06 
S&C SOUND : 0102 03 04 O5 : 06 






SHAREWARE & CIA 

Rua Comendador Pinto, 483/A 
Campinho - Rio de Janeiro - RJ 
CEP 21341 -MO 



NOME 

» ** +4 •*'% ♦ -r + :+ ♦ ♦ » * * •? ♦ V «- + «. : +- +W* **+.>•* 
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AS ENTRANHAS DO WINDOWS 



CPUS = “80386” 

□self FWindowsA And CPU_486 Then 
CPUS = "80486" 

Else 

CPUS = “PENTIUM ?’ 

End If 

If FWindows& And WIN_STANDARD Then 
OPERS = “Modo Standard (286)” 

□self FWindows& And WIN_ENHANCED Then 
OPERS = “Modo 386 Enhanced" 

Else 

OPERS = “Modo Real (so Windows 3.0)” 
End If 

'*** Obtem versdes do DOS e do Windows *** 
VERDOSS = “” 

VD1% = 0 
VD2% = 0 

VERWINS = 

FVers& = GetVersion&() 

Vers% = Clnt(FVers& / &H10000) 

VD1% = Vers% / 256 
VD2% = Vers% And &HFF 



VERDOSS = Str$(VDl%) + + Str$(VD2%) 

Vers% = Clnt(FVei r s& And. &HFFFF&) 

VERWINS = Str$(Vers% And &HFF) + “. ” + Str$(Clnt(Vers% / 
256)) 

'*** Move para os Labels da tela *** 

Labell.Caption = CPUS 
Label2. Caption = OPERS 
Label3.Caption = VERWINS 
Label4.Caption = VERDOSS 

End Sub 

Bern, por enquanto e so. Expliquei o que sao DLLs, e 
quais sao as principals. Vimos tambem como acessar 
fungoes do Windows e como ver parametros do sistema. Na 
proxima edigao veremos outros detalhes e mais um programa 
utilitario. 

Escreva para ca trazendo suas duvidas e contribuigoes. 
Um Abrago. 




CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR <5 Analista de Sistemas 
Senior. 
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SISTEMA DE CALCULO 
ESTRUTURAL Versfiol.14 




Vigas retangulares, lajes (m6todo 
’ de Marcus) epre-moldadas, pilares 
centrados nao-esbeltos, sapatas 
centradas, escadas, (todos com armadura) e treligas (metalicas ou 
nao). ATENQAO: o sistema NAO traga os diagramas. US$ 25.00 



CONSULT6RIO MEDICO Verefio 1.0 

Cadastre completo de clientes/pacientes, com campos para 
registro de todas as consultas/intemagdes , ciclo evolutivo do 
tratamento, histtrico medico, medicamentos receitados, dates 
de consultas/intemagoes , etc. US$ 25.00 



HOME BIBUO 

Controle completo de biblioteca Cadastre livros, revistas, etc. 
Listagens/Consultas por assunto, autor, editors, etc. com campos 
para comentarios. Super completo. US$12.50 



OUTROS SISTEMAS: 

Contas a Receber US$ 25.00 - Contas a Pagar US$ 25.00 - Controle 
de Estoque US$ 25.00 - Lista de Pregos US$ 25.00 

OS SISTEMAS ABAIXO PODEM SER 
MULTIEMPRESAS: (Acreacentar US$ 5.00) 

Corregao Monetaria Mensal US$ 35.00 - Fdha de Pagamento Mensal 
US$ 30.00 - Livros Fiscais US$ 30.00 - Sistema de Contabilidade 
CAPETA (Clone de Software Lida) US$ 50.00 



HorArio da atandlmanto de sagunda a aaxta-faira: 
Manha: das 9:30 As 1 1 :30 - Tarda: das 13:30 As 18:00 
FONES: (054) 381-2457 (Com.) a 381-1691 (Ras.) 
FAX: (054) 381-2868 (HorArlo comarcial) 




CONTROLE DE ANDAMENTO DE 
PROCESSOS Versaol.O 

Cadastre do autore idu, tipodecausaeagao, comaroa, 
andamento nofdrum. Datade pagamentos.audiencias, 
leildes, distribuigao, remessa ao tribunal, julgamento. 
Com campo para observagoes, etc. US$ 25.00 



CONTROLE DE VIDEO LOCADORA 

Controle completo de Video Locadoras com cadastro de clientes, 
filmes. Controla data de devolug&o, faz reserve de filmes. Com conta 
corrente dos clientes. Faz balance te dos recebimentos diario ou 
mensal. Super completo. US$ 50.00 



SERIE home versoesi.o 

US$ 12.50 CADA (D6lar Turismo) 

HOME GAME Cadastro de cartuchos de video-game. 

HOME MAIL Mala direta com cadastro clientes/fomecedores completo. 
HOME MUSIC Cadstro de CD, LP e K/7 que voce possui. 

HOME RADIO Para radioamadores. Controle completo de QSO e QSL. 
HOME SOFT Cadastro de sooftware que voce possui. 

HOME VIDEO Cadastro de video/filmes assistidos ou nao. 



REQUISITOS MlNIMOS DE HARDWARE: IBM PC-XT, 640 Kb, 
CGA, DD 5 1/4, Winchester e Impressora (opcional). 

Para pedidos converts o valor em US$ pelo dolar turismo venda do dia e envie cheque 
nominal cruzado ouvale postal paraDAGOBERTO LARA DIAS Trav. Frei Clemente, 
s/n 1 - Centro - 99300-00 - Soledade - RS. Ou iaga deposito na Conta n° 11 .548-7 da 
Agencia n a 0490-1 (Soledade-RS) do Banco do Brasil S/A. Envie xerox do deposito 
junto com seus dados completos e relagao dos programas adquiridos ou telefone 
informando-nos o valor depositado e seus dados. 



REVENDA PARA REGIA0 NORTE: C0LITEC Rua Acre. 102 Li.9 - Vieralves - Manaus - AM - Fone (0921233-8344 
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INFORMATICA 

NACIONAL 




Quern quer ficar "por dentro " da 
informatica nacional nao pode 
deixar de ler Micro Sistemas. 
Sempre atenta aos acontecimentos 
e tendencias, Micro Sistemas e a 
revista que mais reflete o que 
acontece no mercado brasileiro. 
Feita por brasileiros e para 
brasileiros, Micro Sistemas traz 
sempre em suas paginas os 
assuntos mais quentes do 
momento, programas em diversas 
linguagens, rotinas, I ivros, cartas 
doe leitores , etc. 
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Alem disso a revista Micro 
Sistemas e a unica publicagao que 
tern urn espago dedicado ao 
Shareware e a mfdia magnetica. 
Publica ainda mensalmente a 
segao Pesquisa onde os leitores 
apontam os programas mais 
usados dentre jogos, aplicativos e 
utilitarios alem das marcas de 
disquetes mais confiaveis. 

Por tudo isso voce nao pode deixar 
de ler Micro Sistemas. Nao perca 
mais tempo! Garanta mensalmente 
o seu exemplar fazendo uma 
assinatura anual de MICRO 
SISTEMAS por apenas: 

CR$ 5.640,00 - A vista 

CR$ 6.780,00 - Cheque para 30 dias 



ATI Editora S/A. 

Washington Luiz, 9 gr.402 
Rio de Janeiro - RJ 
CEP 20230-900 



■ ■ * ........ . . .... . ■ * ........................... ... ....... . . .... . ......... ................. 

Endere$o; 

CEP: Cidade: 1 UP: 

Profissao.. ;..... . . .... . ........ . . . . * . . ... htasoimento. .......... . .... .............. . . 

Equipamento 

Assinatura: Data: /.... / 



Estou enviando cheque nominal r# .....,... : ....rtomlnal ^ 

ATI Editora S, A referente a uma assir atura an .al (12 edlcdes) de 
MICRO SISTEMAS. WW P v 
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A Importancla do Check-Up 

Faca um check-up de hardware no seu computador 



La£rcio Vasconcelos 



Assim como ocorre com os seres humanos, os 
computadores podem apresentar problemas de mau 
funcionamento. Emcertoscasos, o problema e logo percebido 
e as devidas providencias podem ser tomadas (o ser 
humano vai ao medico e o computador vai para a man utengao 
corretiva). 

Entretanto, em muitos outros casos, o problema nao 6 
percebido de imediato. 0 ser humano pode portar algum tipo 
de enfermidade durante varios meses ou ate mesmo anos. 
0 computador pode estar com um componente ou modulo 
defeituoso e mesmo assim continuaroperando normalmente, 
provavelmente devido ao fato do usuario nao estar ativando 
fungoes que fazem uso do modulo defeituoso. 0 usuario 
pode perceber o defeito dias, semanas ou ate meses 
depois. Quando isso acontece, possivelmente seus dados 
estarao com uma confiabilidade duvidosa. Algumas vezes o 
usuario so percebe o problema quando tenta instalar um 
novo software ou um novo modulo de hardware. Rea 
pensando que esta fazendo algo errado durante a instalagao, 
ou que o programa esta com alguma incompatibilidade com 
o seu computador, ou que o modulo de hardware que esta 
sendo instalado esta defeituoso. Na verdade, pode nao ser 
nada disso. Pode ser um defeito ja existente, manifestando- 
se pela primeira vez. 

Uma forma de evitar este tipo de transtomo e fazendo 
periodicamente um CHECK-UP de hardware no computador. 
Veremos neste artigo como realizar um CHECK-UP de 
hardware atraves de um dos programas mais usados para 
este fim: o CHECKIT. 

0 CHECK-UP de hardware e tao importante que todo 
computador realiza no instante em que e ligado ou ressetado 
uma especie de teste automatico. Esse teste e chamado de 
AUTO-TESTE. Em ingles emuito comum usar para esse teste 
o termo P.O.S.T. (Power-on Self Test). No auto-teste sao 
verificadas algumas das fungoes vitais da placa de CPU, da 
memoria, do teclado e de algumas interfaces. Apesardesse 
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teste ser rapido e simpiificado, muitas vezes e suficiente 
para detectar defeitos no hardware. Entretanto, na maioria 
das vezes, o P.O.S.T nao e suficientemente rigoroso para 
detectar todos os erros possfveis. Dai surge a necessidade 
do uso de programas mais elaborados como o CHECKIT. 

O QUE DEVE SERCHECADO 

Para que um microcomputador funcione corretamente, 
todos os seus modulos devem estar em perfeitas condigoes. 
Entretanto, alguns modulos sao mais importantes que 
outros. Por exemplo, em um computador com dois drives e 
um winchester, um eventual defeito no drive "B” praticamente 
nao chegara a comprometer o bom funcionamento do 
sistema. Ja um defeito no winchester pode tomar o 
computador praticamente inutil enquanto nao for solucionado. 
A seguir apresentamos uma lista de varios modulos do 
computador divididos em tres categorias, de acordo com o 
grau de importancia: 

Importancla maxima: Placa de CPU 

Placas de interface 
Importancla media: Winchester 

Teclado 
Monitor 

Importancla menor: Drives 

Mouse 
Impressora 

Placas especiais: MODEM/FAX, 
Placa de SOM, etc. 

Ao ser executado, o CHECKIT apresenta a tela que pode 
ser vista na figura 1. Usam-se as setas esquerda e direita 
para selecionar entre os diversos menus: SYSINFO, TESTS, 
BENCHMARKS, TOOLS, SETUP e EXIT). Uma vezselecionado 
um menu, usam-se as setas para cima e para baixo para 
selecionar o opgao desejada do menu selecionado. Por 
exemplo, no menu SYSINFO podem ser usadas as opgdes: 
CONRGURATION, MEMORY MAP, INTERRUPTS, CMOS TABLE 





aqui a sua versao. Atualmente a versao 
4.0 § a mais comum. 




Figura 1 - Tela principal do CHECKIT 



e DEVICE DRIVERS. Uma opgao importantissima e a CON 
HGURATION, que mostra a configuragao de hardware do 
sistema. Todo usuario deve conhecer a configuragao de 
hardware do seu computador. A figura 2 mostra o aspecto 
da configuragao apresentada pelo CHECKIT. 

Durante qualquer ponto da operagao do CHECKIT, o 
usuario podeteclarFlparaobterum “help on line”, outeclar 
ESC para cancelar o teste em curso. 

A tela de configuragao apresentada pelo CHECKIT mostra 
algumas informagoes importantes sobre os equipamentos 
e softwares instalados no computador. Vejamos uma breve 
explicagao dessas informagoes: 

DOS VERSION: Versao do sistema operacional em uso. No 
nosso exemplo, usamos o MS-DOS versao 6.0 

ROM BIOS: indica o fabricante do software conhecido como 
BIOS (Basic Input Output System) gravado em uma memoria 
ROM existente na placa de CPU. No nosso caso e usado o 
BIOS da AMI (American Megatrends, Inc.). 

EMS VERSION: Caso esteja sendo usado um programa 
gerenciadorde MEM6RIA EXPANDIDA (EMS), e apresentada 



BIOS DATE: Indica adatadefabricagao 
do BIOS. Normalmente essainformagao 
e de pouca importancia. Um computador 
novo normalmente utiliza um BIOS com 
no maximo 3 anos de idade. A printfpio 
nao existe nenhum problema com a 
utilizagao de versdes antigas de BIOS. 

PROCESSOR TYPE: Aqui e indicado o 
microprocessador em uso. No nosso 
exemplo e usado um 386DX. Observe 
que o CHECKIT nao faz nenhuma 
distingao entre 386SX e 386DX. Outras 
indicagoes (A20 ACTIVE e PROTECTED) 
sao mostradas quando existe um 
gerenciadorde memoria XMS ou EMS em uso (HIMEM.SYS 
e EMM386.EXE). 

MATH COPROCESSOR: Indica se o computador possui ou 
nao um coprocessador aritmetico instalado. 

BASE MEMORY: Inidica a quantidade de MEM6RIA BASICA 
ou CONVENCIONAL, que normalmente e 640 kB. 

EXTENDED MEMORY: Indica a quantidade de MEM6RIA 
ESTENDIDA, que e toda aquela que ultrapassa a barreira de 
1 MB. Em geral, a quantidade de MEM6RIA ESTENDIDA 6 
calculada subtraindo-se 1024 kB da quantidade de memoria 
total. Por exemplo, o computador usado nesse teste possui 
8 MB (8192 kB). Se calcularmos 8192 kB - 1024 kB 
encontraremos exatamente os 7168 kB indicados na figura 
2. Entretanto, alguns computadores tern a capacidade de 
fazer com que uma area de 256 kB ou ate de 384 kB seja 
realocada da faixa de enderegos entre 640 kB e 1024 kB 
para o final da memoria, o que contribui para um aumento 
da quantidade de MEMORIA ESTENDIDA. 

EXPANDED MEMORY: Um programa chamado GE- 
RENCIADOR DE MEM6RIA EXPANDIDA 
(No MS-DOS versdes 5. 0 e 6.0 e usado 
o programa EMM386.EXE) e capaz de 
usar uma parte da MEM6RIA 
ESTENDIDA como EXPANDIDA (EMS). 
No nosso exemplo foi reservada pelo 
usuario uma area de 1024 kB para ser 
usada como MEMORIA EXPANDIDA. 

A configuragao de memoria dos PCs e 
muito complexa. Existe a memoria 
CONVENCIONAL, ESTENDIDA, EXPAN- 
DIDA (EMS), XMS, UMB e HMA. Mais 
adiante veremos como testar a memoria 
sem passar portoda essa complicagao. 

VIDEO ADAPTER, VIDEO ADDRESS e 
VIDEO RAM SIZE: Aqui sao indicados 
o tipo de placa de video existente no 
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Exit 



| Syslnfn Tests Benchmarks Ttmls Setup 

Configuration Information ■■ — *■ -- ^ --- 1 -- — ■■■ — 

DOS Uerslnn: 6.06 R1S Uerslon: 4.0 

ROM BIOS: 00 I BIOS Date: 06/06/92 



□ 



Processor Type : 
Hath Coprocessor : 
Dose Memory: 
Extended Memory: 
EXFAMDed Memory: 

Uideu Adapter: 
Uideo Address: 
Hard Driue(s): 
Floppy Dr I vets): 
C 1 ock/O I endar : 
Parallel Port(s): 
Serial Port(s): 
Mouse : 



80386 AT Machine (A20 Active) (Protected) 

Mot Present 

640K Available: 538K 

7168K Available: OK 

1184K at segment EOOOh Available: BOOK 

(384K of EMS memory is allocated as Base Memory) 



UGA 
AOOQh 
Drive G (C:) = Z45M 
A:l.ZM(5J<"), B:1.44n(3S£"> 
CMOS Clock 
LPTl=378h 

COMl=3F8h, C0M2=2F8h 
2 Button(s) 



EGA Switches: 0110 
Uideo RAM Size: Z56^1ZK 



Joystick(s): 1 



F2 - Copy to Activity Log ■ ESC - Cancel 



Figura 2 - Configuragao de hardware apresentada pelo CHECKIT 






A IMPORTANCIA DO CHECK-UP 



computador, o enderego e o tamanho da memoria de video 
ocupado por esta placa. As possibilidades sao as 
apresentadas na tabela que se segue: 



Placa 


Video 


Video 




adapter 


address 


CGA 


CGA 


B800 


HERCULES 


MDA 


B000 


MDA 


MDA 


B000 


EGA 


EGA 


AOOO 


VGA 


VGA 


A000 


SVGA 


VGA 


AOOO 



Video RAM size 

16 kB 
4kB 
4 kB 

128 , 256 ou 512 kB 
256 ou 512 kB 
256 ou 512 kB 



de I/O, que sao 3F8, 2F8, 3E8 e 2E8. 

MOUSE: Indica se o computador possui um MOUSE. 0 
CHECKIT so reconhece o MOUSE se seu DRIVER estiver 
instalado. Esse DRIVE e um programa ativado no arquivo 
CONFIG.SYS ou pelo AUTOEXEC.BAT. Sem este DRIVER 
nenhum software reconhece a presenga do MOUSE. 0 
CHECKIT ainda indica se o MOUSE esta operando com dois 
ou tres botoes. Quase todos os modelos de MOUSE hoje em 
dia possuem tres botoes, mas ao operar no chamado MODO 
MICROSOFT, apenas dois botoes sao usados. 

A FORMA CORRETA DE EXECUTAR O CHECKIT 



Observe que o CHECKIT nao faz distingao entre VGA e SUPER 
VGA. Na verdade VGA e um padrao de placa de video, e 
SUPER VGA 6 um tipo de placa que segue o padrao VGA e 
ainda tern modos graficos adicionais, com mais cores e 
maior resolugao. 0 CHECKIT tambem nao e capaz de 
reconhecer a quantidade real de memoria de Video existente 
em uma placa SVGA, devido a despadronizagao de hardware 
que ocorre com essas placas. 0 usuario nao deve ficar 
alarmado com uma indicagao incorreta na quantidade de 
memoria de Video apresentada pelo CHECKIT quando 
operando com placas SVGA. 0 mesmo ocorre com placas de 
Video HERCULES e DUAL. As placas de video oficiais da IBM 
sao a CGA, com uma memoria de 16 kB, e a MDA (obsoleta), 
com apenas 4 kB. Placas de video HERCULES podem 
possuir memorias de 32 ou 64 kB, mas tambem nao 6 
reconhecida pelo CHECKIT, devido a despadronizagao de 
hardware que ocorre nessas placas. Tambem nao e nada 
que deva deixar o usuario preocupado. 

HARD DRIVES: Aqui sao indicados os discos winchesters 
instalados no computador. 0 CHECKIT considera os DRIVES 
FfSICOS, e nao os DRIVES LOGICOS. Por exemplo, um 
winchester de 130 MB dividido com C: (80 MB) e D: (50 MB) 
sera mostrado como C: 130 MB. 

FLOPPY DRIVES: Sao indicados os drives de disquete 
instalados. 

CLOCK/CALENDAR: Nas placas de CPU AT existe um chip 
conhecido como “CMOS” onde fica localizado um relogio 
permanente, alimentado por uma bateria. Em XTs o relogio 
permanente fica localizado na placa MULTM/0, mas como 
trata-se de um dispositive fora do padrao, normalmente nao 
e reconhecido pelo CHECKIT. 

PARALLEL PORTS: Aqui sao indicados os enderegos das 
portas paralelas, ou seja, as interfaces onde sao conectadas 
as impressoras. Um PC pode possuir ate 3 portas paralelas, 
chamadas de LPT1, LPT2 e LPT3, ou pelos seus enderegos 
de I/O, que sao 3BC, 378 e 287. 

SERIAL PORTS: Aqui sao indicadas as portas seriais 
instaladas no computador. Sao chamadas pelos nomes 
C0M1, COM2, COM3 e COM4, ou entao pelos seus enderegos 
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Como vimos, o CHECKIT apresenta um relatorio sobre a 
configuragao de hardware do computador, inclusive indicando 
a distribuigao da memoria. Os testes de hardware executados 
pelo CHECKIT podem ter os resultados mascarados devido 
ao uso de programas residentes. Em alguns casos de uso 
indevido o CHECKIT pode ate mesmo fazer o computador 
“travar”. Algumas formas erradas de executar o CHECKIT 
sao: 

- Executar um BOOT pelo winchester e depois chamar o 
CHECKIT 

- Executar o CHECKIT a partir do WINDOWS 

- Testar a memoria com a memoria CACHE HABILITADA 

Para usar corretamente o CHECKIT, inicialmente deve ser 
preparado um disquete com o BOOT do sistema operacional 
em uso. Esta operagao e realizada atraves do comando: 

FORMAT A:/S/U 

Depois disso devem sergravados neste disquete os arquivos 
que compdem o CHECKIT. Caso esteja sendo usado um 
disquete de 1.2 MB ou 1.44 MB, havera espago suficiente. 
Caso estejam sendo usados discos de 360 kB, serao 
necessarios mais dois disquetes para gravar o CHECKIT 
complete. Aconselha-se neste caso a usar a seguinte 
distribuigao: 

DISCO 1: BOOT 

DISCO 2: Arquivo CHECKIT.EXE 

DISCO 3: Gravar os outros arquivos que compoem o 
CHECKIT. 

Para usar o CHECKIT com disquetes de 360 kB, sera 
necessario executar o BOOT com o DISCO 1, colocaro DISCO 
2 para chamar o CHECKIT e colocar, quando requisitado, o 
DISCO 3 para que o CHECKIT possa fazer os acessos aos 
seus diversos modulo e ao seu HELP. 

£ interessante colocar junto com o BOOT o programa 
usado para ativar o MOUSE, conhecido como MOUSE 
DRIVER. Para que o CHECKIT teste o MOUSE, este DRIVER 
deve ser antes executado. 

Uma vez que tenha sido preparado o disquete (ou 
disquetes) com o BOOT, o CHECKIT e o MOUSE DRIVER, e 
ainda necessario realizar uma pequena alteragao no SETUP 
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CMOS. Usaremos o CHECKIT, entre outras coisas, para 
testar a memoria. Computadores 386DX e 486 possuem, 
alem da memoria normal (conhecida como DRAM), uma 
outra memoria conhecida como CACHE. Se a MEMORIA 
CACHE estiver ativada durante o teste de memoria, o 
CHECKIT pensara que esta testando a DRAM, mas na 
verdade estara testando a CACHE. A MEMORIA CACHE tern 
uma confiabilidade muito maior que a da DRAM, e 
praticamente nao apresenta defeitos. Ja a DRAM e muito 
sensivel e seus chips podem apresentar problemas ao longo 
dos anos. Queremos na verdade testar a DRAM. 

Para que isto seja possivel devemos ativar o CMOS 
SETUP do AT e desabilitar a MEMORIA CACHE. Esta 
operagao nao e necessaria em computadores que nao 
usam MEMORIA CACHE: XTs, ATs 286 e a maioria dos ATs 
386SX. No caso dos ATs 486 e superiores, existem duas 
MEMORIAS CACHE: A INTERNA, que fica localizada no 
proprio microprocessador, e a EXTERNA, que e formada 
por chips localizados na placa de CPU. Ambas devem ser 
desabilitadas pelo SETUP para testar corretamente a 
memoria DRAM dos ATs 486. 

A proxima etapa e executar o que chamamos de "BOOT 
LIMPO". Trata-se de urn BOOT executado a partir de urn 
disquete, sem AUTOEXEC.BAT e sem CONFIG.SYS. Desta 
forma, nao estarao presentes os diversos softwares 
residentes que normalmente sao usados e que atrapalham 
a analise feita pelos programas testadores de hardware, 
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como e o caso do CHECKIT. Por Isto providenciamos 
previamente um disquete de BOOT com o CHECKIT. Ao ser 
executado desta forma, a CONFIGURAQAO DE HARDWARE 
apresentada pelo CHECKIT sera ligeiramente mais simples. 
Por exemplo, toda a memoria existente sera mostrada como 
CONVENCIONAL (640 kB) e como ESTENDIDA. Nao havera 
memoria EMS. Tambem nao sera indicada a presenga do 
MOUSE, a menos que seu DRIVER seja executado antes do 
CHECKIT. 



O MENU DE TESTES DO CHECKIT 

Na tela principal do CHECKIT, existem diversos menus, 
como indicado na figura 1. Selecionamoso menu de testes, 
e sera mostrada a tela indicada na figura 3. 

TESTES NA PLACA DE CPU 

Comecemos pelo teste mais importante de todos: o teste 
da placa de sistema ou placa de CPU (System Board). Na 
placa de CPU existem, alem do microprocessador e da 
memoria, diversos circuitos necessarios ao seu correto 
funcionamento, como por exemplo, os controladores de 
DMA e os controladores de interrupgoes. A figura 4 mostra 
os resultados de testes na placa de CPU feitos pelo 
CHECKIT. 

Na figura 4, observamos que os ties primeiros testes dizem 
respeito ao proprio microprocessador. No nosso exemplo, 
os tres resultaram em sucesso. 0 quarto teste diz respeito 
ao MODO PROTEGIDO, no qual e feito o acesso a memoria 
ESTENDIDA. Os tres testes seguintes dizem respeito ao 
coprocessador aritmetico. Caso este chip nao esteja instalado 
na placa de CPU, esses testes serao pulados. A seguir sao 
testados o controlador de DMA e o controlador de 
interrupgoes. Nos XTs e nos ATs antigos, esses circuitos 
eram formados pelos chips conhecidos como 8237 e 8259. 
Nos ATs modemos, esses circuitos fazem parte dos chips 
VLSI , que englobam praticamente todas as fungoes da placa 
de CPU, com excegao do microprocessador e das memorias. 

Eventualmente o CHECKIT pode detectar falhas em 
alguns desses testes. Nesse caso, § necessario realizar 
uma manutengao CORRETIVA. Como o presente texto trata 
de manutengao PREVENTIVA, apresentaremos apenas de 
forma resumida o que deve ser feito. A principio, um erro 
detectado nos quatro primeiros testes deve ser solucionado 
atraves da substituigao do microprocessador. Uma falha 
detectada nos tres testes seguintes e solucionada, a 
principio, atraves da substituigaodocoprocessadoraritmetico. 
Uma falha no controlador de DMA e solucionada pela troca 
do chip (ou chips) 8237. Os XTs normalmente possuem um 
8237, enquanto os ATs mais antigos, ate 1990, normalmente 
possuem dois chips 8237. ATs modemos possuem seus 
8237 no proprio CHIP VLSI. Neste caso, a unica forma de 
solucionar o problema e pela troca do CHIP VLSI, o que 
envolve tres problemas serios: 

a) Qual e o CHIP VLSI com defeito, ja que as placas podem 
possuir ate 3 deles. 

b) Como obter outro CHIP VLSI para realizar a troca. 
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Figura 5 - Teste do REAL TIME CLOCK do CHECKIT 

c) Como retiraro CHIP VLSI da placa de CPU e colocar o outro, 
ja que normalmente sao soldados. 



um usuario leigo em eletronica pode perfeitamente realizar 
um CHECK-UP com o auxflio do CHECKIT, mesmo sem ter 
condigdes de consertar um defeito eventualmente 
encontrado. Nesse caso, o usuario deveria chamar a 
assistencia tecnica especializada para sanar o problema. 
Quando isso ocorre, o manutengao preventiva cumpriu o seu 
papel, pois o defeito foi detectado antes de causar danos 
mais serios aos dados do computador. 

Outro importante teste a ser realizado na placa de CPU e 
aquele indicado no menu de testes como REALTIME CLOCK 
(RTC). Este circuito e encontrado no chip CMOS das placas 
de CPU AT. A figura 5 mostra os testes que o CHECKIT realiza 
com este circuito. 

Inicialmente o CHECKIT compara a hora indicada no 
RTC com a indicada pelo relogio do DOS, aquele que e 
acessado pelo comando TIME e pelos diversos programas 
que precisam saber o horario. £ normal a existencia de 



Defeitos nos controladores de interrupgao requerem atroca 
desses chips. Os XTs possuem um controlador de 
interrupgdes 8259. ATs antigos usam dois desses chips. 
Nos ATs modemos, os chips 8259 fazem parte dos chips 
VSLI, recaindo no mesmo problema descrito para os chips 
8237. 

Apesar dos chips avulsos como o 8259 e o 8237 serem 
mais f&ceis de comprar, os CHIPS VLSI em condigdes 
normais dificilmente apresentam defeitos. Gragas aos 
CHIPS VLSI as placas modemas sao mais confiaveis, mais 
baratas, mais rapidas, mais compactas, consomem menos 
corrente e aquecem menos. 

Outros defeitos mais complexos podem ocorrer em uma 
placa de CPU, assim como em qualquer outra placa. Por 
exemplo, um mau contato em um dos SLOTS pode impedir 
o funcionamento de uma placa de expansao. Uma trilha de 
circuito impresso partida pode ate mesmo impedirtotalmente 
o funcionamento do computador. Nesse caso, seria inclu- 
sive impossivel executaro CHECKIT. Nao estariamos entao 
pensando em manutengao preventiva, e sim, corretiva, ja 



uma pequena diferenga, da ordem de algums segundos, 
entre esses dois relogios. Ja as DATAS indicadas pelo 
RTC e pelo relogio do DOS devem ser identicas, caso 
contrario o CHECKIT apontara um erro. 0 RTC, alem de 
indicar a hora, possui tambem uma especie de “alarme”, 
que e um circuito que pode ser programado para gerar 
uma interrupgao em uma data e hora pre-estabelecida. 
Esta interrupgao pode, por sua vez, ser programada para 
ativar programas ou outros eventos quaisquer. 0 CHECKIT 
checa se este alarme funciona corretamente. Em caso de 
falha, o usuario nao deve ficar "alarmado”, pois isto 
represents apenas um pequeno problema de 
compatibilidade com o AT original da IBM. 

Um ultimo teste e realizado com o RTC, chamado de 
"COMPARE ELAPSED TIME”. £ checado se os dois relogios 
funcionam na mesma velocidade. Por exemplo, ao ser 
marcado um tempo de 1 segundo no RTC, o mesmo tempo 
deve ser tambem transcorrido no relogio do DOS, caso 
contrario, o CHECKIT considerara como uma falha. Muitas 
vezes o RTC apresenta esse tipo de problema devido a falta 



\ 

i 

| 

* 

I: 



j 



que a existencia de um defeito seria facilmente constatada. de carga em sua bateria. 



) 



Na manutangao preventiva, o computador 
esta, a prinetpio, funcionando bem, e 
queremos atingirdois objetivos principals: 

a) Fazer com que o computador continue 
funcionando bem, usando. tecnicas que 
diminuam a chance da ocorrencia de 
defeitos. 

b) Checarse existe algum defeito ainda nao 
percebido. 

Como estamos falando de manutengao 
preventiva, o simples fata do CHECKIT 
indicar a palavra "PASSED” em seus testes 
6 um indicio de que tudo esta correndo 
bem. 0 fato do CHECKIT apresentar a 
palavra "FAILED” indica que foi detectado 
um defeito, e que o problema agora passa 
a ser da manutengao corretiva. Por exemplo , 




Figura 6 - Teste de memdria do CHECKIT 
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Figura 7 - Resultados do teste de memoria do CHECKIT 



O TESTE DE MEM6RIA DO CHECKIT 



Vejamos agora um teste impor- 
tantissimo, que e o teste de memoria 
DRAM. Ao ser selecionado "MEMORY” 
no menu de testes, o CHECKIT 
apresentara a tela mostrada na figura 6. 

Sera apresentada uma indicagao da 
memoria instalada no sistema. Pela figura 
podemos ver os 640 kB de memoria 
CONVENCIONAL e 7 MB de memoria 
ESTENDIDA. A regiao de memoria 
compreendida entre os enderegos 640 kB 
e 1 MB e reservada para as ROMS e 
memoria de video. Nesse teste, essa faixa 
de enderegos nao sera testada. 

0 exemplo apresentado na figura 6 
corresponde a um AT com 8 MB de memoria. 

Observe que o CHECKIT pergunta se o usuario quer executar 
o teste e coloca tres opgoes: "Y” (yes), "N” (no), e "C” 
(change). Atraves da opgao^ "C” o usuario pode fazer 
algumas alteragoes na forma como o teste sera realizado. 
Ao selecionar "C”, usa-se a seguir as setas de cursor para 
indicar as opgoes que se deseja alterar. Pode-se atterar a 
faixa de enderegos a ser testada, ao inves de usar o 
DEFAULT, que e testar a memoria toda. 0 usuario pode 
escolher entre o teste rapido (Quick Memory Test Only) e o 
teste mais rigoroso. 

0 teste rigoroso e mais demorado, mais € muito mais 
complete e capaz de detectar erros que passam 
despercebidos pelo teste rapido. Para selecionar o teste 
rigoroso, basta colocar a opgao "Quick Memory Test Only” 
como "N”. Normalmente a memoria e testada uma unica 
vez. Entretanto, o usuario pode fazer que a memoria seja 
testada diversas vezes. Isso e importante, pois existem 
certos tipos de defoitos chamados "intermrtentes”, que s6 
podem ser detectados atraves de testes repetitivos. Por 
exemplo, a memoria poderia apresentar um problema 
somente apos 10 minutes de operagao. Se a memoria for 
testada apenas uma vez, este erro nao sera detectado. 

Programando o CHECKIT para testar a memoria diversas 
vezes, sera possivel detectar os erros intermitentes. Para 
ativar os testes repetitivos, basta colocar na opgao "Number 
of Test Passes” o numero de vezes que se deseja realizar 
o teste. Se for escolhido, por exemplo, o numero 10, a me- 
moria sera toda testada, e ao chegar ao fim sera novamente 
testada, e assim por diante, ate completar 10 vezes. 

Apos selecionar a faixa de enderegos a ser testada, o tipo 
de teste (rapido ou rigoroso) e o numero de passos, o 
CHECKIT peigunta novamente se ja pode executar o teste. 
Ao responder "Y”, o teste sera iniciado. Vale a pena lembrar 
mais uma vez que para que o teste de memoria seja preciso, 
§ necessaria a realizagao de um "BOOT UMPO” , e a memoria 
CACHE, caso exista, deve estar desabilitada. 

Ao terminar de testar a memoria, o CHECKIT indicate se 
cada tipo de teste obteve sucesso (PASSED) ou falha 
(FAILED), como pode ser verificado na figura 7. 



Nesta figura vemos os testes que foram realizados na 
memoria. Os dois primeiros (Program Buffers e Base Memoiy) 
dizem respeito 3 memoria compreendida entre Ok e 640k. 
Oterceiro diz respeito a memoria ESTENDIDA, que no nosso 
exemplo, vai de 1M ate 8M. 0 quarto teste diz respeito a 
memoria EXPANDIDA (EMS). Nos ATs modemos, a memoria 
EXPANDIDA e obtida a partir da memoria ESTENDIDA, 
atraves de um software conhecido como GERENCIADOR DE 
MEMORIA ESPANDIDA. Quando e executado um "BOOT 
UMPO”, este gerenciador nao e executado, e toda a 
memoria acima do enderego 1M 6 usada como ESTENDIDA. 

Entretanto, em computadores mais antigos (ate cerca de 
1988) a memoria EXPANDIDA era encontrada em placas 
especiais, nao sendo portanto obtida como uma parte da 
ESTENDIDA. No caso desses computadores antigos, o 
CHECKIT faria o teste dessa memoria EXPANDIDA 
normalmente. Um ultimo teste chamado "HIGH ADDRESS 
UNES” e realizado. Esse teste detecta problemas devido ao 
uso de chips com capacidades erradas (Ex: 256 kB, onde 
deveria existir 1M) ou devido a curtos ou trihas de enderego 
partida. 

Uma vez terminado o teste de memoria, deve ser executado 
novamente, mas desta vez com a memoria CACHE habilitada. 
Basta executaro SETUP e colocar a opgao "CACHE MEMORY” 
como "ENABLED” . Esta opgao e encontrada em praticamente 
todos os ATs 386DX e 486, sendo que nos ATs 486 existe 
a memoria CACHE INTERNA e a CACHE EXTERNA. Nesse 
caso, deixamos apenas a CACHE EXTERNA habilitada, e em 
uma ultima etapa habilitamos tambem a INTERNA. A tabela 
a seguir resume as etapas de teste de memoria nos diversos 
computadores. A ETAPA 1 serve para testar a memoria 
DRAM. A ETAPA 2 serve para testar a CACHE EXTERNA, e a 
ETAPA 3 serve para testar a CACHE INTERNA no caso dos 
computadores 486 e su peri ores. 

XT /286/386SX: Usar apenas a ETAPA 1, para testar as 
memorias DRAM. 

386DX: ETAPA 1: CACHE DESABILITADA 
ETAPA 2: CACHE HABILITADA 
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486: ETAPA 1: CACHE INTERNA E EXTERNA DESA- Achecagemdocorretofuncionamentodessaplaca6feita 

BILTADAS atravSs de uma checagem do winchester, dos drives, do 

ETAPA 2: CACHE INTERNA HABILITADA joystick, e da impiessora. Apenas as interfaces seriais 

ETAPA 3: CACHE INTERNA E EXTERNA HABIUTADAS podem sertestadas isoladamente. Por essa razao, veremos 

agora como checar o funcionamento de cada um dos 
Caso seja detectado algum problema, serfi necessario perifSricos, a comegar pelo winchester, 
realizara manutengao CORRET1VA, que normalmente consiste Para testaro winchester, usa-se a opgao "HARD DISK” do 

em localizar e substituir eventuais chips de memdria menu de testes. 0 CHECKIT peiguntard qual d o winchester 
defeituosos. a ser testado, jd que um computador pode poSsuir mate de 

A memoria 6 um sistema vital para o bom funcionamento um winchester. £ o que vemos na figura 8. Observe que o 
do computador. Um defeito nao detectado na memoria pode CHECKIT testa o winchester como um DRIVE FfSICO, e nao 
causar a adulteragao de arquivos e pode atd mesmo a perda como um DRIVE L6GICO. Portanto, um winchester dK/idido 
de todo o conteOdo do winchester. £ fundamental que a e m C: e D: sera testado todo de uma s6 vez. 
memdria seja periodicamente checada para que o usudrio 0 teste de winchester do CHECKIT § de uso muito 
esteja certo do seu bom funcionamento. A maioria dos ATs simples. Uma vez ativado, comega imediatamente o teste, 
possui PARIDADE em suas memorias. A PARIDADE consiste que pode ser observado na figura 9. 
em usar, para cada grupo de 8 bits, um nono bit, usado para 
detectar erros na memdria. Alguns ATs nao possuem a 
PARIDADE instalada, o que faz com que eventuate erros na 
memdria passem despercebidos. 

Em um computador com PARIDADE e importante checar 
periodicamente o funcionamento da memdria, jd que a 
PARIDADE detecta erros, mas nao todos. Em computadores 
sem PARIDADE e ainda mais importante realizar 
periodicamente o teste de memdria. 

TESTANDO O WINCHESTER 

J& mostramos como testar dois mddulos de importance 
mdxima para o correto funcionamento do computador: A 
placa de CPU e a memdria. 0 outro modulo de importdncia 
maxima d na verdade um conjunto de sub-modulos, que sao Nesta figura vemos os resultados que um winchester 

as placas de expansao. Entretanto, normalmente os em bom funcionamento deve apresentar. Sao ao todo 
programas que realizam o CHECK-UP no hardware nao sao quatro tipos de testes e todos devem ficar com a indicagao 
capazes de testar isoladamente as placas de expansao. "PASSED”. Eventuate erros sao apresentados no retangulo 

Esse teste e realizado atraves do teste dos perifericos. Por com a indicagao "Errors". No nosso exempio, que d o caso 
exemplo, existe nos ATs modernos uma placa conhecida de um winchester em perfeitas condigdes, nao foram 
como IDEPLUS, que contem uma interface para dois drives, apresentados erros. Vejamos a seguir o significado de 
uma interface para dois winchesters do tipo IDE, duas cada um dos quatro testes que o CHECKIT realiza no 
interfaces seriais, uma interface para impressora e uma winchester. 

interface para joystick. Controller Diagnostics: Checa se os circuitos da interface 

de winchester estao operando corretamente. Deve ser 
tornado cuidado no caso do winchester IDE, pois a placa 
onde fica conectado (normalmente a IDEPLUS) nao e uma 
controladora, do ponto de vista eletronico. Os winchesters 
IDE possuem sua controladora embutida em seu interior. 

0 que a placa IDEPLUS faz na verdade 6 enviar para o 
winchesteros comandos de controle para sua controladora 
interna. Uma falha nesse teste observada em winchesters 
dos tipos MFM, RLL (muito comuns em XTs e em ATs 
antigos), ESDI ou SCSI, indica que a placa controladora 
provavelmente esta defeituosa. Jd no caso de um winchester 
IDE, uma falha nesse teste pode indicar um problema na 
IDEPLUS, mas § muito mais provdvel que o problema 
esteja no proprio winchester. 

Linear Read: Nesse teste o winchester d lido 
Figura 8 - Selecionando o Teste de Winchester seqiiencialmente, do imcio ao fim. Como sabemos, o 





Figura 9 - Fim do teste de winchester 
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winchester e dividido em clilindros, sendo que cada cilindro 
e composto portrilhas. Cada trilha de um cilindro 6 acessada 
por uma cabega diferente. Em um winchester de, por 
exemplo, 1024 cilindros, esse teste le o cilindro 0, depois 
o cilindro 1, e assim por diante, ate o ultimo, que e o cilindro 
1023. 

Butterfly Read: 0 winchester etotalmente lido, masem uma 
ordem diferente daquela usada no teste anterior. £ lido o 
primeiro cilindro, depois o ultimo, depois o segundo, depois 
o penultimo, depois o terceiro, depois o antepenOltimo, 
depois o quarto, e assim por diante, ate que todo o 
winchester e lido. 0 objetivo desse teste e testar o sistema 
de posicionamento das cabegas de leitura egravagao, jaque 
para os cilindros nesta ordem e necessario realizar diversos 
movimentos com o brago que contem as cabegas de leitura 
e gravagao. 

Random Read: Tambem e importante para testar o sistema 
de posicionamento das cabegas. 0 winchester e novamente 
lido, mas em uma ordem "aleatoria”. 

Eventualmente esse teste pode indicar a presenga de 
alguns poucos setores defeituosos. Se o CHECKIT indicar no 
retangulo destinado aos erros que esses setores estao 
marcados pelo DOS como ruins (“Marked by DOS”), o 
problema nao seratao serio, pois o DOS ao saber previamente 
que esses setores estao ruins, nao os utilizara. Caso esses 
setores defeituosos nao sejam indicados como "Marked by 
DOS”, teremos um problema que requer manutengao 
CORRETIVA. 

TESTE DOS DRIVES 

0 teste dos drives realizado pelo CHECKIT 6 muito 
parecido com o do winchester. Para realizar esse teste 
sera necessario providenciar um “disquete confiavel", 
pois nao queremos testar o disquete, e sim, o drive. Se 
nao tivermos a certeza absoluta de que o disquete se 
encontra em boas condigdes, um eventual erro apontado 
pelo CHECKIT nos deixara com a seguinte duvida: o 
defeito esta no drive ou no disquete ? Como queremos 
saber se o drive esta bom ou nao, teremos que usar um 
disquete em perfeitas condigdes. Para obter um disquete 
confiavel devemos fazer o seguinte: 

a) Selecionamos um disquete novo, do boa qualidade. 

b) Reaiizamos uma formatagao nesse disquete. No MS- 
DOS ate a versao 4.01 basta usar o comando "FORMAT 
A:”. No MS-DOS versao 5.0 e 6.0 teremos que usar o 
comando “FORMAT A:/U”. A opgao "/U" serve para ativar 
achamada “formatagao incondicional”, que d aquela na 
qual as trilhas e os setores do disquete sao criados. Ate 
a versao 4.01, isto era feito automaticamente pelo 
programa FORMAT, mas a partirda versao 5.0 o MS-DOS 
passou a fazer uma formatagao baseada em apagar o 
diretdrio raiz e a tabela de alocagao de arquivos, e ainda 
uma verificagao na superficie do disco. Para realizar uma 



formatagao como era feita antes, recriando as trilhas e os 
setores, basta usar a opgao “/U”. 

c) Apos o termino da formatagao verificamos a exsitencia de 
"BAD SECTORS". Caso sejam apresentados alguns "BAD 
SECTORS", o disquete nao e considerado confiavel e nao 
pode ser usado para testar os drives. A seguir mostramos 
um exemplo do que ocorre na tela apos a formatagao de um 
disquete problematico. 

C:\>format a:/u 

Insert new diskette for drive A: 
and press ENTER when ready. . . 

Formatting 1.2M 
Format complete. 

Volume label (11 characters, ENTER for none)? 

1213952 bytes total disk space 
7680 bytes in bad sectors 
1206272 bytes available on disk 

512 bytes in each allocation unit. 

2356 allocation units available on 

disk. 

Volume Serial Number is 422F-14DD 
Format another (Y/N) ? 

Podemos observar a presenga de setores defeituosos 
(7680 bytes in bad sectors), o que indica que este disquete 
nao pode ser usado no teste de drives. A seguir vejamos o 
que e apresentado na tela apds a formatagao de um 
disquete perfeito: 

C:\>format a:/u 

Insert new diskette for drive A: 
and press ENTER when ready. . . 

Format t ing 1 . 2M 
Format complete. 

Volume label (11 characters, ENTER for none)? 

1213952 bytes total disk space 
1213952 bytes available on disk 

512 bytes in each allocation unit. 

2371 allocation units available on 

disk. 

Volume Serial Number is 352C-14E0 
Format another (Y/N)? 

Observamos que neste segundo caso nao ocorreram 
setores defeituosos. Todo o espago existente no disco foi 
indicado como disponfvel (1213952 bytes total disk space, 
1213952 bytes available on disk). Temos aqui um disquete 
100% confiavel para ser usado no teste de drives. Na 
verdade, ate mesmo para o uso diario os disquetes devem 
apresentar esta caracterfstica. Disquetes com setores 
defeituosos podem ser usados, mas tal pratica deve ser 
evitada. 

Para obter um disquete "confiavel ” , e ainda recomendado 
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usar a capacidade maxima do drive, para que o teste seja seguidas de verificagoes em v&rios setores de varias trilhas 



ainda mais rigoroso. Por exemplo, para testar um drive de 
1.2 MB pode ser usado um disquete de 360 kB, mas 6 
melhor usar um disquete de 1.2 MB. Da mesma forma, um 
disquete de 720 kB pode ser usado para testar um drive de 
1.44 MB, mas 6 recomend&vel usar um disquete de 1.44 
MB. 

De posse do disquete "conftevel”, executamos o CHECKIT 
e selecionamos no menu de teste a opgao "Floppy Disk”. 
Indicase aseguirodriveasertestado. Seteentao apresentada 
a tela indicada na figura 10. 

Inicialmente o CHECKIT pergunta se o disquete a ser 
usado no teste esta inserido no drive a sertestado. Coloca- 
se o "disquete confiSvel” no referido drive e teclase "Y" 
seguido de ENTER. A seguir, CHECKIT verificara o tipo de 
disquete colocado e o indicard no canto superior direito da 
tela. Sera colocada entao uma mensagem para o usudrio, 
que aqui estd traduzida: 



“Se exlstem dados gravados nesse disquete, o teste de 
eserita pode destnir-ios. Pule o teste de escrlta para evitar 
a posslbilldade de perda de dados.”. 

0 CHECKIT pergunta entao se pode usar este disquete, 
e espera por ties respostas posstveis: 

"Y”, para fazer o teste complete, usando leituras e escritas 
no disquete 

"N”, para usar outro disquete 
"S”, para pular o teste de eserita. 

Aconselhamos a usar um disquete recem-formatado, 
sem dados gravados, e que seja realizado o teste complete, 
que inclui leituras e escritas. Nesse caso deve ser teclado 
"Y”, dando intcio ao teste. 

Inicialmente % realizado o teste de leituras aleat6rias 
(RANDOM READ). Sao feitas as leituras de \terios setores de 
varias trilhas do disquete, mas em uma sequencia aleateria, 
o que resutta em diversos movimentos com as cabegas de 
leitura e gravagao. Ao terminar, comega o teste de escritas 
aleatorias (RANDOM WRITE), em que sao realizadas escritas 



do disquete, tamb6m seguindo uma ordem aleateria. Desta 
forma, sao testados os circuitos de leitura, de gravagao e o 
mecanismo de posicionamento das cabegas do drive. 

Eventuais erros sao apresentados no retangulo indicado 
com a palavra “Errors”, assim como no caso do teste de 
winchester. No caso de serem observados erros, fica 
caracterizado um problema que requer manutengao 
CORRETIVA. 0 problema do drive pode ser devido a sujeira 
na cabega, desalinhamento ou desregulagem na velocidade 
de rotagao do disco. £ posslvel ainda que o problema esteja 
na placa controladora de drives. Se o computador possui 
dois drives, e se ambos estao apresentando problemas, 
provavelmente os drives estao bons e o defeito esta na placa 
que os controla ou no cabo. 

Um teste tecil de fazer nos drives § o da velocidade de 
rotagao. Infelizmente o CHECKIT nao faz esse tipo de teste, 
a menos que seja usado em conjunto com um disquete 
especial parafazeralinhamento. Esse disquete 
nao pode ser copiado e custa mais caro que 
um drive. S6 vale a pena sua aquisigao se for 
usado diariamente para alinhar vSrios drives, 
como 6 o caso das firmas que fazem 
manutengao em microcomputadores. 

Felizmente, pelo menos a velocidade de 
rotagao pode ser testada atraves de um 
programa muito conhecido, que § C0PY1IPC. 
Trata-se de um programa que quase todo 
micreiro possui. Para testar a velocidade de 
rotagao do drive A:, usamos o COPYIIPC da 
seguinte forma: 

COPYIIPC A:/ T 

Deve ser entao colocado um disquete no 
drive a ser testado e teclado ENTER. 
COPYIIPC ligate o motor que faz o disquete 
girarefate uma medidade velocidade. Muitos programas 
medem a velocidade de rotagao em RPM (rotagoes por 
minute), mas o COPYIIPC faz de forma diferente: mede o 
tempo de rotagao de uma volta do disquete, medido em 
milesimos de segundo. A tabela a seguir mostra os 
resultados que devem ser obtidos em cada tipo de drive. 
Observe que 6 admitida uma tolerancia entre 1 e 1,5% na 
velocidade de rotagao. 

Drive Velocidade Tempo, ms Tolerancia: 

1.2 MB 360 RPM 166.7 164.16 a 169.16 

360 kB, 720 kB, 

1.44 MB 300 RPM 200 ms 197 a 203 

Qualquer velocidade de rotagao fora da faixa de 
tolerancia especificada e considerada como erro. Alias, 
trata-se de um erro muito incomodo, pois o drive 
aparentemente funciona, mas nao conseguira ler 
disquetes provenientes de outros computadores, gravados 
em drives com velocidade correta. Da mesma forma, 
disquetes gravados em drives com velocidade errada nao 
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Figura 10 - Teste de drives do CHECKIT 
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Figura 11- Teste de teclado do CHECKIT 
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poderao ser lidos em drives que operam com 
a velocidade correta. Nesse caso, esse drive 
deve imediatamente ser desativado, para 
ser regulado ou substituTdo por outro. 

O TESTE DO TECLADO 

Para ativar o teste de teclado do CHECKIT 
devemos usar a opgao ‘‘Input Devices” no 
menu de testes. A seguirtemos as opgoes para 
testar o teclado, o mouse e o joystick. Ao 
selecionarmos o teste de teclado, veremos a 
tela indicada nafigura 11. Inicialmentedevemos 
indicar o tipo de teclado existente no 
computador: 



a) Teclado estilo XT, com 83 teclas 

b) Teclado estilo AT, com 84 teclas 

c) Teclado avangado, com 101 teclas, o mais 
comum atualmente 

Basta usar as setas do teclado e teclar ENTER. Uma vez 
indicado o tipo de teclado, o CHECKIT realiza tres testes: 

Press Each Key: 0 usuario deve pressionartodas as teclas 
do teclado, que serao indicadas na tela a medida que sao 
apertadas. Desta forma e possfvel verificar se existe alguma 
tecla inativa ou se ocorre troca de teclas. 

Typematlc Repeat Test: Quando apertamos uma tecla e 
a mantemos pressionada por mais de 1 segundo (pode 
tambem ser usado um tempo menor), o teclado gera uma 
sequencia repetitiva com a tecla pressionada. Essa 
caracteristica e conhecida como TYPEMATIC REPEAT. 
Nesse teste, devemos apertar uma tecla qualquer para 
que o CHECKIT verifique se o TYPEMATIC REPEAT esta 
funcionando. 

Keyboard Lights Test: CHECKIT testa se os tres LEDS 
existentes no teclado estao acendendo e apagando 
normalmente. Cada um dos LEDS (Num Lock, Caps Lock e 
Scroll Lock) e aceso e apagado. Depois disso e perguntado 
ao usuario se os LEDS funcionaram. 




Ainda no menu de testes, no item INPUT DEVICES, 
encontramoso teste do MOUSE. 0 teste consisteem apertar 
cada um dos botoes do mouse e fazer movimentos com um 
cursor atraves do mouse para a parte superior, inferior, 
esquerda e direita da tela. 0 teste pode ser visto na figura 
13-12. €. claro q ue para poder realizar esse teste e necessario 
que o DRIVER do mouse seja ativado antes da execugao do 
CHECKIT. 

TESTE DA PLACA DE VIDEO 

0 CHECKIT e capaz de realizar testes nos diversos 
tipos de placas de video, apesar de nao ter condigdes de 
reconhecer a diferenga entre uma placa VGA e uma 
SUPERVGA. Da mesma forma, nao recon hece a diferenga 
entre uma placa HERCULES e uma placa MDA. Isto 
porque a nivel de HARDWARE, uma placa de Video 
HERCULES nada mais e que uma placa MDA capaz de 
operar tambem com graficos, e uma placa SUPER VGA 
nada mais e que uma placa VGA capaz de operar em 
resolugoes maiores e com mais cores. De qualquer 
forma, essas limitagoes nao invalidam os testes feitos 
pelo CHECKIT e pelos diversos softwares de diagnostico 
existentes. 

Ao ser selecionado o teste de video , o CHECKIT apresenta 
quatro opgoes: 

a) ALL TESTS 

b) VIDEO RAM 

c) TEXT 

d) GRAPHICS 

Normalmente selecionamos a primeira opgao, que realiza 
todos os testes possiveis. Podemos tambem selecionaros 
testes de forma individual: Testar apenas a memoria de 
Video, ou apenas os modos de texto, ou apenas os modos 
graficos. 

Nos testes de "VIDEO RAM” e testada a memoria RAM 
existente na placa de video. A quantidade de memoria 
testada depende da placa: 
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HERCULES, MDA: 4 kB 

CGA: 16 kB 

EGA, VGA, SVGA: 256 kB 

Infelizmente nao e possivel testar atraves do CHECKIT toda 
a memoria de Video existente em placas fora do padrao IBM, 
como 6 o caso de uma placa SVGA com 1 MB de memoria 
de video. Seria possivel apenas realizar um teste informal, 
que consiste em usar algum programa grafico que ative a 
resol ugao maxima da placa. Problemas na memoria de Video 
resultaria, em alteragoes na imagem, como troca de cores, 
faixas horizontais e verticals na tela. 

No teste dos modos de texto, o CHECKIT apresenta telas 
com caracteres nos modos de texto que a placa e capaz de 
exibir. Sao mostrados textos em modos monocromaticos e 
a cores. £ tambem mostrado um teste de atributosde video, 
onde sao mostrados caracteres com alta e baixa intensidade, 
Video reverse e piscando. £ interessante usar a tecla “PRINT 
SCREEN” para listar na impressora o conteudo de cada uma 
dessas telas de teste, para efeito de futuras comparagoes. 

0 CHECKIT tambem testa os diversos modos graficos 
para cada tipo de placa de Video. Em placas HERCULES e 
MDA, os modos graficos nao sao testados. Em placas CGA, 
EGA, e VGA sao apresentadas diversas telas com 
quadriculados e barras coloridas. Ao lado de cada uma das 
barras e colocada a cor correspondente. Por exemplo, a 
figura 13 mostra uma das telas exibidas durante o teste de 
uma placa de Video VGA. 

0 usuario deve se habituar com o que 6 apresentado na 
tela em cada um desses testes. Durante os testes devem 
ser checadas se as cores apresentadas estao corretas. 

TESTE DAS INTERFACES SERIAIS 



As interfaces seriais sao aquelas que transmitem um 
unico BIT da cada vez. Sao usadas para conexao com 




Figura 13 - Uma das telas do teste de video de placas VGA pelo 



CHECKIT 




Figura 14 ■ Teste das portas seriais do CHECKIT 



MOUSE, MODEM e diversos outros dispositivos seriais. 
Entre eles podemos citaros PLOTTERS, algumas impressoras 
seriais, algumas leitoras de codigo de barras. As interfaces 
seriais podem tambem serem usadas para a conexao de 
dois micros, para efeito de transmissao de dados. 

Existem duas formas de testar uma interface serial: 
TESTE INTERNO e TESTE EXTERNO. 0 teste INTERNO tern 
como objetivo testar os principals circuitos que fazem parte 
das interfaces seriais. Esses circuitos sao chamados de 
UART. 0 teste mais complete e o EXTERNO, que alem de 
testar a UART, testam outros circuitos conhecidos como 
LINE DRIVERS e LINE RECEIVERS, que trabalham em 
conjunto com a UART. Entretanto, para realizar o teste 
EXTERNO e necessario conectar na porta serial um adaptador 
especial conhecido como LOOPBACK. Sem este LOOPBACK 
o usuario podefazer apenas o teste INTERNO, ou seja, testar 
o funcionamento da UART. 

Para testar uma porta serial, selecionamos no menu de 
testes do CHECKIT a opgao “SERIAL PORTS". A seguir 
devemos indicar qual das portas seriais queremos testar: 
C0M1, COM2, COM2 ou COM4. Uma vez indicada a porta 
serial desejada, CH ECKIT perguntara se estamos usando ou 
nao um conector LOOPBACK. Caso respondamos “N”, o 
CHECKIT realizara o teste INTERNO, ou seja, testara todas 
as fungoes da UART e nao checara os curcuitos conhecidos 
como LINE DRIVERS e LINE RECEIVERS. A figura 14 mostra 
a tela apresentada por este teste. 

Algumas observagoes a mais devem serfeitas em relagao 
ao teste das portas seriais: 

a) Ao realizartestes SEM LOOPBACK, devemos desconectar 
qualquer dispositivo serial da porta em teste. Por exemplo, 
se temos um MOUSE conectado na COM1, devemos 
desconecta-lo para que o teste seja realizado corretamente, 
caso contrario poderao ser indicados erros que na verdade 
nao existem. 

b) As placas MODEM /FAX tambem contem interfaces seriais. 
Essas placas podem utilizar diversos tipos de UARTs, 
diferentes das usadas originalmente pela IBM. Devido a 
isso, e possivel que o CHECKIT aponte erro nessas inter- 
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faces seriais, que na verdade nao sao erros, apenas foi 
encontrada uma UART diferente da esperada. 

TESTE DAS INTERFACES PARALELAS 

As interfaces paralelas, tambem chamadas de INTER- 
FACES DE IMPRESSORA, sao chamadas pelo MS-DOS de 
LPT1, LPT2 e LPT3. A maioria dos computadores possui 
apenas uma, mas dependendo das placas instaladas 
podem existir duas ou tres. Ao ativar no menu de testes 
o teste das interfaces paralelas, CHECKIT perguntara 
qual e a interface a ser testada: LPT1, LPT£ ou LPT3. A 
seguir sera mostrada a tela indicada na figura 15. £ 
perguntado se existe um conector LOOPBACK acoplado 
ao conector da interface paralela. Da mesma forma como 
existe um LOOPBACK proprio para o teste das interfaces 
seriais, existe um outro tipo de LOOPBACK proprio para 
o teste das interfaces paralelas. Caso o usuario nao 
possua este LOOPBACK, basta responder "N”, e sera 
feito apenas um teste INTERNO. 

TESTE DE IMPRESSORAS 

Todas as impressoras possuem uma especie de "AUTO 
TESTE”, que e ativado por uma combinagao especial de 
botoes. Nesse teste e impressora lista varias paginas com 
os diversos tipos de caracteres e modos graficos que 
possui. Antes de usar qualquer programs de diagnostics 
para testar uma impressora, deve ser usado o AUTO TESTE. 
Noimalmente no manual da impressora existe uma indicagao 
daquilo que e impresso no AUTO TESTE. Mesmo que o 
usuario nao possua o manual, pode executar o AUTO TESTE 
e guardar a listagem para futuras comparagdes. 

Uma vez que a impressora operou corretamente no AUTO 
TESTE, podemos usar o CHECKIT para realizar testes 
adicionais. Basta selecionar a opgao "PRINTERS" no menu 
de testes. Sera entao colocada umatela onde o usuario deve 
teclar "Y” para executar o teste, "N” para desistire "C" para 
configurar. Ao escolher a opgao "C”, podemos selecionar o 
tipo de impressora, de acordo com as tres classes: 




igura 15 - Teste de uma porta paralela 



a) GENERIC 

b) IBM/EPSON 

c) HP LASERJET 

A maioria das impressoras matriciais sao compativeis 
com as impressoras EPSON e IBM, que deve ser a opgao 
selecionada. Da mesma forma, a maioria das impressoras 
LASER sao compativeis com os modelos LASER da HP. Caso 
a impressora em uso nao seja compativel com nenhum 
desses tipos, podemos selecionar a opgao "GENERIC”. 

Seja qual for o tipo de impressora selecionado, CHECKIT 
fara uma serie de impressoes e indicara na tela o aspecto 
daquilo que deve ser impresso. £ conveniente que o usuario 
mantenha uma copia em papel daquilo que o CHECKIT 
coloca em sua impressora, para que possam ser feitas 
comparagdes em testes futures. 

TESTES REPETITIVOS 

0 CHECKIT possui em seu menu de testes a opgao 
“SELECT BATCH”, atraves da qual o usuario pode preparar 
uma especie de "bateria de testes". Pode por exemplo 
especificarqueowinchestereamemoriasejamtestados50 
vezes. Isso e muito importante quando um equipamento 
esta recem-adquirido e queremos deixa-lo em teste por 
algumas horas, aproveitandoenquantoaindaesta no periodo 
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Text M Graphics N 
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Type: Pi 

Type: 

Joysticks N 

Batch Passes: 999 



Pause on Errors : Y 



The tests selected above will be run for this batch. 



Run batch? Y 

Y-Yes H-Mo C -Change Setup S-Save R-Restore Defaults 



ESC-Cancel 



de garantia. A figura 16 mostra a tela 
apresentada pelo CHECKIT quando 
selecionamos esta opgao. 0 CHECKIT faz 
a peigunta "RUN BATCH ? ", a qual deve 
ser respondido "N” para desistor, “Y” 
para presseguir e "C” para indicar os 
testes a serem realizados. Nesse caso, o 
usuario deve usar as setas do teclado e 
preencher as respostas com “Y" ou “N” 
conforme deseje ou nao realizar um 
determinado teste. Observe que algumas 
das perguntas normalmente feitas durante 
os testes individuals devem ser 
respondidas nesta tela. 

Deve ser tambem preenchida a opgao 
"ERROR LOGGING”, que indica onde 
devera ser apresentado o relatorio de 



Figura 16 - Usando teste em BATCH no CHECKIT 



erros encontrados durante os testes. 0 
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A IMPORTANCE DO CHECK-UP 



usuario pode escolher entre as opgdes: 

a) USE SETUP SETTING - Coloca o relatorio de erros no local 
especificado pela opgao "LOG ACTIVITY" do item "SETUP" 
no menu principal do CHECKIT 

b) DISPLAY ONLY - Os resultados serao mostrados apenas 
no video 

c) DISK - Os resultados serao apresentados em urn arquivo 
em disco 

d) PRINTER - Os resultados serao impressos 

e) DISK AND PRINTER - Os resultados serao impressos e 
gravados em disco 

Deve ser tambem indicado o numero de passos (BATCH 
PASSES), ou seja, o numero de vezes que os testes serao 
realizados. Deve tambem ser respondida a peigunta “PAUSE 
ON ERRORS ? ". Normalmente usamos a resposta "Y”, para 
que o teste seja interrompido ao primeiro erro encontrado. 
A seguir o CHECKIT peigunta o nivel de detalhamento que 
devera usar nos relatorios de testes: 

a) FULL DETAIL REPORT- Apresenta urn tipo de relatorio bem 
detalhado 

b) CERTIRCATION REPORT - Apresenta um relatorio mais 
abreviado 

c) BOTH REPORTS - Apresenta ambos 

Normalmente usa-se a terceira opgao, a menos que nao 
se deseje um relatorio muito extenso. Caso o relatorio seja 
gravado em disco, CHECKIT o gravara em um arquivo de 
nome CHECKIT.LOG. Na criagao deste arquivo, o usuario 
pode digitar uma linha de comentario que sera colocada no 



inicio do relatorio. Porexemplo, pode serdigitado algo como 
"testes no micro do Sr. Fulano de Tal". 

CONCLUSAO 

Em termos de CHECK-UP, o pior que um usuario pode 
fazer § simplesmente nao realiza-lo. 0 usuario deve, pelo 
menos uma vez por mes, realizar um CHECK-UP no seu 
computador. Curiosamente o CHECKIT e um dos programas 
mais usados para este fim, principalmente pelo fato de ser 
de facil utilizagao. Mesmo assim e grande o numero de 
usuarios que nao sabem operaro CHECKIT deforma correta. 
Porexemplo, muitos nao sabem que paratestarcorretametne 
a memoria DRAM, deve serdesabilitada a memoria CACHE 
e que deve ser executado um "BOOT LIMPO". Muitos nao 
possuem 0 LOOPBACK mas respondem "Y” quando o 
CHECKIT peigunta se o mesmo esta ou nao sendo usado, 
o que resulta em uma serie de erros no teste das portas 
seriais e das portas paralelas. Muitos usam disquetes 
problematicos para testar os drives. Neste artigo, vimos 
como o CHECKIT e de facil utilizagao, mas deve ser usado 
de forma correta. 
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GENESIS 2.0 



GERADOR DE RELATdRIOS PARA CUPPER 5 E COMPATIVEIS 

O GENESIS 2.0 6 a ultima palavra em geradores de relatdrios para Clipper 5 e 
compatrveis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas 
fontes, compilagao, linkedigao e aumentando sensivelmente a produtividade. 
Composto de mdduto objeto compatlvel com o clipper 5, podendo ser linkeditado e 
distribuldo juntamente com seus sistemas desenvolvidos em Clipper 5; e de modulo 
executive I compatlvel com qualquer versao do Clipper, dBase, FoxBase e similares. 

CARACTERISTICAS 

• Reduz am atA 90% o tempo ds confecgao de relatdrios simples e atA 70% de relatorios sofisticados; 

• Gerencia ate 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultaneamente; 

• Controls de alinhamento horizontal e vertical totalmente livre, permitindo ao usuArio desenhar seu lay-out como 
desejar (etiquetas, cheques, notes fiscais, boletos bancArios, etc,); 

• Controla atA 9 n'tveis de quebra e subtotals; 

• Permits criar Indices intemamente no GENESIS ou aproveitar Indices jA prontos do seu sistema; 

• Permits filtros e ralacionamentos de forma identical ao Clipper ou controlados pelo usuArio como em um 
programs tradicional; 

• Aceita qualquer expressao vAlida em Clipper como campo de impressao, inclusive fungoes do usuArio, macros 
code blocks, objetos, etc; 

• Permits controls total de arquivos atravis das fungoes do Clipper 5, como dbSeek (), dbSelecAreaQ, dbSet- 
Relation(), etc, possibilitando os mesmo recursos de um programs tradicional; 

• Possui controls dinAmico do fluxo do relatorio atravAs de comandos #IF...#ELSE#...#ENDIF e #GOTO,„#CASE 
possibilitando gerendamento dinamico da impressao para relatdrios sofisticados ou especlficos; 

• Possui senhas para impressao e edigao. 

• Permite criar e alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado. 
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KIT PARA DRIVE MSX 

Composto de gabinete metdlico, fonte de alimentagao, interface DDX, cabo para 
dois drives, manual e Sistema Operacional (DOS). 

MODEM DE VIDEOTEXTO PARA MSX 

Transmite e recebe em 1200/75, 300/300, 1200/1200, BELLe CCITT. Discagem 
autom&tica, rediscagem automStica em case de numero ocupado. Contdm 
software residente (Firmware) para operagao no videotexto. Produto homologa- 
do pela TELESP. 

MEGARAM GAMES “MEGAGAMES” 

Expansao de memdria de 256 Kbytes para computadores MSX. Desenvolvida para 
uso de jogos avan§ados que necessitam de memdria maior que os 64 Kbytes do 
computador. Nao possui DOS residente. 

MEGARAM DISK 

Cartucho de expansao de memdria para computadores da linha MSX. Estao 
dispomveis nas versoes 256, 512 e 768 Kbytes. Todos possuem o sistema 
operacional DOS residente (Firmware), e funcionam como um “DRIVE” de 
altissima velocidade. 
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ARTIGO 



ProgramaQao Orientada para 
Objetos - parte 1 

Aprenda e utilize esta moderna e pratica tecnica de programagao, 
aplicada nas mais poderosas linguagens. 



Cleuton Sampaio de Melo Jr 



A tecnica de Programagao Orientada para Objetos ou OOP 
(Object-Oriented Programming) como e mais conhecida, e 
largamente falada e utilizada. Na verdade, um software se 
dizer OOP e uma vantagem, sendo assunto obrigatorio nas 
rodinhas dos intelectuais informaticos de plantao. Isto nos 
causa a impressao de que a OOP e algo dificil de ser 
empregado, exigindo conhecimentos tecnicos e academicos 
nao disponfveis para a maioria dos mortais. Ledo engano. 
A OOP e uma tecnica facil e pratica de ser implementada, 
dependendo apenas da iinguagem usada. 

£ para ajudar a desmistificar esta tecnica que resolvi 
transcrevereste artigo, que na verdade foi uma palestra que 
ministrei ha algum tempo. Resolvi dividir o artigo em duas 
partes, uma teorica e outra aplicada, incluindo um pequeno 
projeto de uma aplicagao OOP. 

VANTAGENS DA OOP 

Existem varias, porem selecionamos como principals 
beneficios: 

- Facilidade de alteragdes e implementagoes 

- Melhor estruturagao do codigo 

Um programa Orientado para Objetos e mais simples de 
ser alterado, seja para corregao ou para implementagao de 
novas fungoes. 

Vamos imaginar que voce tenha feito um programa para 
desenhar fluxogramas, da maneira tradicional (Nao OOP). 
Ele preve os sfmbolos mais comuns: Terminal, I/O, 
Piocessamento e decisao, e voce escolhe os sfmbolos 
desejados que serao desenhados na tela. Imaginemos 
agora que voce deseja alterar o seu programa para incluir 
mais um slmbolo, por exemplo o de Relatorio Impresso. 
Seria necessario alterar sua rotina de escolha de figuras e 
a rotina de desenho das mesmas, o que poderia causar um 
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grande problema no que ja estava funcionando... 

Imagine entao se voce desejasse dar ao seu programa a 
versatilidade de usar sfmbolos de outros tipos de fluxo, por 
exemplo: Circuitos eletricos, O&M, Analise Estruturada etc, 
ja pensou o volume das alteragdes necessarias? 

Isto seria bem simples em um programa OOP, pois os 
"Objetos”, que sao as figuras a serem desenhadas ja 
possuem toda a "inteligencia” necessaria para se auto- 
desenhar, auto-selecionar, automover e auto-apagar. Voce 
observa isto em programas modemos de desenho ou de 
editoragao eletronica, onde e possfvel desenhar uma figura 
e depois seleciona-la, movendo-a independente do fundo 
onde se encontra. 

0 Codigo fonte de um programa OOP e muito melhor 
estruturado do que o de um programa tradicional. Lembrando 
que estruturar e dividir um programa em nfveis decrescentes 
de abstragao. Em outras palavras, todo o codigo "miudo” do 
programa esta embutido nos pbjetos, sendo possfvel 
manipula-los em um nfvel funcional mais elevado. Ou seja 
podemos fazertodo o programa sem nos preocuparmos com 
as miudezas ou o detalhamento, pois isto sera feito quando 
formos codificar os Objetos. 

Para exemplificar, ha alguns anos eu fiz um programa 
grafico em BASIC que ficou por muito tempo sem alteragoes 
em virtude da complexidade de um programa assim. Depois 
de tomar contato com a OOP eu ja o refiz totalmente e hoje 
posso modifica-lo a vontade, sem comptometer o resto do 
codigo. 

PARA UTIUZAR A OOP 

0 Papo esta muito bom, mas como fazer um programa 
OOP? Em primeiro lugar e necessario compreender bem a 
teoria do OOP, e em segundo lugar e necessario ter uma 
Iinguagem de programagao que implemente a definigao e 
uso de Objetos. Hoje temos varios softwares que utilizam 
OOP, mas e bom diferenciar os softwares que USAM 
OBJETOS dos que CRIAM OBJETOS. Uma Iinguagem como 




o VISUAL BASIC USA OBJETOS, mas nao permits a sua 
criagao, o que o C++ faz. Em ambientes como o WINDOWS 
e o OS/2 e fundamental o uso da tecnica de OOP, mas nem 
sempre as linguagens que rod am sob estes sistemas nao 
permitem o uso de Objetos, mascarandoos. Para criar 
programas realmente OOP voce necessita de uma linguagem 
de programagao que CRIE OBJETOS, neste caso incluemse 
o TURBO PASCAL da Borland e o QUICK PASCAL da 
Microsoft, alem do TURBO C++ e o proprio C/C++ da 
Microsoft. Esta palestra foi feita originalmente voltada para 
o QUICK PASCAL Versao 1.0 da Microsoft e resolvemos 
manter assim, lembrando que e tudo muito semelhante &s 
outras linguagens OOP. 



OBJETOS 

Urn programs tradicional e organizado em tomo de 
estruturas de dados, com procedimentos e fungoes 
separadas para manipular os dados. Em outras palavras, 
um programs tradicional define os dados (campos, flags, 
tabelas etc) e os rotinas que lidam com eles em separado. 
Voltando ao exemplo do prqgrama de desenho de fluxograma, 
voce define as figures em estruturas de parametros e possui 
varias rotinas que desenham, modificam e apagam os 
desenhos, utilizando uma estrutura CASE (on ... goto) para 




^^Dado Externo ou 
Propriedade. 

— — Dado Interno. 
Rotina Interna 




Rotina Externa ou 
MStodo. 



Figura 2 - Um objeto 



diferenciar entre elas. 

Um programa Orientado para Objetos e organizado em 
torno de um conjunto de "objetos’’, que sao estruturas que 
combinam Dados e Rotinas em uma mesma entidade. £ 
semelhante a uma estrutura RECORD do Pascal que pode 
armazenar rotinas dentro dela. Imagine os velhos 
computadores TK-82 (Sinclair ZX81) que salvavam os 
programas e os dados juntos em fita cassete, seria uma 
comparagao grosseira mas da a ideia inicial do que e um 
objeto. 

Na figu re 1 temos a comparagao visual entre um programa 
tradicional, que tern dados e rotinas (fungoes) em separado 
e um programa OOP que tern dados integrados as fungoes 
em um unico “corpo”. 

Um Objeto e uma estrutura de dados que contem 
variaveis e rotinas, muito semelhante a uma UNIT do PASCAL 
ou uma SUB do QBASIC, porem pode ser definida e 
redefinida, salva em disco ou nao, exatamente como se 
fosse uma variavel. Um Objeto possui DADOS INTERNOS, 
que nao podem ser acessados "de fora” dele e DADOS 
EXTERNOS, tambem chamados de PROPRIEDADES, que 
podem ser acessados "de fora”. De maneira semelhante, 
ele possui ROTINAS INTERNAS que sao usadas apenas 
intemamente e ROTINAS EXTERNAS, tambem chamadas de 
MET0D0S, que podem ser acessadas extemamente. Isto 
esta grafado na figura 2. 

Um Metodo e uma rotina propria do Objeto, que o da 
funcionalidade, ou seja: torna-o "vivo”, e as Propriedades 
fazem o Intercambio entre o Objeto e o Programa. Vamos 
exemplificar com um Objeto Real, como uma Caneta. Nela 
temos uma propriedade, que 6 o botao que, alem de nos 
indicar se esta acionada ou nao, aindq nos permite aciona- 
la, utilizandoomecanismodemolaqueeoseu Metodo. Mas 
normalmente nao temos acesso is partes do mecanismo 
intemo. 

Suponha um Objeto que representa um retangulo natela: 

PROPRIEDADES : COORDENADAS X,Y CANTO SUPERIOR 
ESQUERDO 

COORDENADAS X,Y CANTO INFERIOR 

DIREITO 

COR DA BORDA 

MET0D0S : DESENHAR RETANGULO 
APAGAR RETANGULO 
MOVER RETANGULO 

Se eu Ihe disser quais sao as coordenadas do retangulo 
e a cor de sua borda, voce e capaz de escrever uma pequena 
rotina para desenha-lo, outre pequena rotina para apaga-lo 
e ainda outre para move-io. Nosso objeto tern estas rotinas 
dentro dele, e podem ser acionadas em qualquer momenta 
do programa. 

DEFININDO E US ANDO OBJETOS 

Os Objetos podem ocorrer infinitas vezes, ou seja, 
temos um tipo ou CLASSE de Objeto definido, alocamos 
memoria dinamicamente e vamos criando varias instancias 
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do Objeto, cada qual com sua existencia independente das 
outras. Esta § a maneira pela qual um software como o 
WINDOWS consegue manipular tantas janelas ao mesmo 
tempo. Vamos usar uma linguagem hipotetica para mostrar 
um trecho de programa que cria varios Objetos Retangulos 
como o que mostramos anteriormente : 

DERNA CLASSE DE OBJETO RETANGULO: 

Area externa: 

PROPRIEDADES: 

XJNICIAL, YJNICIAL 
X_RNAL, Y_RNAL 
COR.BORDA 
MtTODOS: 

DESENHAR.RETANGULO: 

COR = COR.BORDA 
MOVER PARA XJNICIAL, YJNICIAL 
UNHA Alt XJNICIAL + 50, YJNICIAL 
UNHA Alt XJNICIAL + 50, YJNICIAL + 20 
UNHA Alt XJNICIAL, YJNICIAL + 20 
UNHA Alt XJNICIAL, YJNICIAL 
APAGAR.RETANG ULO : 

COR = PRETO 

MOVER PARA XJNICIAL, YJNICIAL 
UNHA Alt XJNICIAL + 50, YJNICIAL 
UNHA Alt XJNICIAL + 50, YJNICIAL + 20 
UNHA Alt XJNICIAL, YJNICIAL + 20 
UNHA AT£ XJNICIAL, YJNICIAL 
MOVER.RETANGULO : 

APAGAR.RETANGULO 
XJNICIAL = X.RNAL 
YJNICIAL = Y.RNAL 
DESENHAR.RETANGULO 
RM CLASSE OBJETO 



VARlAVEIS DO PROGRAMA : 

ARRAY RET (OCORRE DE 1 AT£ 5) COMO RETANGULO 

PARA X = 1 Alt 5 

ALOCAR OBJETO RET(X) 

RET(X).XJNICIAL = X * 10 
RET(X).YJNICIAL = Y * 10 
RET(X).DESENHAR_RETANGULO 
PROXIMO X 

Neste exemplo, criamos 5 ocorrencias (ou instancias) do 
Objeto "Retangulo”, cada uma com vida independente da 
outra. Podemos desenhar, apagar ou mover os objetos 
independentemente . 

N6s utilizamos as Propriedades e Metodos dos Objetos, 
identificando-os desta maneira : 

<Objeto>.<Metodo/Propriedade> 

Exemplos: 

RET(X).XJNICIAL - 0 

RET(X).DESENHAR_RETANGULO 

RET(X).APAGAR_RETANGULO 



Como voce deve ter notado, definimos a estrutura geral 
do tipo de objeto (como um tipo definido pelo usuario), e 
depois criamos as variaveis que sao daquele tipo de objeto. 

HERAN£A E OVERRIDE DE MtTODOS 

Quando definimos uma CLASSE de objeto, por exemplo: 
figuras, estamos definindo metodos gerais, comuns a 
todos. Mas deve-se observar que os tipos de figuras terao 
suas particularidades. Neste caso temos os Metodos 
“herdados” da CLASSE de objetos : 

desenhar_retAngulo 

apagar.retAngulo 

mover.retAngulo 

Se desejarmos criar uma CLASSE DE OBJETO 
QUADRADO, teremos que modificar o desenho dele para 
criar uma figura de lados iguais. Os Mitodos DESENHAR 
e APAGAR teriam que ser modificados, mas o MOVER 
permanece o mesmo: 



Vemos que a CLASSE QUADRADO § derivada da CLASSE 
RETANGULO, utilizando suas propriedades e substituindo 
os metodos DESENHAR e APAGAR (com a palavra OVER- 
RIDE), mas utilizando o MOVER original da CLASSE 
RETANGULO, pois ele nao necessita de alteragdes. 

Na veidade estamos usando uma linguagem ficticia, mas 
lembrando que § muito semelhante ao processo real de se 
criar Objetos. 



VARlAVEIS DO PROGRAMA: 

DERNA CLASSE DE OBJETO QUADRADO DERIVADA DO 
OBJETO RETANGULO : 

Area externa : 

PROPRIEDADES : 

XJNICIAL, YJNICIAL 
X.RNAL, Y.RNAL 
COR.BORDA 
MtTODOS : 

desenhar.retAngulo OVERRIDE : 

COR = COR.BORDA 
MOVER PARA XJNICIAL, YJNICIAL 
UNHA Alt XJNICIAL + 50, YJNICIAL 
UNHA Alt XJNICIAL + 50, YJNICIAL + 50 
UNHA Alt XJNICIAL, YJNICIAL + 50 
UNHA Alt XJNICIAL, YJNICIAL 
APAGAR.RETANGULO OVERRIDE : 

COR = PRtTO 

MOVER PARA XJNICIAL, YJNICIAL 
UNHA Alt XJNICIAL + 50, YJNICIAL 
UNHA AT£ XJNICIAL + 50, YJNICIAL + 50 
UNHA Alt XJNICIAL, YJNICIAL + 50 
UNHA Alt XJNICIAL, YJNICIAL 

mover.retAngulo HERDADO : 

RM CLASSE OBJETO 
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- RESUMO 



quando necessario. 

Algumas linguagens e softwares retomam o enderego 
OBJETO: Entidade que possui Dados e Fungoes real da instancia do Objeto alocado na memoria. Esta nao 
encapsulados. e a melhor solugao, pois "engessa” b locos de memoria 

impedindo um rearranjo caso seja necessario. Alguns 
PROPRIEDADE: Campo que pertence ao Objeto mas que softwares modernos, como o WINDOWS, retomam um 
pode ser modificado. HANDLE (ou manipulador) do Objeto, que e o seu nOmero na 

tabela interna de Objetos, cujo enderego real na memoria 
M&TODO: Rotina interna do Objeto que pode ser acionada pode mudar caso seja pieciso : 
de fora. 

NOMERO DO OBJETO POSIQAO NA MEMORIA 

CLASSE: Tipo geral de um Objeto, do qual podemos definir 1 10AF 

variaveis. 2 81B2 

3 0245 

CLASSE DERIVADA: Umaclassequederivadeoutra, herdando 

seus metodos e propriedades. Caso o WINDOWS necessite, pode rearranjar os Objetos 

na memoria, sem os perder. 

INSTANCIADEOBJETO:Umavariavelalocadadinamicamente, 

correspondendo a uma ocorrencia de um Objeto daquela CONCLUSAO 

CLASSE. 

Para fixar bem esta tecnica sera necessario um programs 
HERANQA: Processo de Utilizar Metodos da classe original, real, feito em uma linguagem que CRIE OBJETOS. Por isto na 
da qual esta e derivada. proxima edigao mostraremos como implementar OOPs na 

linguagem QUICK PASCAL da Microsoft, incluindo um 
OVERRIDE: Processo de substituir os Metodos Herdados programs exemplo que cria e manipula Objetos. 
por outros definidos especificamente. Esperoqueestesesclarecimentosiniciaispossamsejam 

suficientes para ententer a tecnica de OOP. Se voce tiver 
ALOCAQAO DINAMICA DE OBJETOS alguma duvida, pode escrever para ca que responderei na 

proxima edigao. 

Toda a versatilidade dos Objetos estaria comprometida Ate a proxima. 
casofossemos obrigados a definirestaticamente os mesmos. 

Imagine qual seria a utilidade de uma estrutura como um 
Objeto, se tivessemos que definir cada Objeto que 
utilizassemos... Por isto as linguagens que usam OOP 
permitem a definigao da CLASSE e a alocagao dinamica dos 
Objetos, obtendo memoria para eles e descartando-os 
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DIGITAL Informfitica - Tudo para seu PC/XT/AT - Fone (01 1 ) 857-4038 



ACERVO COM 
3000 SOFTS 



Tudo em soft para seu PC 
jogos, aplicativos, utilitarios, 
simuladores, finangas, estoque, cad 
windows, graficos, etc.. 



FACA-NOS UMA VISITA 
E RECEBA UM SUPER 
BRINDE ESPECIAL 



COMPLETA LINHA DE HARDWARE 

placa fax/modem, mouse, 
joystick, placas de som, 
impressoras, scanner, etc.. 




BREVE CATALOGO 
ELETRONICO 



MICROS NOVOS E REVISADOS 
troque seu MSX ou XT 
por um AT 286/386 



SHAREWARE E DOMINIO PUBLICO 

Langamentos e Novidades 
Nacionais e Estrangeiros 
SEMPRE NOVOS LANQAMENTOS 



R EVISADOS Recorte este cupom 

j anexe em seu pedido 

' OU A I de soft e receba 7% 

6/386 de desconto em soft. 

vdlido atd 1 5/1 1 /93 



SOLICITE GRATIS SEU CATALOGO POR TELEFONE 



Rua Joao Muniz, 104 - Sao Paulo - SP - CEP 02559 - 060 




MICRO SISTEMAS 46 







CLASSIC SOFT 1 

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO 



TEL /FAX (Oil) 875-4644 

O 6 - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000 







FA$A SEU PEDIDO: Por tdefone, fax ou carta. 

FORMAS DE PAGAMENTO: 

A) SEDEX d cobrar, vocd g 6 pagara quando retirar o pedido no correio da sua cidade. 
(lembramoe qua os servi$oe dos corrdos Gao carissimos) 

B) CHEQUE NOMINAL k CLASSIC SOFT LTDA., para Gua comodidada a economia recomendamos fazer o 
pedido por cheque nominal pots vood recebe seu pedido em casa. 

C) DEP6SIT0 BANCARIO: Unibanco - ag. 137 - conta 113 444*4 em nome de Classic Soft 

Bradesco - ag 1 17-1 - conta 98741-7 em noma de Classic Soft - enviando xerox do dep66ito junto ao pedido. 
DESPESAS POSTAIS: (Registrada) pedidos ate 18 discos CR$ 350,00 (Prego somente para pagamento em 

e ou dep6sito bancdrio) 



PROMOTES PC 



10 Jogos ou aplic. ganht um grMs cJ disco. 
50 Jogoo ou aplic. ganhe 10 grAtis c/ disco 

DISCO 5 1/4 HD a QRAV CR$ 330,00 

DISCO 5 1/4 DD a GRAY CR$ 230,00 

PARA COMPRA ACIMA DE CR$ 4.000,00 
PAGAMENTO EM DUAS VEZES: 
metade no ato, metade para 15 dias ap6s. 



JOGOS P/ PC/XT-AT - DISCO HD CR$ 330,00 - DISCO DD CR$ 230,00 C/ GR A VAC AO 



COO.iOD NOME 



C00.:Q/D NOME: 



H599 


IHD 


1000MIGLIAS(vga) 


H623 


IHD 


MISSOES ACES OF PACIFIC 


H520 


IHD 


ACTION SPORT SOCCER (vga) 


H510 


3HD 


AIR BUCK (vga) 


H634 


IHD 


BROC (vga) 


H590 


4HD 


CARMEN SANDIEGO IN SPACE(vga) 


H542 


IHD 


CHALLENGE OF ANCIENT EMPIRES 


H510 


10HD 


CHALLENGE OF FIVE REALMS (vga) 


H639 


12HD 


CHESS MANIAC 5 BILION 1 (306) 


H513 


5HD 


COBRA MISSION (vga) 


H650 


3HD 


COMANCHE MISSION 


H633 


IHD 


COMMANDER KEEN IN DREAMS 
(vga) 


H567 


7HD 


CURSE OF ENCHANTIA(vga) 


H556 


6HD 


DAY OF THE TENTACLE (vga) 


H505 


5HD 


DRAGON'S LAIR lll(cgaArga) 


H636 


4HD 


ELFISH (vga) 


H601 


6H0 


EPIC {vga) 


H6I3 


4HD 


EYE OF BEHOLDER 3 (vga) 


H529 


3HD 


FLASH BACK (vga) 


H630 


4HD 


FLIGHT SIMULATOR 5 0 (vga) 


H591 


6HD 


FREDDY PHARKAS (vga) 


H596 


3HD 


HARRIER JUMP JET (386Vga) 


H579 


6HD 


HEMDALL(vga) 


H645 


IHD 


HEXXAGON (vga) 


H541 


IHD 


HISTORIA SEM FM2 (vga) 


H600 


2HD 


HOME ALONE 2 (vga) 


H509 


3HD 


HOOK (vga) 


H546 


10HD NCA(vgaO06) 


H612 


IHD 


JILL GOES UNDERGROUND (vga) 


H5B5 


3HD 


JORDAN N FLIGHT (306Vga) 


H621 


4HD 


LEGENDS OF VALOUR (vga) 


H611 


IHD 


LEVWINGS 2 TRIBES CIRCUS 


H6O0 


3HD 


MAGIC CANDIE III (vga) 


H646 


6HD 


MARTIAN MEMORANDUM (vga) 


H610 


2HD 


NIGEL MAN SELL (vga) 


H607 


5HD 


NOVA 9 (vga) 


H632 


IHD 


PIMBALL DREAMS (vga) 


H631 


6HD 


PIRATES GOLD (vgaG86) 


H627 


IHD 


PUSH OVER (vga) 


H643 


5HD 


RETURN OF THE PHATON (vga) 


H624 


7HD 


RING WORLD (vga) 


H619 


IHD 


ROBOCOD (vga) 


H635 


3HD 


ROME (vga) 


H644 


5HD 


SHADOW COMET (vga) 


H565 


2HD 


SIEGE (vga) 


H544 


2HD 


SIM LIFE (vga) 


H642 


4HD 


SPACE HULK (vga) 


H620 


2HD 


SPECIAL FORCES (vga) 


HS92 


4HD 


SPELLCASTNG301 (cgaVga) 


H562 


2HD 


STREET FIGHTER 2 HOLES (vga) 


H620 


3HD 


TEGEL'S MERCENARIES (vga) 


H491 


7HD 


TERMWATOR2029 (vga) 


H543 


2HD 


THE CATACOMB ABYSS (vga) 


H502 


IHD 


THE INCREDICLE MACHINE (vga) 


H625 


6HD 


THE LEGACY (386 Vga) 


H626 


3HD 


TORNADO (306Vga) 


H588 


5H0 


ULTIMA UNDERWORLD W (vga) 


H533 


2HD 


ULTRABOTS (vga) 


H564 


WD 


UTOPIA (vga) 


H649 


IHD 


X WING MISSION 


H536 


5HD 


WEEN THE PROPHECY (vga) 


H630 


4HD 


WING COMMAN DER ACADEMY 
(vga) 


H532 


IHD 


WINTER CHALLENGE (vga) 


H640 


IHD 


WORD CIRCUIT UPGRADE 


H647 


IHD 


ZOOL (vga) 






B420 5HD 
H257 BHD 
HI 31 5HD 
J066 1DD 
JB31 3DD 
J924 1DD 
H354 tIHD 
HIM 9HD 
1468 0DD 
H379 4HD 
H240 5HD 
H427 1HD 
H452 3HD 
H297 1HD 
H067 6HD 
H423 3HD 
H302 9H0 
J196 2D0 
H299 3HD 



ALONE IN THE DARK (vga) 

AMAZON (vga) 

CARMEN SANDIEGO DELUXE {vga) 
CARMEN SANDIEGO EUROPE (cga) 
CARMEN SANDIEGO TME (cgArga) 
CARMEN SANDIEGO N USA (cga) 
DARK LANDS (vga) 

DARK SEED (vga) 

DRAKKHEN (cgaVgaihif) 

DUNE II (vga) 

FIVEL (vga) 

GALLEONS OF GLORY (vga) 
GOBLINS (vga) 

HOUSE OF HORRORS (vga) 

N DIANA JONES ATLANTIS (vga) 
KGB (vga) 

KINGS QUEST VI (vga) 

LEISURE SUIT LARRY 1 (cga) 
LE6URE SUIT LARRY I (vga) 



1092 


0DD 


LEISURE SUIT LARRY 3(cgaVga) 


H041 


BHD 


LEISURE SUIT LARRY 5 (vga) 


J20I 


2DD 


LIFE AND DEATH (cga) 


H474 


3HD 


MANSLEYLOSANGaES (vga) 


H340 


5HD 


MARIO MISSING (vga) 


H370 


9HD 


MIGHT AND MAGIC 4 (vga) 


J518 


800 


MONKEY ISLAND 1 (vga) 


H027 


8HD 


MONKEY ISLAND 2 (vga) 


H4Q7 


6HD 


POLICE QUEST 1 VGA 


H292 


5HD 


QUEST FOR GLORY 3 (vga) 


H313 


10HD 


SHERLOCK HOLMES (vga) 


J826 


3DD 


SPACE QUEST 2 (cgaVga) 


J316 


6DD 


SPACE QUEST 3 (cga/vgaher) 


H035 


6HD 


SPACE QUEST 4 (vga) 


H365 


5HD 


SPACE QUEST 5 (vga) 


H413 


2HD 


STAR LEGIONS (vga) 


H274 


6HD 


STUNT ISLAND (vga) 


HI 07 


4HD 


THE LEGEND OF KYRANDIA (vga) 


J929 


IDD 


TRANSILVANIA (cga) 


H485 


2HD 


VENGANCE OF EXCALBUR (vga) 


AQAOE AVENTURA 




J513 


2DD 


ASTFRIX (cga/egavga) 


H0B9 


IHD 


BAT (vga) 


H337 


7HD 


BATM AN RET URNS (vga) 


JO 35 


40 D 


BATMAN THE MOV II. (cgaVga) 


H448 


IHD 


BUMPY'S (egaVga) 


J047 


IDD 


CADAVER (vga) 


J167 


IDO 


CAPITAO TRUENO (cga) 


J066 


2DD 


CASTLE VANIA (cgafega) 


1478 


IDD 


CD MAN (pac manVga) 


1284 


IDD 


CHARLIE CHAPLN (cga) 


1476 


2DD 


COMMANDER KEEN 6 (ega) 


1311 


6DD 


DICK TRACE (vga) 


J107 


2DD 


DUCK TALES (cga/ega) 


H155 


5HD 


FREE D C (vga) 


J742 


IDD 


FLNTSTONES (cgaAfga) 


H1 1 6 


IHD 


GODS (306 Vga) 


J149 


2DD 


HORA DO PESADELO (cga/ega) 


1041 


3DD 


HORROR ZOMBIES (vga) 


J151 


IDD 


HOSTAGES (cga) 


J588 


IDD 


LHA DISNEY (cga) 


J174 


IDD 


NDIANA JONES (cga/ega) 


J175 


2DD 


N DIANA JONES 2 (cga/egaher) 


H298 


IHD 


JOE & MAC (386Afga) 


H449 


2HD 


LURE OF THE TEMPRESS (vga) 


J213 


IDD 


MARIO B ROSS (vga) 


H088 


IHD 


OUT OF THIS WORLD (vga) 


J246 


IDD 


PAPER BOY (cga) 


H095 


IHD 


PAPER BOY 2 (vga) 


1302 


2DD 


PR E HISTORIC (egaVga) 


J943 


3DD 


PREDATOR 2 (cgaAfga) 


J268 


2DD 


PRNCE OF PERSIA (cgaAfga) 


H460 


IHD 


PRNCE PERSIA EDITOR(cgaAfga) 


H469 


5HD 


PRNCE OF PERSIA 2 (vga) 


J272 


2DD 


RAMBO 3 (cga) 


H426 


IHD 


RISK WOODS (vga) 


J20O 


IDD 


ROAD RUNNER (cga/ega) 


J201 


IDD 


ROBOCOP (cga) 


J202 


2DD 


ROBOCOP SPECIAL (cga) 


H143 


SHD 


ROGER RABITT 2 (vga) 


H442 


2HD 


ROGER WLCO (vga) 


J305 


I0DD SPACE ACE {cgaVga) 


1391 


12DD 


SPACE ACE 2 (cga/ega) 


H326 


2HD 


SPEAR OF DESTNY (vga) 


J076 


2D0 


SPIDER MAN (cgaAfga) 


H140 


3HD 


THE FK)CKTEER(vga) 


J672 


4D0 


THE SIMPSONS (vga) 


J946 


6DD 


THE SIMPS ON'S 2 (vga) 


HI 03 


IHD 


THE SIMPSONS vs SPACE MUTANT 


H061 


IHD 


THE TERMNATOR 2 (vga) 


J975 


IDD 


TICO E TECO (cga/ega) 


J564 


IDD 


TOM & JERRY (cga/Bga) 


1294 


60 D 


WRATH OF DEMON (vga) 


HI 22 


IHD 


WOLFENSTEN 3-D (vga) 


J771 


30D 


X MEN (cga/vga) 



C0D.:Q/D NOME: 



FORO SMULATOR 2 (cga) 
GRAN PRIX CIRCUIT (cga) 
GRAN PRIX UNLMfTEO (vga) 
HARD DRIVNG ( cgaVga) 
HARD DRIVNG 2 (cgaNgatoy) 
N DIANA POLIS 500 (cgaVga) 
OUT RUN (cgaYgajhflf) 

PARIS DAKAR (cga/vgaher) 
POWER DRIFT (cgaVga) 

RM SUZUKI (cga/ega) 

STREET ROD (cga/vgartiar) 
STREET ROD 2 (cga/vgaher) 
STUNTS (cga Ygahar) 

SUPER HANG ON (cga/ega) 
SUPER OFF ROAD (cga/vga) 
TEST DRIVE 1 (cga/vgaher) 
TEST DRIVE 2 (cga/egaVga) 
TEST DRIVE 3 (vga) 

TURBO OUT RUN (cga) 
TURBO OUTRUN (vga) 

VETTE (ega/vga) 

WO HD CIRCUIT (366Vga) 



SSPACtAISiCOLi^ ES 
A£REOS 




J585 


IDD 


4*4 OFF ROAD RACNG (cga/eg) 


1111 


IDD 


ACTION FIGHTER (cga/egaAan) 


J017 


IDD 


AFRICAN RALLY (cga) 


H323 


4HD 


CAR & DRIVER (386 Afga) 


1304 


IDD 


CISCO HEAT (cgaAfga) 


J091 


2DD 


DAYS OF THUNDER (cgaVga) 


J124 


IDD 


F 40 (cga) 


J609 


2DD 


FERRARI F-1 (cgaArga) 


1383 


IDD 


RRE AND FORGET (cga) 


J1 33 


IDD 


FORD SMULATOR (cga) 



COD.:Q/D NOME: 



HI 94 1HD WOLF PACK (cgaVga) 






J0I8 


2D0 


AFTER BURNNER (cga/vga/her) 


J747 


2DD 


BLOODY MONEY (vga) 


J740 


20D 


BLUE ANGELS (cgaAfga) 


J1I4 


IDD 


ELITE (cga) 


HI26 


IHD 


ELITE PLUS (vga) 


J984 


400 


FIGHTER BOMBER (cga/vga) 


H087 


IHD' 


GALACTIC (vga) 


1198 


IDD 


STAR GOOSE (cga) 


J329 


IDD 


STAR TRECK (cga) 


J330 


5DD 


STAR TRECKV (vga) 


HI 64 


7HD 


STAR TRECK XXV (vga) 


J394 


IDD 


TH EX DER (cga) 


J589 


3DD 


XENON II (cgaAfga) 


J412 


IDD 


XONIX (cga) 


H329 


5HD 


X WING STAR WARS (366/vga) 


1002 


BHD 


WING COMMANDER H (vga) 




J002 


2DD 


688 ATTACK SUB 2 (cgaAfga) 


J004 


4DD 


A- 10 TANK KLLER (cga/ega) 


J664 


0DD 


A-10 TANKKLLER2 (egaVga) 


1332 


6DD 


A-TRAN (vga) 


J784 


2DD 


ABRAMS BATTLE TANK (cgaVga) 


J938 


IDD 


ACES OF ACES (cga) 


H084 


3HD 


ACES OF THE PACIFIC (vga) 


1182 


4DD 


ATP (cga/egaAfga) 


HI 96 


5HD 


B-t 7 FLYING FORTRESS (vga) 


J043 


2DD 


BATTLE HAWKS 1942 (cga Vga) 


J045 


4DD 


BATTLE OF BRITAN (cgaAfga) 


H280 


3HD 


COMANCHE (386/vga) 


J614 


6DD 


FU7A(vga) 


H256 


IHD 


F-1 1 7 A TURORIAL (vga) 


J544 


4DD 


F-14T0M CAT (egaAfga) 


J115 


IDD 


F-15 STRIKE EAGLE 1 (cga) 


J116 


2D0 


F-15 STRIKE EAGLE 2 (cga Vga) 


H267 


6HD 


F-15 STRICK EAGLE 3 (vgaO06) 


J110 


2DD 


F-16 COMBAT PLOT (cgaiher \ 


J121 


3DD 


F-19 (cga/egaVgaher) 


1421 


2DD 


F-29 (vga) 


J127 


IDD 


FALCON (cga) 


H055 


5HD 


FALCON 3 0 (vga) 


H265 


2HD 


FALCON 3 OMISSION 


1435 


6DD 


FLIGHT OF INTRUDER (cgaVga) 


J130 


2DD 


FLIGHT SIMULATOR 3 0 (cga/vg) 


J131 


2DD 


FLIGHT SIMULATOR 4 0 (cga/eg) 


H1 15 


IHD 


FLIGHT SIM 4 tenarios 


J966 


PDD 


GUN SHIP (cga/ega) 


H064 


SHD 


GUN SHIP 2000 (vga) 


H395 


2HD 


GUN SHIP 2000 MISSION 


H096 


IHD 


MEGA FORTRESS (vga) 


J074 


2DD 


MIG 29 (cgaVga) 


J745 


IDD 


MIRAMAR (cga) 


J701 


3DD 


RAL ROAD TYCON (cgaVga) 


1413 


BDD 


RED BARON (vga) 

SECRET WEAPONS LW (vga) 


1007 


4DD 


SIM ANT (vgaher) 


1350 


2DD 


SIM CITY (cga) 


J297 


2DD 


SIM CITY (vga) 


J801 


4DD 


SIM CITY FUTURE (vga) 


1176 


4DD 


SIM CITY GRAPH ANCIENT (vga) 


J571 


4DD 


SIM EARTH (vga) 


H41 7 


IHD 


SPECTRE (vga) 


1026 


3DD 


STRIKE ACES (vga) 


J306 


IDD 


THE HUNT OCTOBER (cga) 



1191 


IDD 


10 TH FRAME (boliche)(cga) 


H053 


IHD 


4D SPORTS BOX NG (vga) 


1113 


4DD 


ABC BOXXING (vga) 


J979 


IDD 


ARCADE VOLEY BALL (cga) 


1174 


2DD 


BLADES OF STEEL (cgaVga) 


1355 


3DD 


BUFALIO BILL (cgaVga) 


J062 


3DD 


CALIFORNIA GAMES II (cgaVga) 


J676 


5DD 


DREAM TEAM (vga) 


1404 


IDD 


EIROPEAN CHAMPION 1992 (vga) 


JS59 


IDD 


FERNAN MARTN(cga)(basquete) 


H212 


3HD 


HARD BALL 3 (vga) 


1330 


5DD 


HOLE NONE (gdteXcgaVga) 


J676 


2DD 


INTERNATIONAL SOCCER (cga/vg) 


1100 


IDD 


ITALIA 90 (cgaVga) 


J164 


2DD 


KING'S OF THE BEACH (cgaVga) 


J191 


2DD 


LAKERS x CELTICS (cgafcga) 


1205 


5DD 


LINKS (vga) 


H490 


4HD 


LINKS 366 (386/svga) 


J205 


3DD 


LOW BLOW (BOX E) (cgaVga) 


H399 


IHD 


NCAA BASKETBALL (vga) 


H455 


2ND 


OLMPIADAS92 (vga) 


H415 


IHD 


SUPER SKY II (vga) 


JS26 


3DD 


TAKE DOWN(lulalwfe)(cga) 


J997 


4DD 


TENNIS PRO TOUR (eg aJbga) 


H1 12 


IHD 


TENNIS PTO TOUR 2 (vga) 


1280 


2DD 


WORLD CHAMPION SOCCER (vga) 


J138 


2DD 


WORLD CUP SOCCER (cga) 


J437 


IDD 


WORLD GAMES (cga) 


J440 


IDD 


WORLD TOUR GOI F (cga) 



COO.:Q/D NOME: 



1346 3DD POKER CHNES (cga/ega) 

1030 IDD POOL 3D (cgafcga) 

J349 IDD STRIP POKER (cga) 

1155 7DD STRIP POKER 3 (vga) 

1266 IDD STRIP POKER EM PORTUGUES 
1249 IDD TRUCO (cga/ega) 

1423 IDD VIDEO POKER (cga/ega) 



H574 2HD 
HUB 1HD 
WH159 IHD 
H106 IHD 
1203 IDD 
WH229 2HD 
H021 IHD 
H363 2HD 
H641 2HD 
H457 1H0 

W030 IDD 
H443 2HD 
1351 2DD 
W067 IDD 
1347 IDD 
WH201 IHD 
WH203 IHD 
WH172 IHD 



J0I4 


IDD 


ADULT GAMES (cga) 


J020 


IDD 


AIDS (cga) 


J054 


IDD 


BOCA (cga) 


J077 


IDD 


CINE PORNO (cga) 


H450 


3HD 


DL VIEWER (vga) 


J965 


IDD 


EAST SUCKS WEST (vga) 


J03O 


IDD 


MAXINE (cga) 


1300 


2DD 


NIKKI (vga) 


1432 


IDD 


PORNO 1 (cga) 


1434 


IDD 


PORNO CARTOONS (cga) 


J262 


IDD 


PORNO STORY (cga) 


H098 


IHD 


SEX CAPPAD(vga) 


H049 


2HD 


SUPER PORNO DEMO (vga) 


J7B6 


100 


TELA EROTICA (cga) 





1405 


IDD 


AIRBONE RANGER (cga/ega) 


1154 


IDD 


BATALHA NAVAL (cga) 


JOSS 


2DD 


CABAL (cga/ega) 


H215 


IHD 


CONFLICT (egafega) 


H214 


IHD 


CRACK DOWN (cga/vgaAier) 


1272 


2DD 


GREEN BERET (PC-XTfcga) 


JI67 


IDD 


KARI WARRIORS (cga) 


1410 


IDD 


METAL GEAR (cga/egaAief) 


J24I 


3DD 


OPERATION WOLF (cga) 


H286 


IHD 


PACIFIC ISLAND (cgaVga) 


H482 


SHD 


PATRIOT (vga) 


J360 


IDD 


SUPER CONTRA (cga) 


H436 


6HD 


TASK FORCE 1942 (vga) 


H445 


SHD 


TWLIGHT 2000 (vga) 







J026 


IDD 


ARKANOID 2 (cga) 


J940 


IDD 


ARKANOID 2 (egaVga) 


1362 


IDD 


BANANOID (vga) 


J209 


IDD 


MACADAM BUMPER (cga) 


J214 


IDD 


MASTER BLASTER (eg a/PC XT) 


J597 


IDD 


NIGHT MISSION (cga) 


J250 


IDD 


PIMBALL COLLECTION (PC XT) 


J257 


IDD 


POP CORN (cga) 


H140 


IHD 


TRISTAN (38 6 Vga) 






H060 


IHD 


AMARILO SLIM POKER (vga) 


J663 


IDD 


BJLHAR 3D (ega/vga^er) 


J81 6 


IDD 


BLACK GAMMON (cgaVga) 


J959 


IDD 


CANASTRA (cga) 


J962 


IDD 


DOMINO (cga/ega) 


1265 


IDD 


DRAW POKER (cga) 


1477 


IDD 


MMff WHITES SNOOKER (vga) 


J247 


IDD 


PC POOLS CHALLENGE (cga) 



AIR TRAFFIC CONTROLER (306) 
BATTLE CHESS FOR WNDCWS 
BATTLE SAT (balalha naval) 
CJHESS MASTER 3000 FOR WN 
DAMAS FOR WINDOWS 
GAME PACK IV 
JOGOS FOR WINDOWS 
MONOPOLY DELUXE (386) 
PIMBALLWN DOWS (306) 
POKER FOR WINDOWS 
PUZZLE 

RISK FOR WINDOWS (306) 

SIM CITY FOR WINDOWS 
TAKE ONE 

TETRIS FOR WINDOWS 
WINSHARK (poker) 

WINWHELL 
ZONE ONE 



1363 


2D0 


ANMETED MEMORY (vga) 


J920 


IDD 


ATOMIX (vga) 


J03B 


2DD 


BATTLE CHESS (cgaVga) 


H3B5 


BHD 


BATTLE CHESS 4000 (vga/wga) 


J074 


IDD 


CHESS MASTER 200 (cga) 


H062 


2HD 


CHESS MASTER 3000 (vga) 


H31 1 


2HD 


CIVILIZATION (vga) 


1382 


IDD 


COLUMMS (ega) 


J089 


IDD 


CYRUS XADREZ 3D (cgaVga) 


1403 


IDD 


DYNAMO (DAMAS) (cga/vga) 


JI25 


IDD 


FACES (cgaAier) 


J840 


3DD 


FACES TETRIS (vga) 


J190 


3DD 


LEMMNGS 1 (vga) 


H480 


2HD 


LEMMINGS 2 TRIBLES (vga) 


1101 


BDD 


LIVING JIG SAW (vga) 


J098 


IDD 


LOGICAL (vga) 


H193 


IHD 


MICKEY JIG SAW (cga/vga) 


J228 


IDD 


MONOPOLY (cga) 


1307 


IDD 


MONOPOLY 2 0 (egaVga) 


J939 


IDD 


PACMAN (cgaFC-XT) 


1219 


IDD 


PACMAN (egaVga) 


H410 


5HD 


POPULOUS II (vga) 


H416 


IHD 


SARGON V (vga) 


J303 


IDD 


TETR6 (cga) 


H435 


IHD 


TETTRIS CLASSIC (vga) 


H393 


2HD 


THE HUMANS (vga/wga) 


H433 


2HD 


THEATRE OF WAR 


1168 


IDD 


X-MAS LEMMINGS (vga) 


1109 


IDO 


ZARKOV (xadrer/cgaVga) 





X34 


IDD 


6ARBARIAM (ega/egaher) 


1256 


3DD 


BRUCE LEE LIVES (cga/ega) 


J030 


2DD 


DRAGON NNJA (cga/ega) 


J104 


2DD 


DOUBLE DRAGON (cga/lan) 


J106 


IDD 


DOUBLE DRAGON II (cga) 


1151 


3DD 


DOUBLE DRAGON II (egaVga) 


H451 


IHD 


DOUBLE DRAGON III (vga) 


H328 


IHD 


FIRST SAMURAI (vga) 


J145 


2DD 


GOLDEN AXE (ega/vgaher) 


J103 


IDD 


KARATEKA (cga) 


J746 


IDD 


NINJA GAIDEN (cga/ega) 


1331 


IDD 


NINJA RABBIT (cgaVga) 


J644 


4DD 


PANZA KICK BOXXING (vga) 


H073 


IHD 


PIT FIGHTER (vga) 


J274 


2DD 


RASTAN SAGA (cga) 


J566 


2DD 


RENEGADE (egaVga) 


J295 


2DD 


SHNOBI (cgaVga) 


J515 


3DD 


STREET FIGHTER MAN (cgaVga) 


J338 


2DD 


STREET FIGHTER (cga/ega) 


H461 


5HD 


STREET FIGHTER II (vga) 


J367 


4DD 


TARTARUGAS NINJA (cga/ega) 


J698 


0DO 


TARTARUGAS NNJA 2 (vga) 


Hill 


IHD 


TARTARUGAS N NJA 3 (vga) 


J401 


4DD 


TONGUE OF FATMAN (cgaVga) 


H1 19 


IHD 


WRETLE MANIA (vga) 



ATENDEMOS SEU PEDIDO ATE AS 21 HORAS POR TELEFONE 

































ATENQAO 

ATENDEMOS SEU PEDIDO 
POP TELEFONE ATE AS 
21 HORAS 



CLASSIC SOFT 



^ POR TELEFONE ATE AS TEL/FAX ( 011)875-4644 

21 horas pre<?os a • 

TOTAL MENTE GARANTIDO CONTTRA VIRUS • REMETEMOS SEU PEDIDO EM 2 DIAS !S8t S8f . ' v 

COMPRE 10 APLICATIVOS E GANHE 1 GRATIS COftREIQ 381 $&M 



APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT 



COD. Q/D NOME/DESCHIQAO 



W0217 1DD 30 MANDELBROT 3.0 -crla dassnho* am trasdmansoas. 
WO 101 tDD ADRE 8 S MANAGER * agenda da tndaracos, talsfonas ... 
H0080 1H0 AFTER DARK • urillrarios p/ preservacao do monitor. 

WO0 16 tDD BIT FAX - manda a racaba man sag* ns via (ax. 

WH2 1 8 1 HD COOK- otlmo banco da dados para racaltaa. 

W0 2 27 tDD DBF BROWSER • adta arqulvos DBF. 

WH228 l HD DECOR • otlmo editor da Iconaa. 

WO0 12 tOD FISH - deixa o fundo da tala com palxaa. 

W0033 tDD ICON MAGIC • adltor profla atonal da Iconaa. 

W0220 tOD LATHE CAD FOR WINDOWS • cad 3d para window*. 

W0 187 1 DD MASTER TRACKS PH 0 - adtor mwlcal para window*. 
WOO 9 3 1DD PASCALL FOR WINDOWS • linguagam da prog ram acao. 
W0020 1DD PC PROJECT 3.0 - pare tear projeto* graflco* am 3-d. 
W0063 4DD POWER TOOLS - varia* farramentas para window*. 

W0216 1DD RELOGIO ♦ retoglo dgltal com data. 

W02I5 tDD SHOOT! YOUR SCREEN - capture talas no windows. 
WH149 2HD TRUE TYPE FONTE-colatanaa da tonta*. 

WH221 3HD TRUE TYPE FONT 2 - 150 fortes efferent** True Type. 
WH173 1 HD TWIN TALK 2.0 - utHHarlo para uao com modem. 

H008I 3HD WINDOWS UTILITIES - vartos utlltartos para windows. 
W0225 IDO WIN POST -fomaca horn*, data, banco da dado*... 

W0219 tDD WIN QVT 4.71 - arnuta terminal, (modem) 

H0077 3 HD WIN WAVE • afaltos sonoro* para windows, (placa tom) 
WH226 l HD WORD 2.0 • 100 fotmulartos oomardaJs para word 2.0. 
W0224 1DD WPEDIT - atftor da taxtoa. 






AO 3 90 1 DD ADM. ESCO LAS E AC A.* tlttama para etcolas a academia*. 
A0561 1 DD AGENDA - agenda co mpl eta com manual am portuguas. 

A0 00 4 1DD AGENDA - agenda da compromissos. 

A0532 1DD AMIGO (ega) - oodoo da dafasa do eonsumldor. 

AOOOB tDD ASTRAL (zodpe) • laz cafculo* a mapas astrologlcos. 

40655 1DD CADASTRODECLIENTES -cadastre da cliantas. 

A0025 3D0 CONSTITUICAO ELETRONICA - conttttulcao brasllelra da 88 . 
M494 2DD CONTABILIOADE • slstamada contablldada. 

A0447 1 DD CONTAS A PAGAR 8.2 - conta* a p agar. ( Com pasto) 

A0389 1DD CONTAS A PAGAR/RECEBER - conta* a pagar a racabar. 
A0764 tDD CONTAS A RECEBER 8.2 -conta* a racabar. (Compa**o) 
A0763 tOD CONTROLE BANCARIO- control* »ua*f1nanca*.(Compa*»o) 
40779 tDD CONTR OLE DEESTOGUE 8.2- otlmo corto/sstoqut. (Compasso) 
A 0564 2DD COSMICO CONTABILIOADE- slstama da comablWads. 
A0729 tDD CRIPTO - criptografador da programa*. 

A0486 1DD CUSTO A FATURAMENTO • tudo paracontroiar suaflrma. 
40569 1DD DAP 1.1 VI 47 - tlra a* sanhas da logos. 

AO706 1DD DISK INDEX - ctoatogador da dbquate*. 

A07B5 1DD ELETRO - axacuta orcamanto da projatos aletrlco*. 

A0787 tDD EXTOK 2.09 • control* da estoqua fi*lco a Itnancairo. 

A076B 1DD RCHA RIO ELETRO NIC 0 - banco da dados, agenda... 

A0762 tDD FLUXO DE CAIXA 8.2 - slstama da fluxo da caixa.( Compasso) 
A0496 tOD FOLHA DE PAGAMENTO • slstama da folha da pagamento. 
AO308 IDO FOLHA DE PAGAMENTO - outre otlmo folha da pagamento. 
A0242 1DD GUIA PAULISTA - guia da hotel*, lazar. restaurant** ... 

A078 1 3DD INFO 2000 - Introducao a Inform arte a. 

A0656 1DD LD3K • faz atkjuatasp/ disco com dratorlo. 

A0067 tDD LOTO DESDOBRADO • laz sortaio da loto podando lmprlmlr. 
A0766 tDD MALA DIRETA8.2 * *upar mala drata. (Compasso) 

A0069 1 DD MALA DIRETA PRO BASE • slstama da mala dlrsta. 

A0780 1DD MANUAL DOS SISTEMAS- manual do* slstama* da Compasso. 
A0428 tDD MULT1MALA 1.2 -slstama da mala drata. 

A0497 1DD PC POLILOT - sortaio da loto a bfarla asportfva. 

A0520 IDD PRONTO • fkharto alatrenlco. 

A0099 IDD SAMI -fantastlca aoanda da compromissos. 

A0539 IDD SENA 91 • sortaio da logo* para Sana. 

A0646 3DD SENA 4200 - faz sortaio* a comblnaco as da sana. 

AH801 1H0 SIS. CONTROLE BANCARIO -control* bartcarlo. 

AM802 1HD SIS. CONTROLE FINANCEIRO- control* flnareairo. 

A0767 IDD SISTEMA CO NTABIL- slstama da contabllUadalivagrado. 

A0 105 IDD SISTEMA CONTROLE ESTO CUE • control* da estoqu*. 
A0777 tDD SISTEMA IMOBILIARIA- slstama para Imobllaitas. 

A0444 tOD SISTEMA PA DRAG CONTABIL- slstama da contablKdada. 
A0575 IDD SUPER LOTO MASTER - sortaio da loto. 

A07B8 IDD TBAV 6.004 • anti-virus am portuguas. 

AO 1 13 IDD TUTOR DOS 4.01 - tudo sobra o do* 4.01. 

AO 1 14 IDD TUTOR LOTUS 123 • apranda a utlllzar afamosa planlha. 

AO 778 IDD WNE • editor da taxro* am portuguas. 






A0416 tDD 
A0760 IDD 
AH789 7HD 
A0799 IDD 
A0611 IDD 
A0082 IDD 
AOS 12 IDD 
A0142 IDD 
AD293 IDD 
A0796 tDD 
AO 1 10 IDD 
A0797 tDD 
M649 IDD 






AOOOt tDD 1001 (ega) - adtor graflco da fadl dllzacao. 

A0473 IDO 30 IMAGERY (ega) - crla figures gaometrtcas am 3-d. 



Om NO ME/D E SCR 10 A 0 



100 AQUARELA (ega/roowa) • adltor graflco. vartos racursos. 

6 DD CARTOONERS (mouse) - para lazar anlmacao grrflca. 
tDD COGOAPILOT (oga) • para anganharla a dasenho tacnico. 

7DD DAM CAD (aga/vga) • para criacao a anlmacao da dasanhos. 
9DD EGA PACK - pacote com programa* grafleos, logos, cad... 

30D EGA PAINT (sga/vga) * super editor gralleo. 

5DD FRACTITI DEMO (vga) • talas graflcas . 

2DD GRASP -programa graflco com otlmo* racursos. 

10D HOME VIDEO (ega) - para fazar abartura* am video cassata. 
t DD IMAGE 3D (oga) • podaroso cad. 

3DD MEGA CAD (ega/ vga) - podaroso slstama da cad am 3-d. 

IDD NORTHCAD 3D (oga) • dasanhaobjatos am 3-d. 

IDD OPTIKS • imprlme qualquar arquhre a edta. 

IDD PAINT SHOP A WALLMAC - convert*, altera a Imprlme figure*. 
tDD PROFESSIONAL CAM CAD • laz eabulos da pacas rotatfvas. 
2DD SUPER MARIO P BiblT»laz f ainfli. caland ario*. cartazas... 

IDD (syGAJMAGE (vga/*vga) - adta talas^Gi^- 

1 1 HDfELAS tnF fvu JT) » 2 08 tal as praH e asttBlormato GI 9 

IDD TWflmJ LAU (c$0 • aflWf griKO. 

IDD TURTLES PRINT • faz fafxas. calandarbs a dasanhos. 

2 DD ynfl TAD (vga) alatama padasnan ill rnfl - — - — \ 

BOOL VGA GAMES A DEMOS - vartos logos, utllltarios. damof • 

IDD VO A PAIN I |Vda)-*dlofo/Mwrp«avua. 

10DD VGA SAMPLER PACK - cad. tores, logos, utflltarlos pi vga. 






AO 379 IDO BANNER A SING MAKER -faz falxas a bandalres 
AO 771 3DD BLACK MAGIC -adtor da taxtos. 

A0022 3DD CHI WRITER 3 02 - adtor da taxtos com acantuacao. 

A0668 tDD DAVKA • adtor da taxtos am habralco. 

AO 644 tDD DIR LAB - Imprlml etiquetas pi dsqueta cl dratorio. 

A0631 IDD ESPREME • raduz am 75% 0 tamanho do taxto na Imprassao. 
A0 132 tDD FOR MASTER- adtor da formularios. 

A0259 IDD MR. LABEL - faz etiquetas am vartos lamanhos. 

A0 131 tDD PICTURE LABEL -erta etiquetas. Variasfontas a dasanhos. 
A00B9 3DD PRINT MAGIC • faz cartazas. falxas. calandartos ... 

A0457 20D SIMPLE LABELS III - faz atlquatas am todos os lamanhos. 
A0209 40 D THE NEWS ROOM PRO -para elaboracao da |omals. 

AO 602 IDD VIDEO DISPLAY EDITOR -editor da taxtos. 

A0 131 IDD WOMAN PICTURES -fobs da garotasp/ Imprassao 



COMPOSER - adtor musical por partturas. 

DRUMMER MUSICAL (mows) - para fazar m us leas. 

MOD MUSICAS- 130 mwlcas .mod ocupam 13 Mb do wlnchst. 
MOD PLAY PRO • toca mwlcas *.mod,PC Spaacker, 56. ADLIB 
MUSICIAN 1 • adtor musical com partturas. (placa som) 
ORGAO ELETRONICO (po-xt) • Simula orgao alatrenlco. 

PC BEAT • transforma sou pc am urra bateria. 

PC MUSICIAN • crla 0 toque mwlcas. 

PIANOMAN - adtor musical. Imprlme partturas. 

SOUND SYSTEM 1.1 (VGA) -toca mwlcas ‘.mod. SlnuJa urn CO. 
THE MUSIC CONSTRUCTION SET - adta mwbae porparttura*. 
VISUAL PLAYER (vga) • toca musicas MOD. 

WHACKER TRACKER (vga) • adltor musical. 



A0177 IDD AUDIO 2 -control* da flta* a disco* musical*. 

AD431 IDD BOOK MINDER -banco da dados para llvros dvarsos. 

AOS 13 IDD BOOKBASE- banco do dados onda vocs dsflna 0 * campos. 
A0524 IDD CD MASTER -controls suacolecao da CD's. 

AD44I IDD OATA BASE- garanda dados da possoaflslca. 

A0472 IDD DATA PLUS -com pleto garedor da banco da dados. 

A0 141 IDD DISK CATALOGO - organize saw dscos a programa*. 

A0 127 4DD FLASH CARDS - dlclonarto* INGLES/INGLES 7000 palavra*. 
A0440 IDD MAG BASE - banco da dados para catalogar ravlstas. 

A0718 IDD TEXTBOOK INVENTORY • bco. da dados p/ blbllotaca circular. 
A0133 IDD TRADUTOR -faca sou proprto dWonarlo. 

AO 350 2DD WAM PUM • para deaonvolvimenro do banco da dados. 

40697 IDD WPDATA & DOCUMENT - banco ds dados a mala dlrsta. 



AO 52 3 IDD ALITE-odma planllha da eabulos. 

AD 178 20D ASEASYS - ptanllha alatronlca. 

A0577 IDD FREECALC • podaresa planHha da cabulo*. 

AO 641 IDD INSTACALL - planllha da eabulos. 

A0 134 3DD PC CALC -podarosa planlha da eabulos. 

A0675 IDD PIVOT- Imprim* planllha do lotus. 

A0 150 2DD POWER SHEETS -planllha da eabulos am 3d. 
A0364 IDD OUBCAL- planllha da eabulos. 

A0699 7DD UTILITY 123 - Inumaro* utlltarlos para lotus 123. 






AH804 1 HD ASTRO MART -faz caleub do mapa astral. 

A0493 tDD ASTROLOGY 94 • calculo mapas astrologlcos. 

A0 147 IDD BIORRITIMO • faz btorrltfrro complsto. 

A0724 tOD BY THE NUMBERS -garartlarerto complsto das passoas. 
A0723 IDD BYORHYTHM • faz um complato Worrltlmo. 

A0487 2DD FAMILY HISTORY - faz a sua arvora ganaabgica. 

A0060 IDD HOROSCOPE 1.0 -faz horoseopo*. 

AO 145 IDD ICHING • faca 0 sau Ichlng. 

AO 144 IDO LOTTO FERVER -faz 0 parti da passo a. 

AO 54 9 IDD MOON BEAM • programa da astrelogia. 

A0247 IDD ORACLE * anslna a war tarot a Idling. 

A065I 4DD ORBITS (aga/voa) - redo rebre os planatas do slstama solar. 
AOS 14 IDD PROPHET -programa da eabulos astrologlcos. 

A0248 IDD SKY CLOCK • programa da astrelogia a astro no ml a. 

A0224 IDD SKY GLOBE • faz mapas das astrelas a oonstelacoas. 

A0 146 IDD TAROT -tarot. 

A04B3 IDD THE ASTROLOGER • fomaca um parfll psloologlco. 



AO 5 22 IDD 
A0226 IDD 
A0207 IDD 
A0720 IDD 
A0721 2DD 
A0706 2DD 
40391 2DO 
AO 690 2DD 
40544 IDD 






ABC FUN KEYS • anslna 0 alfabato Ingle*. 

ABC TALK • apranda a (alar Ingles, Incrtvall 
ATLAS PC - mapa mund. 

BALLONS • )ogo para crl areas com palavra*. 

BIBLE QUIZ PLUS • apranda a UbJIa c/ logos do pergunta*. 
C ♦♦ TUTOR - tutor da llnguagem c. 

CHASM • curio da ossambiar. 

CONCEPTS COMPUTING - onslno baslco da com pur acao. 
FRENCH • anslna 0 tdtoma franca). 



COD. Q/D NOME/DESCRICAO 



40267 IDD FUNNELS- ansino da matamattca para crlancas. 

A0062 IDD ITALIAN TUTOR - anslna UNI ano. 

AO 54 3 IDD JAPANESE • anslna 0 Utoma Japona*. 

A0417 tDD ORIGAMI (Baafca) - anslna a fazar animals da papal. 

AO 604 SDD PC GLOBE 4.0 (ega/^ja) • mapa mundl com todos os paisas. 
A0 154 tDD PC PROFESSOR -anslna programar am basic. 

A0498 2DD PROFESSOR DE INGLES - ansino da Ingles (Itlgles). 

A0 190 IDD SPANISH VER • ansino espanhol. 

40108 IDD TABELA PERIODICA -tudo sobra os atamanto* qulmlcos. 
A0645 I0D WORLD 29 -atlas (SgitaUzado. 

AOS 1 9 tDD WORLD ATLAS -mostra as horas *m vartos paisas 



AD7I9 IDD A 86 ASSEMBLER • assembler rapldo s fadl p/manlpiiar. 
AOOt t IDD AVMAC Z 80 - linguagam assamblar. 

AO 3 54 IDD BASIC LINE - utlltarto para pregramacao sm basic. 

AO 57 9 200 C COMPILER - compllador C com documartacao. 

AO 545 IDO C TOOL -blblbtacapata turbo c. 

AO 643 IDD CRIS-tmasforma talas para cllppar. 

A0456 IDD DBASE III ROTTNES - mall da 60 retinal p/ DBase 3. 
A0469 IDD DBPROG-rarremantaa pare DBase 3. 

A0737 IDD DBSCAN • vlsuallza 0 contaudo da arquhres DBF. 

AO 6 87 IDD DBTOOLS- mats farramantas para DBase 3. 

A0357 IDD DISAM - para programadoras qua us am gw- basic. 

A0591 IDO DLITE-Ia. adta a modWtca wqulvos smdbasa. 

A0738 IDD OML A XREF - 87 retina* pare turbo pascal. 

AO 323 tDD FORGE VERSION -utllltarto da tala p/Dbasa 3. 

A0692 IDD FUNKY TOOLS BOX -programa* com font** para basic. 
A0681 IDD GFA BASIC - linguagam basic. 

A0680 IDD HIPER HELP 1.03 -help para wuartos dipper. 

A0335 IDD LSTQR/TUHBO • utllltartoi para turbo pascal. 

A07I6 IDD MOUSE TOOLS -para programadoras am turbo pascal. 

AO 325 100 PROGRAMER UTILITIES - crla talas p/ dbasa 2 a dbas*3. 
A0356 IDD T-REF -utllltartoa para Turbo pascal. 

A0276 IDD TEMESCAL -para planajar dasanvolvlmamo da software. 
A0412 2D0 UNISCREEN • garador da tabs para todoas llnguagans 






A0463 2DD AGRICULTURAL - porn adralnlatrocao dl fstiflttal, 

AO 183 70D AX3 - conipWo 0 # connblldidt. 

A0769 IDO BUDGET MAN - gars raMorio com duptMf do mi. 

A0725 3DD CASE ACCOUNTING - qrwd* ilstana da otMMMt. 

A0264 2DD CASH TRACK • control! boncario t da InvotlBimtot. 

AO 1 37 2D0 CHECK IT OUT • acoropanha laovlnttmo bancarlo. chaquaa... 
A08B3 IDD ESIE • aoanda. lacrotarta bloco da notaa... 

A0434 IDD FOLLI • mala drata (Wcar|uridlca. 

AO 574 IDD GIST - contrail d« vandal • eliintn. 

A0245 IDD HOME MANAGEMENT - conMbllldKto pwioal. 

A0586 IDD NIFT A MOE • oroanlza corapranlMoa. Mdlo aotnda. 

A0717 IDD PERSONAL SECRETARY -podwoio dl eadnno da dlwni. 
A0S39 IDD SIDE KICK TRAVEL - lupar aganda alatnitca 
AO3B0 IDD VIDEO RENTAL SYSTEM -pngraraa para vldMlocadonu. 
A046S IDD VIDEO TAPE CONTROL - liltaiaa para «Hao locadoraa. 






40770 10D 
A0694 IDO 
A0635 4DD 
40693 IDD 
A0684 IDD 
40739 2DD 
A0679 IDD 
A0774 IDD 
A0678 IDD 
A0676 IDD 
A0775 2 QQ_ 
4076 l(l DD 
AO 6 O 0 S 0 O- 
A0612 IDD 
A0657 IDD 
A0674 IDO 
A060I IDD 
40685 tDD 
A0698 tDD 



40708 tDD 
A0692 IDD 
40689 IDD 
40728 IDD 
40622 IDD 
40712 IDD 
40800 IDD 
40677 IDD 
A0551 5DD 
40016 IDD 
A0673 IDD 
A0603 IDD 
40672 tDD 



BOOT SYS • conftgura sau boot por tnanua. 

BRAINSTORM 2.0 - oolatanaa da uHUtartos. 

CALMER - vartos utlltartos. aidto notion utllittos. 

CHANGEIT - modi flea arqutvo*. 

DOS HELP - anslna os comandos do do* 3^. 

FLASH PAG C LIBRARY - melhora a vatoddad* d* programa*. 
LOCK -travao micro com sanhas. 

Ml LOG • protags sau micro com sanhas. 

ORG - dafragmsntadorda dscos. 

PC MAGAZINE LABS • tastes logioos p! winchester. 

PC SYSTEM MAflftfirn 1 rminlaln 'shall' imrrrtna. 

PK ZIP 1.93 - nova varaao do otlmacompactador. J 
■ftTLl COPY • raz murtlpla* copias 0 * discos. 

POWER BAT • funcoas para criacao da arqulvos ‘BAT’ . 

SDIR • atrlbuf cores aos arquhres. 

SF COPY - comando copy com multo mail racureos. 

STEREO SHELL - astfb petods. 

TURBO BAT • transforma arqulvo* BAT am COM. 

VGA COPY • coo I ador da dsco oom termatacao. 



CELL SYSTEM • crla modatoa da crasclmanto blobgico. 
CHIRO PATIENT - programa para dlagnosttoo madco. 

CO RETEST - taata 0 computador, tod a parta da hardware. 
COST CALCULATOR • calculo da custoa para projatos. 
FAST TYPE - curso da datlografla. 

KINETICS • para apitcacoai am farmacotogla. 

NEVER LOCK APRIL 93 • retire sanhas da vartos logos. 
PC BREEZE II - crla placa* da eireulre Inprasao. 

PC DENTAL • control* sew pedants*. 

SCAN * CLEAN 9.14 V102 • anti virus. 

TABELA HEURISTICA • alabora frasas para markaHno. 
TEMPLEX • aprs senta gabarlto. 

TTD • ddtbpafla. 



ATENDEMOS 
TODO O BRASIL 



TEMOS PROGRAMAS PARA M$X - AMIGA - PC/XT/A T 
PECA CATALOGO GRATIS ESPEGIPmANGO G SEU MICRO 










PROGRAMA 



(Mais) Um Screen Saver com Telas Gra(ph)icas... 



SalvaTela 1.0 



Micro: IBM PC XT/AT 
Memoria: 512 Kbytes 
Video: CGA 
Unguagem: Turbo Pascal 
Requisites: Nenhum 



Herbert Laroca Mendes Pinto 



Um Screen Saver para PC programado em Turbo 
Pascal... Alguns leitores devem estar se indagando 
("mas isso ja foi publicado mais de 15 vezes na MSI). 
Tudo bem, eu prometo publicar na proxima oportunidade 
um compilador C feito em Cobol (Brincadeirinha...). 

Mas vejam o lado bom da coisa. Serao exemplificadas 
rotinas em Turbo Pascal para: 

- Usar as interrupgdes da BIOS 

- Criar um programa TSR (Terminate and Stay Resident) 

- Manipular telas graficas 

-Descompactartelasgraficasgravadas noformato ".CMP” 
(Graphos III CGA) 

- Etc.. ..Etc.. ..Etc... e Etc... 

0 funcionamento do programa e bem simples. Apos 
carregado e verificada a sua sintaxe, a tela grafica 
informada sera carregada para a memoria e o programa 
ficara residente, interceptando a interrupgao ICh e 
verificando a inatividade do teclado no periodo (maximo) 
de tempo informado pelo usuario (a sintaxe sera descrita 
abaixo). Eu optei por apresentar a tela grafica, aguardar 
um determinado tempo (tambem informado pelo usuario) 
e voltar a tela anterior, porque senao a solugao torna-se 
o mesmo problema (no caso de um ataque cardiaco no 
operador, uma pane no teclado, um cafezinho numa 
repartigao publics, uma conversinha com o patrao...), 
ficando a tela (grafica) estatica esperando um bendito 
dedao desativa-la. 

Finalmente, a sintaxe que sera informada em tempo de 
execugao se o operador chamar o programa e nao 
informar parametros. 

Salvatel NOMETEL <TEMPOINAT> <TEMP0TELA> 

NOMETEL = Nome da tela a ser carregada no formato 
.CMP (Graphos III) 

<TEMPOINAT> = Tempo de inatividade do teclado (min). 
Default = 5 min 

<TEMPOTELA> = Tempo de apresentagao da tela (seg). 
Default = 20 seg 



Eu optei pela tela compactada do Graphoslll (.CMP) 
por ser menor no armazenamento / para usar a rotina que 
eu criei / pelo suporte que obtive (Valeu Renato!) 

0 'leitor que quizer usar telas no formato binario 
(imagem da tela) como .CGA / .PIC simplesmente devera 
carregar a tela do arquivo para a memoria. Ex.: 

BlockRead(Arq,Buf_Tel_Mem, 16200); 
Move(Buf_Tel_Mem,Buf_Tel_Vid, 16200); (Para Mostrar 
a tela} 

Obs.: Caso o leitor venha a manipular as telas .PIC 
(StoryBoard) deve atentar para o seguinte fato: elas sao 
gravadas no arquivo com um cabegalho, portanto se 
forem lidas e jogadas diretamente para o enderego de 
video (B8000h) ficarao deslocadas... 

A solugao? 

Aponte "Buf_Tel_Vid” para um enderego inferior “n” 
bytes (correspondente ao cabegalho). No caso 
$B700:$0FF9. 

0 programa foi testado exaustivamente num ZX81 e 
nao executou, por outro lado, funcionou perfeitamente 
nos equipamentos PC AT 386 DX 40 / PC XT 12, mhz. 

Finalizando, as rotinas TSR foram adaptadas do 
programa "Musica Ambiente no PC " (MS 112), de Paulo 
Rodrigo M. de Barros. Portanto, se algo dererrado ele tera 
a honra de dividir a culpa comigo. .. (Outra Brincadeirinha.. .) 

Ate a proxima... 

"Conectem a On the Wall BBS - JF / BioHardWare BBS 
-RJ I” 



HERBERT LAROCA MENDES PINTO e Tecnico em 
H j| Processamentode Dados e programa em Basic, Cobol(Arghl), 
Turbo Pascal, C, Clipper/dBASE. 
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II SALVATE L. PAS 


1 


{ 


End; { Verif Modo } 


1 SalvaTela V 1.0 (C)l«93 




Herbert Laroca M. Pinto I 


{ } 


1 

1 


(Move/Descomp p/o buffer Tela (Array 


1 


apontando para o endereco do } 


1 Screen Saver com telas Gra(ph)icas 


(video) uma tela grafica (GraphosII) 


(.CMP) (Graphos III CGA) I 

i 


padrao .CMP (Compactada) } 

( } 

Procedure Move Tela; 


i 


i Linguagem : Turbo Pascal V.60 


Var Loopl , Loop2 , Loop 3 : In- 


1 


teger; 


1 Data : Julho de 1993 - 


Flag Fim 


Inverno . . . Brrr ! 1 


: Boolean; 


+ + 


Variavel 


} 


:Byte; 


Program SalvaTela; 


Begin 

Loopl :=0; 


{ $M 15000,0,0} 


Loop 2 : =0; 
Loop 3 : =0 ; 


Uses Crt,Dos; 


Flag_Fim: =False; 
Repeat 


Type 


Variavel : =Buf Tel Mem[Loopl] - 

153; 


Str80=String [80] ; 


If ((Variavel = 0) Or (Variavel 


Var 


= 255)) Then 

Begin 


Buf_Tel_Vid s Array [0. .16199] Of 


If Buf Tel Mem[Loopl+l] <> 


Byte absolute $B800:$0000; 


0 Then 


Buf_Tel_Mem :Array[0. .16199] Of 


Begin 


Byte; 


For Loop3 := Loop2 to 


Buf_Tel_Tem sArray[0 . .16199] Of 


(Loop2+Buf_Tel_Mem[Loopl+l] ) Do 


Byte; 


Buf_Tel_Vid[Loop3] :=Variavel; 


Tempo , Erro , Tamanho , Tempo2 , 


Loop2 : =Loop3 ; 


Cont ador : Int eger ; 


Loopl : =Loopl+2 


ModoAnt :Byte; 


End 


Proc , ProcAnt s Pointer ; 


Else 


Xant , Yant : Byte ; 


Flag Fim :=True; 


Tecla :Char; 


End 


Arq sFile; 


Else 


Procedure Engloba; Interrupt; 


Begin 

Buf jTel_Vid [Loop 2 ] : =Variavel ; 




Loopl : =Loopl+l ; 


{— } 


Loop 2 : =Loop2+l ; 


{ Rotina de Inicializacao do Modo 


End; 


Grafico (Usa a interrupcao lOh } 


Until Flag Fim=True; 


{ do Bios ) /Verif . do modo de video 


End; { Move Tela } 


cuiterior (Int. lOh func.OFh } 

{ } 

Procedure Inicializa (Modo: Byte) ; 


{ } 


{ } 


Var 


{ Rotina de verificacao da condicao do 


Regs : Registers ; 


programa / execucao do } 


Begin 


{ modulo de apresentacao da tela 


Regs. AH: =00; 


grafica. . . } 


Regs . AL : =Modo ; 


( } 


Intr($10,Regs) ; 


Begin 


End; { Inicializa } 
Function VerifModo:Byte; 


If Mem[0 : 01050] = Mem[0: 01052] Then 
(Ha' teclas no Buffer ?} 


Var 


Begin 


Regs : Registers ; 


(Nao. . . } 


Begin 


Contador : =Contador+l ; 


Regs .AH: =$0F; 


If Contador = (Tempo*18*60) 


Intr ($10, Regs) ; 


Then 


Verif Modo : =Regs .AL; 


Begin 
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SALVATELA 10 



SetlntVec ( $1C , ProcAnt ) ; 


'); 


{Retorna Znt. Anterior} 


Writeln (' grafica (sem a 


Sound (1000) ; Delay (1000) ; Nosound; 


teclado. 


Xant : =WhereX ; 


' ) ; 


Yant s =WhereY ; 


Writeln ( ' extensao . CMP ) 


Move ( Buf__TelVid, Buf_Tel_Tem, 16200 ) ; 


Default =20 seg. 


{Move tela atual para buffer} 


'); 


ModoAnt : =VerifModo; 


Writeln; 


{Verif.modo do video anterior} 


Halt (255) ; 


Inicializa (4) ; 


End; 


(Inicializa modo grafico} 




Move Tela; 


If ParamStr (2)=' ' Then Tempo: =5 


{Imprime tela... } 


Else 


Delay (1000 *Tempo2) ; 


Val ( ParamStr ( 2 ) , Tempo , Erro ) ; 


{ Aguarda tempo ... } 


If ParamStr ( 3 ) = ' ' Then Tempo2:=20 


Sound (1000) ; Delay (1000) ; Nosound; 


Inicializa (ModoAnt) ; 


Else 


{Volta ao modo anterior } 


Val ( ParamStr ( 3 ) , Tempo2 , Erro ) ; 


Move(Buf Tel Tem, Buf Tel_Vid, 16200 ) ; 




{Volta tela anterior } 


Assign (Arq, ParamStr (1)+' .CMP' ) ; 


Got oXY ( Xant , Yant ) ; 




{Posicao antiga do cursor} 


{$1-} 


Contador : =0 ; 




{Zera o contador... } 


Reset (Arq, 1) ; 


SetlntVec ( $1C , Proc ) ; 




{Volta a int. modificada} 


If IoResult <> 0 Then 


End; 


Begin 


End 


writeln ( 'Arquivo com 


Else 


problemas ...'); 


{Sim. . . } 


Writeln; 


Begin 


Halt (255); 


j Contador : =0 ; 


End; 


{Zera o contador } 




End; 


($1+} 


End; 




{ } 

{ } 

{ Rotina Principal Imprime creditos e 


BlockRead (Arq, Buf_Tel_Mem, FileSize (Arq) 
, Tamanho) ; 


Close (Arq) ; 


verifica linha de comando } 




{ Sintaxe : SALVTEL NOMEARQ 


Writeln (Tamanho, ' bytes 


< TEMPOINATI VO > < TEMPOTELA> } 


copiados ...'); 


{ } 


Writeln; 


Begin 




Contador :=0; 


Writeln ( ' Programa Instalado ...'); 


Writeln; 


Writeln; 


Writeln ( ' SalvaTela VI . 0 




(0 1993 Herbert Laroca Mendes Pinto.'); 


Get IntVec ( $ 1C , ProcAnt ) ; { Salva o 


Writeln ('Dm Screen Saver com telas 


endereco anterior da Interrupcao em 


Gra' ,#40, 'ph' ,#41, 'icas. . . ' ) ; 


ProcAnt } 


Writeln; 




If ParamStr ( 1 ) = ' ' Then 


Proc : =<?Engloba; 


Begin 




Writeln ( ' Sintaxe s ' ) ; 


SetlntVec ($ 1C, Proc ) ; {Desvia a 


Writeln; 


int. para o endereco da procedure 


Writeln ( 'SALVATEL NOME TELA 


Engloba} 


< TEMPO INAT I VO > <TEMPOTELA> 




'); 


Keep ( 0 ) ; {Termina o 


writeln (' 1 1 


programa e mantem residente a 


1 

1 

'); 

Writeln (' ! ! 


proc . Engloba} 


End. 


+ Tempo de espera ' ) ; 

writeln ( ' +— 

Tempo de espera da tela grafica. . . 

' ) ; 

Writeln ( ' Name da tela 

na inatividade do Default=2 min. 


□ 
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I.ANCAMENTOS 




IB PI, DOMINANDO A LMQUAQEM C 
250 PAOS 

Este A um livro destinado Aqueles quo 
desejam aprender a Linguagem C. Foi 
espocialmente eiaborado com a finalidade 
do propofclonar ao leitor pdr em prAtica 
aqullo qua leu, e mala, tomando possfvel 
uma auto avallagao do aproveitamonto 
obtldo. 

C6d: 1 — Prego: 2.050,00 



PC MAQAZME, DE8VENDANDO O DOS 6 
878 PAOS 

Este Hvro baseia-se no mesmo tipo de Irei- 
namento utMzado com sucesso nos estabe- 
ladmentos de ansino da PC Learning Labs, 
eepalhados nos Estados Unidos. AtravAs de 
disqueto oom exemploe induido no Uvro, o 
leftor aprenderA com o mAtodo mais fAdl, 
mats rApido a mais eficaz. 

C6d: 2 — Prego: 4.450,00 



SALEMI, QUIA PC MAGAZINE PARA 
BANCO DE DAD08 CUENTE/SERVIDOR 
350 PAOS 

AtravAs de explicagdes em linguagem da- 
ra a conselhos oportunos, o leitor ancon* 
trarA as tecnologias exlstentes a emergen* 
tea para o objetivo da sua ampresa. 

CAd. 3 — Prego: 2.950,00 



PC MAQAZME, DESVENDANDO 
O MICROSOFT ACCESS 
578 PAOS 

Obra mais complata am nosso Idioma so- 
bre este novo produto da Microsoft JA 
a presents os comandos em portuguAs, 
incluindo um disquata com inumeros 
axemplos. 

C6d. 4 — Prego: 4.600,00 



DERFLER JR./FREED, QUIA PC 
MAQAZME DO WINDOWS PARA 
WORKGROUPS 324 PAOS 

Guia para obtengao de Informagoes so bre 
Instalagao, recursos para grupos de traba- 
Iho a compatibiHdade. Para usuArios, ga- 
r antes a admlnlstradoras da sistamas. 
C6d: 5 — Prego: 2.350,00 




IBPI, WINDOWS 3.1 - M£TODO RAPIDO 
188 PAOS 

£ um gula rapido e efteiente, Ideal para 
Iniciantas naste novo amblente operacio- 
nal, e indispensAvel para quern jA conhece 
a deseja tirar diividas de forma dara, 
objetiva a rApida. 

C6d: 6 — Prego: 1.050,00 




IBPI, ESTRUTURA8 DE DADOS COM 
PASCAL 206 PAOS 

AtravAs da uma linguagem clara, vocA 
aprenderA a metodologia para a organiza- 
gao de dados. Impacavelmante didAtlco, 
ofereca di versos exemplos objetivoa, bam 
co mo exarddos axtremamente prAticos. 
C6d: 7 — Prego: 1.950,00 



IBPI, CLIPPER 5.01 - M&TODO RAPIDO 
115 PAOS 

AlAm da sar o guia ideal para o usuArio tor 
sempre a mao enquanto trabalha oom o 
Clipper 5.01 , este livro apresenta sugestoes 
para a criagao de aiguns sistomas, o qua 
propofciona ao leitor fixer os oonhecimentos 
adquiridos. CAd: 8 — Prego: 1.050,00 




IBPI, T&CNICAS DE PROQRAMApAO 
COM PASCAL 370 PASS 

Este livro destina-se Aqueles que desejam 
aprender rapdamente a prog ra mar. fundo* 
nando ainda como intdagao A Inform Atica 
atravAs da introdugao da concertos bAsicos 
da procassamanto da dados, utiiizando 
como terra manta a linguagem Pascal. 

. C6d: 9 — Prego: 2.350,00 



SIM! Desejo adquirir os livros abaixo relacionados. Sendo assim, envio cheque nominal a 
Livraria e Editora Infobook S.A. , no valor total do pedido. Despesas postais por conta da editora. 
Enviar seu pedido para: Rua Washington Luiz, 09 Gr. 402 - Rio de Janeiro - R J - Cep. 20230-900 




Valor Total do Pedido: CR$ 

Nome: 

Telefone: 

Empresa: 

C.G.C.: 

Enderego: 

Cep: Bairro: 

Data: / / Asi 



Telefone: 



. Bairro: 

Assinatura: 



Insc. Est.: 



Cidade: 



e V ALIDADE ATE 20/11/93 














PROG RAMA 



Otimize o calculo de cotas e distancias 



Planilha topografica 

Bartolomeu Mitre Chaves 



Micro: PC XT/AT 
Memorla: 640 Kbytes 
Video: CGA/EGA/VGA 
Unguagem: GWBasic 
Requlsltos: Nenhum 



Este programs permite otimizar o calculo de cotas e 
distancias topograficas a partir da planilha levantada no 
campo, alem de permitiro armazenamento dos dados e dos 
resultados em meio eletronico (disco rigido ou disquetes). 
Isto toma possfvel processamentos posteriores, tais como: 
emissao de relatorios da planilha para o cliente, criagao de 
um arquivo script(.SCR) do AutoCad, parageragao automatica 
dos perfis topograficos, etc. 

0 sistema pergunta pelo nome do arquivo de dados e, se 
este ja existir, os novos dados serao acrescentados ao 
arquivo, a partir do ultimo registro. Isto possibilita que se 
interrompa e/ou se recomece a entrada de dados, num 
mesmo arquivo, a qualquer hora ou dia desejado pelo 
operador. Se o arquivo nao existir, o sistema criara um novo, 
acrescentando ao nome dado a extensao .TOP. 

Para a entrada dos dados na planilha eletronica proceda 
da seguinte forma: 

- Utilizarmedidasemmilimetros.comonafiguraexemplo; 

- Os angulos nao devem ser reduzidos ao primeiro 
quadrante, visto que o proprio programs ja realiza esta 
operagao, por isso entre com os angulos sempre com 
as medidas lidas no campo, sem reduzMas; 

- Para separaro minuto decimal do angulo, separe-os por 
um sinal de ponto, assim: 126° 14’ => 126.14 



CADERNETA DE CAMPO 


Estagao 


Ponto 


Angulo 


fio 


fio 


fio 


Alt. 


Angulo 


Obs. 


Visado 


Horiz. 


Sup. 


Med. 


Inf. 


Instr. 


Vertical 


A 


1 


32.12 


1000 


1242 


1484 


1520 


86.00 


Cota A =100 


A 


2 


46.53 


600 


1111 


1623 


1520 


97.12 




A 


3 


115.14 


1200 


1635 


2070 


1520 


91.14 




A 


4 


86.30 


1278 


1500 


1722 


1520 


79.40 




4 


5 


145.24 


1715 


2000 


2285 


1500 


97.04 




5 


6 


120.08 


1000 


1142 


1284 


1200 


96.07 





Digite o nome da estagao e os dados do primeiro regis- 
tro da planilha. No campo Estagao, a partir do segundo 
registro, quando surgir a pergunta: “Digite a estagao, (T) 
troca, <ENTER> confirma”, se voce responder: 

- Com <ENTER> o programs preenche este campo com 
o mesmo nome da estagao anterior; 

- Com (T), o programs preenche o campo com o nome do 
ponto visado do registro anterior; 

- Ou entao, digite um novo nome para a estagao. 
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No campo angulo Horizontal, a partir do segundo registro, 
se a tecla apertada for <ENTER>, o campo sera preenchido 
com o mesmo angulo horizontal do registro anterior. 

Apos entrar com todos os dados de determinado registro, 
o sistema pede pela confirmagao dos dados: “Confirma 
Dados (<ENTER>/N)”, pressione <ENTER> para confirmar, 
caso contrario, pressione a tecla "N” e redigite os dados 
daquele registro. 

Estas medidas anteriores visam agilizar e evitar erros 
durante a digitagao dos dados. 

Em seguida, surgira a pergunta: “Continuar entrada de 
dados (<ENTER>/N)”, permitindo, neste ponto, suspender 
ou nao a entrada de novos registros. 

Se a opgao for (N), o sistema listara todos os dados e 
resultados calculados para todos os registros armazenados 
naquele arquivo. 

OBSERVACOES GERAIS 

Substitua o conteudo da variavel N0ME$ na linha 680 
pelo seu nome ou da suafirma (Nao esquega as aspas), para 
que ele possa fazer parte do cabegalho do relatorio. Assim: 

680 NOME$=”Bartolomeu” 

Cada aparelho possui suas constantes como: 

f / I = Constante multiplicativa, que e a reiagao entre a 
distancia focal (f) e o intervalo entre os reticulos (i). Na 
maioria dos aparelhos, os fabricantes procuram tomar esta 
reiagao = 100. 

f + c = Constante aditiva, que e a soma da distancia focal 
(f) e da distancia do eixo vertical do ponto ate a lente objetiva 
(c). Os fabricantes procuram tomar esta constante igual a 
zero. 

0 programa admite estes valores que estao contidos nas 
variaveis FI e FC. Se o seu aparelho possui estas relagoes 
diferentes, basta substituir o conteQdo de FI e FC 
respectivamente nas linhas 690 e 700, pelos valores das 
constantes de seu aparelho. 



BARTOLOMEU MITRE VASCONCELOS DEASSIS CHAVES e 
Engenheiro Civil e trabalha na OJA. - Odebrecht Tecnologia 
Ambiental-area de informatica. Programa em Basic, Pascal, 
Dbase, e Fortran. 





10 REM == PLANILHA TOPOGRAFICA - POR BARTOLOMEU 
MITRE V.A. CHAVES == 

20 CLEAR sN= 10 00 : REM reserva espaco para os 
registros 

30 DIM PV$ (N) , EST$ (N) , AHORIZ$ (N) , FSUP ( N ) , 
FINF(N) ,ALT(N) , FMEDIO (N) , AVERT (N) , OBS$ (N) , 
DMIVE L ( N ) , DREDUZ ( N ) , CPTO ( N ) , CE ( N ) 

40 CLSsGOSUB 650 : QOSOB 730 i REM Le cabecalhos 
e nome do arquivo de dados 

50 OPEN "A",#3,ARQ$, 180 iREM abre arquivo para 
gravacao 

60 1=1 ! AX=0 : LINHA= 1 : REM cont adores de registros 

70 LINHA=LINHA+1 

80 IF LINHA>2 1 THEN LINHA-2 

90 LOCATE 1, 1: PRINT TITU$i LOCATE LINHA, 1 : PRINT 
PV${I-1) :OOSUB 610 

100 LOCATE 21,5s INPUT "DIGITS A ESTACAO, <T> 
TROCA, < ENTER > CONFIRMA t ">PV$(I) 

110 IF COLUNA>-64 THEN COLUNA = 1 
120 IF PV$(I)="T" OR PV$(I)="t" THEN 
PV$(I)=EST$(I-1) : CE ( I ) =CPTO ( I - 1 ) 

130 IF LEN(PV$(I) )=0 THEN CE ( I ) =CE ( 1-1) 

140 IF LEN ( PV$ ( I ) ) = 0 THEN PV$ (I) =PV$ (1-1) 

150 LOCATE LINHA, 1 t PRINT PV$(I)sGOSUB 610 
160 LOCATE 21, 5: INPUT "PONTO VISADO 
t ' ; EST$ ( I ) 

170 LOCATE LINHA, 9 t PRINT EST$ (I) sGOSUB 610 
180 LOCATE 2 0,5 SPRINT "ANGULO 
HORIZONTAL' ;AHORIZ$ ( I- 1) sGOSUB 610 
190 LOCATE 21, Is INPUT " NOVO ANGULO OU <EN- 
TER> P / CONFIRMAR s ";AHORIZ$(I) 

200 IF LEN (AHORIZ$ (I ) ) =0 THEN AHORIZ$ ( I ) =AHO 
RIZ$ (1-1) 

210 LOCATE LINHA, 18 SPRINT AHORIZ$ (I) sGOSUB 610 
220 LOCATE 21, 5 s INPUT "FIO SUPERIOR 
s "»FSUP(I) 

230 LOCATE LINHA, 27 sPRINT FSUP (I) 

240 LOCATE 22, 5s INPUT "FIO INFERIOR 
s " » FINF ( I ) 

250 LOCATE LINHA, 36 sPRINT FINF ( I ) s GOSUB 610 
260 LOCATE 

LINHA, 45 s FMEDIO ( I ) = (FSUP (I) +FINF ( I ) ) /2sPRINT 
FMEDIO ( I ) 

270 LOCATE 21, 5 s INPUT "ALTURA DO INSTRUMENTO 
s "»ALT(I) 

280 LOCATE LINHA, 54 s PRINT ALT(I) sGOSUB 610 
290 LOCATE 21, 5 s INPUT "ANGULO VERTICAL 



300 Y=INT(X) sZ=(Y+(X-Y) *100/60) 

310 QUADl=90-ZsQUAD2=Z-270 

320 IF X<=180 THEN AVERT ( I ) =QUAD1 

330 IF X>180 THEN AVERT ( I ) =QUAD2 

340 LOCATE LINHA, 63 sPRINT AVERT(I) sGOSUB 610 

345 SENO=SIN (AVERT ( I ) *3 . 1415/ 

18 0 ) s COSENO=COS ( AVERT ( I ) * 3 . 14 15/180) 

350 LOCATE 21,5sINPUT "OBS. s ">OBS$(I) 

360 DNIVEL ( I ) = (FI* ( FSUP ( I ) — 

FINF ( I ) ) * SENO*COSENO+FC * SENO - FMEDIO ( I ) +ALT ( I ) ) / 
1000 

370 LOCATE 20, Is PRINT "DIFERENCA DE NIVEL = 

" i DNIVEL ( I ) 

380 DREDUZ ( I ) = (FI* (FSUP ( I ) — 

FINF ( I ) ) *COSENO*COSENO+FC*COSENO ) /1000 
390 LOCATE 21,1s PRINT "DISTANCIA REDUZIDA = 

" ; DREDUZ ( I ) 

400 LOCATE 22,lsPRINT "Digits nova cota para 
estacao ou Confirma<ENTER> s ";CE(I) ; sINPUT 
RESP$ 

410 IF VAL(RESP$) sO THEN CE(I)=CE(I) ELSE 
CE ( I ) =VAL (RESP$ ) 

420 CPTO ( I ) =CE ( I ) +DNIVEL ( I ) s GOSUB 610sREM Cota 
do ponto visado 

430 LOCATE 20, Is PRINT "COTA DO PONTO = 

" » CPTO ( I ) 

440 LOCATE 21,5s INPUT "Confirma os dados (<EN- 
TER>/N) ";0$ s IF 0$="N" OR 0$="n" THEN LOCATE 
LINHA, Is PRINT P$ s LINHA=LINHA-1 s GOSUB 610 s GOTO 
70 

450 WRITE #3 , PV$ ( I ) , EST$ ( I ) , AHORIZ$ ( I ) , FSUP ( I ) , 
FINF (I) ,AI/F(I) , FMEDlO(I) , AVERT (I) ,OBS$(I) ,DNXVEL(I) , 
DREDUZ (I) , CPTO ( I ) 

460 AX=AX+lsI=I+ Is GOSUB 610 

470 LOCATE 21, 5 sINPUT "CONTINUAR ENTRADA DE 
DADOS (<ENTER>/N) s";RESP$ 

480 IF RESP$="N" OR RESP$="n" THEN 490 ELSE 70 
490 CLOSE #3 sCLS s LINHA=1 

500 CLS s PRINT CABEC$sPRINT Q$ s LOCATE 5,lsINPUT 

"IMPRESSORA (S/N) ";RESP$sCLS 

510 IF RESP$="S" OR RESP$="s" THEN GOTO 810 

520 OPEN "I" , #3 , ARQ$ ,180 sREM abre arquivo para 

leitura 

530 FOR 1=0 TO N 

540 INPUT #3 , PV$ ( I ) , EST$ ( I ) , AHORIZ$ ( I ) , FSUP ( I) , 
FINF (I),ALT(I), FMEDIO ( I ) , AVERT ( I ) , OBS$ ( I ) , ■* 



UTILIZE ESTE ESPAgO 

A MICRO SISTEMAS oferece a seus 
dientes esteservigo especial. 

Com esta opgao de espago e custo, 
ningudm vai deixar de anunciar. 

Consulte-nos pelo telefone ou fax: 

TEL: (021)232-2517 
FAX: (021)242-9981 
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Gestor Comercial 

Super controls de estoque ate 1 I 
mllhSo de Itens. Lists de pregos 
com percentuals de desconto ou ■ 
acrescimo. Lists de faltas em esto- I 
qua com fornecedor, contato e to- ■ 
ne. Lisle de entradas. Llsta de sal- • 
das com lucro por item e lucro total 
do die e do total de cada vendedor. | 
EmissSo de cupom de calxa, com 
desertgao do item, quantidade, va- , 
lores, etc. AlteragBo em lots de | 
pregos, entradas ou safdas. Etl- 
quetas para o produto e flcha para 
cadastramento. Acesso ao DOS. I 
sem sair do programa. Help e de- . 
zenas de outros recursos. F4cll de I 
instalar. 4 dlsquetes de 5.1/4”: 
CR* 8.480. OUTROS APLICATI- | 
VOS: Contabilldade (multi- empre- 
ss, dierio, razao, balango, 5 dls- I 
quetes), CR$ 8.480; Folha Pgto. 1 
Semanal. CR$ 2.280; BancArlo (6 
contas), CR$ 2.280; Mala Dlreta | 
(cllentes.fornecedores). CR$ 4.280 



Softs prontos p/PC XT AT286 ’ 
386/486/OS c/Fontes em CLIP- , 
PER. INFODATA, r.Consola- ' 
?fio, 393, 5 s andar, cj.52, CEP I 
01301 000, S.Paulo-SP. Tels.: 

_ (Oil) 259-81 69 e 259-6399^ J 
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planilhatopogrAfica 



DNIVEL { I ) , DREDUZ ( I ) , CPTO ( I ) 

550 IF LINHA=20 THEN PRINT P$z INPUT "APERTE 
QOALQDER TECLA" ; RESPS i LINHA=1 i CLS 
560 LINHA=LINHA+1«IF LINHA<20 THEN LOCATE 
1,1: PRINT RESUL$/" DA ";CABEC$ 

570 LOCATE LINHA, 1: PRINT PV$(I)/"- 
" ; TAB ( 5 ) EST$ ( I ) ;TAB(11) AHORIZ$ (I) <TAB(18)FSDP(I) / 
TAB (25) FINF ( I ) ;TAB(32)ALT(I) /TAB ( 39 ) FMEDIO ( I) / 
572 PRINT TAB (48) USING "### . ##"/AVERT ( I) , 

574 PRINT TAB (55) USING"#### . ##" , DNIVEL ( I ) ; 

576 PRINT TAB (62) USING"#### . ##»;DREDUZ (I ) , 

578 PRINT TAB (69) USING"####. ##", CPTO (I ) ; 

579 PRINT " ";OBS$ 

580 NEXT I 
590 CLOSE #3 
600 END 

610 REM ** LIMPA *** 

620 P$=STRING$(70," ") 

630 LOCATE 20,1 : PRINT P$:PRINT P$:PRINT 
P$ SPRINT P$ 

640 RETURN 

650 REM ** CABECALHOS E CONSTANTES ** 

660 TITU$="EST. P. VISADO A. HORIZ F. SUP 
F.INF F. MED ALT INST A. VERT" 

670 CABEC$ = "PLANILHA TOPOGRAFICA" :RESUL$=*DADOS 
E RESULTADOS" :Q$=STRING$ (78, " = ") 

680 NOME$="Nome do Usuarlo" 

690 FI=100/REM (f/1) e'a Constanta 
multiplicativa do aparelho 

700 FC=0 sREM (f+c) e'a constante aditiva do 
aparelho 

710 REM f : a distancia focal, 1 : intervalo 
entre reticulos, c: distancia entre o elxo 
vertical do aparelho e a lente objetiva 
720 RETURN 

730 REM ** LE NOME DO ARQUIVO DE DADOS ** 

740 CLS : LOCATE 1,30 /PRINT CABEC$ SPRINT Q$ 



750 LOCATE 5,1: print "Forneca urn Nome Para o 

Arquivo de Dados do Projeto": PRINT 

760 PRINT "No maximo 8 letras : "//INPUT ARQfi 

770 IF LEN(ARQ$) >8 THEN 780 ELSE 790 

780 PRINT /PRINT "Nome de arquivo invalido 

..."/FOR L=1 TO 600/NEXT L/GOTO 750 

790 CLS/ARQ$ = ARQ$+" . TOP" 

800 RETURN 

810 REM *» IMPRIME RESULTADOS ** 

820 LINHA = 0/LPRINT RESUL$/" DA 
" / CABEC$ , NOME$ / LPRINT Q$ 

825 OPEN "I", #3 , ARQ$ , 180 sREM abre arquivo para 
leltura 

830 FOR 1=1 TO N 

835 INPUT #3, PV$ (I) , EST$ (I) , AHORIZ$ (I) , FSUP (I) , 
FINF ( I ) , ALT ( I ) , FMEDIO ( I ) ,AVERT(I) , OBS$(I) ,DNI 
VEL(I) , DREDUZ ( I ) , CPTO ( I ) 

840 LINHA=LINHA+ 1 : IF LINHA>60 THEN LPRINT: 
LPRINT /LPRINT /LPRINT /LPRINT /LPRINT RESUL$/" 
DA "/CABEC$,NOME$s LPRINT Q$: LINHA=0/REM mudan 
ca de paglna 

850 LPRINT PV$(I)/" - " / TAB ( 5 ) EST$ ( I ) / TAB ( 11 ) 
AHORIZ$ ( I) / TAB ( 18 ) FSUP ( I ) /TAB (25 ) FINF (I) / TAB 
( 32 ) ALT ( I) / TAB (39 ) FMEDIO ( I ) / 

854 LPRINT TAB (48) USING "###.##" /AVERT ( I ) / 

855 LPRINT TAB(55) USING "####.##"/DNIVEL(I) / 

856 LPRINT TAB (62) USING "####. ##"/ DREDUZ (I) / 

857 LPRINT TAB (69) USING "####. ##"/CPTO( I) / 

858 LPRINT " "/OBS$ 

860 NEXT I 

870 CLOSE #3 
900 END 



* Autorizada Microdigital !!! 

* Assistgncia Tecnica 

* TransferSncia Arquivos APPLE/IBM 

* Placas e Acessdrios Importados 

* 4000 Programas para Apple II+, //e 

* Clube de usu&rios 8 bits 

* Jornal em diskette mensal 

Program** C R$ 260,00 poc diskette gravmdo, fret* Ji Induao, 
na eenpriMUMdai anldadM, attilofo fritk 

1 PRINC E OF PERSIA //« Aventura a agio no Paliclo da* mil e um> noli**. 

I TETRIS //k Desalt* iu« Inlellgf nda dm palsagsn* da U.R4LS. 

1 BATTUE CHESS //#: Jogo de Xadr*x com anlma^d** grille** em 3D. 

• COLD RUSH //#: Aventura grille* com agio sobr* • d**cob*rta do Oural 
I CALIFORNIA GAMES //•: Jogo* de v*r!o. com exeaUntc* griflco*. 

1 CAPTAIN GOODNIGHT. Avntw * mUMfto, >mt « *xc*l*nl*logo. 

1 ROBOOOP //« Ba* c* do no film* de roalor *u c***o. tiro * agio. 

I RENEGADE //« Brig* da rut, un motoa, eonenta* • mult* luta. 

X THEXDER //« logo do# Tran*fonn*rs, vtre ROBO ou AVIaO. muita tela. 



ArTPUtN-o 



1 BATMAN //*: tMtknta adaptagto do film* d* malor BllhetciU. confirm! 

2 THE GAMES SUMMER EDITION //« logo* do vwlo, mUIo oUrapUdul 
S THE GAMES WINTER EDITION //KjogDfl do tnverno, e*Ulo ollmpUd**! 

1 PLIGHT SIMULATOR II: Sl m u to dor coroptoio do vfto. com cooirtoo USA. 

2 PLAYROOM //«: Introduso oou fllho i Informitlc*, educational conedtuado. 

1 CROSSBOW //#: Ah*de uro* turmo do migteo* o oprondlsa* a ch*g*r no cootolo. 

I RAD WARRIOR //#: O Homom doo Cavern** num mundo avangedo, d**cubr***t 
S ROGER RABBIT//*: Jogo do m n l m ado coetho do Walt Dlancy, Undo* griflco*. 

I CHESSMA8TER2100: Exodent* Jogo d* xadres am 3D. oomjogadoodoo aootroo. 
t HEAVY BARREL //« jogo oolilo comondoo om agio. 

I PAPERBOY: Entregu* ojomal do c**a tro cooo om ou* blddoto. 

I ORCAMENTO DOMEST1CO: Control* do orgamento doroiatlco 

1 TOTAL WORKS 11//*: Banco de Dado*. Editor TUto * Planllha. 1 

2 SUPERCALC SA //e: Planllh* EletrOnlc*. com recuroo do grifleoo. 

1 DAZZLE DRAW //#: Editor Grifleo cm Super Alt* Reaolugio. 

5 VCR COMPANION //#: Anlmaclo Grille* par* ofoitoa *• pedal* om Video. 

1 P ERS ONAL NUMEROLOGY: Mapa NuroerolAgko, em 6 pi gin at. 

1 ASTROSCO PE; M ap* aatral e InUrprotayto de aatrologla, confirm! 

1 AGENDA ELETRON1CA: Coloqu* aeua afaserco no aeu micro. 

1 MLOOO: Unguagom LOOP om portuguSo para crime**. 

1 rTERM SUI: Program* para Modem Rhode 12 AP, em nova veraio. 

6 APPLE QLUNU: Program* par* teote do aeu mlcrocomputador. 

1 BANNERMANIA //*: Crle Banners incrivela e super elegante*. 

2 THE NEW PRINT SHOP //«: Nova veralo do Print Shop, renovado eom ♦ fonteat 

3 THE NEW PRINT SHOP //« PARTY EDITION: Ponte* com motive Fcstaal 

3 THE NEW PRINT 8HOP //« SCHOLL BUSS! NESS EDITION: Ponte* mottvoo oocolareot 
3 THE NEW PRINT SHOP //« SAMPLE EDITION: Ponte* mottvoo dtvenool 
2 APPLEWORKS Si) //*: Complete • mala nova voroio deote tntogradol 

2 MULTISCRIBE //*: Excdent* editor de texto com recuroo* griflco*. 

3 PUBU8H I T 4.0 0 //* Desktop Publish com recuroo* do multtmldl*. 

1 PRINT MASTER PLUS: Psca cartases e certAe* com e*te apllcatlvo. 

J COPY II PLUS f .1 //* Co pi®, desprotoj* o* aeua programs*. 

1 SISTEMA DE DUPLICATA3: Control* dupllcata* em cartclr*. 

I POLHA DE PAOAMENTO: Polha MujU-Emprooa, control# aua ewpeeta Ji. 



•o 




Telefax: f 021 1 237—0210 



rpo/tMtCL W- / . 0 rim Jis/iA4tto — pj 
HARDWARES! t 224/0-000 

P* ^ Jrt B ee»° imeeo eoto i pie via PAXou TELEPONE, anOe* de eletuar qualquer 

TK3000 //# STANDARD S4k ft U0 

TKSOOO i //# STANDARD «4K SISTEMA 00 MC -- --- $ 140 

TK3000 //# COMPACT USE — | UO 

DRIVK APPtJt ft !/*• * M 

DRIVE APPLE 8 1/4 (NOVO) ft 100 

PLACA DRIVE ft jn 

P1ACAO/M a 22 

PLACA 10 CO LUNAS U» ft u 

PLACA naif l»a a 22 

PLACA UK U» ft to 

PLACA 1MPRESSORA GRAPH* COM CABO - 4 S3 

PLACA IMPRESSORA SUPER PARALLELISE COM CABO S S3 

PLACA TKWORKSS4K ft so 

PLACA TKWORKSftSftK a M 

PLACA TKWORKS SIZE ft 90 

JOYSTICK IMPORT ADO MACH UI % go 

PLACA MICROMODEM RHEDE 1200/75 (1 ANO GARANT1A) S U0 

PLACA ACELERADORA TRANSWARP w - ft 200 

PLACA TKCLOCK (REl6g10 REAL COM BATERIA NICKEL CAD) | «S 

PLACA RS-Z3Z SUPER SERIAL APPLE ft « 

EXAUSTOR DK AR PARA TKSOOO OU APPLE * SO 

MOUSE COM PLACA APPLE ORIGINAL -- - ft 230 

DRIVE SJ APPLE COM CONTROLADORA 000 K - - ft S00 

MONITOR DE VIDEO POSFORO VERDE OU AM BAR ft a* 

IMPRESSORA EPSON T-2000 OU 1X0 10 (00 CQUIMAft^ : ft S00 

1MPRESSORA COLORIDA CITIZEN G»00 (COLOR1DA) ft S«0 

F*?a ocu pedldo por carta, reladonando o Dome do programa, para achar o total 
multiplique o n* de dlakettea pelo valor acima xnenclonado* Nio esqueca de 
tdentlficRrae e o local para remessa. Anexe cheque nominal A "Mac* Shop's 
Eletronlca Ltda M e remeta para o endereco acima. Seu pedldo serf prontamente 
atendidol Obrlgado. 
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a vimos esse 
Filme ! 

Temos a solu§ao para os seus 
problemas, seja ele de 
hardware, software, 
perifericos, assistencia 
tecnica, apresentagoes 
multimfdia e desktop. 

Por isso quando voce pensar 
em Amiga, pense na Focus 
Informatica para nao ter 
problemas mais tarde e dizer 
que ninguem avisou. 

FOCUS Informatica 

R. Dona Inacia Uchoa, 135 - Vila Mariana - Sao Paulo - SP 
Tel. (Oil) 549.7731 - CEP 04110-020 







PROGRAMA 



Nao de mancada em datas importantes 



Programa de aniversario 



Micro: PC XT/AT 
Memdria: 512 Kbytes 
Video: CGA/EGA/VGA 
Unguagem: Clipper 
Requisites: Nenhum 



Cleber de Araujo 



Com a correria do dia a dia e comum as pessoas 
esquecerem de aniversarios, datas importantes, etc. 
Pensando nisso, desenvolvi um programinha para me auxiliar 
nesta tarefa. 

0 programa e bem simples, mas de eficiencia comprovada. 
Apos ser digitado o codigo fonte e compilado no Clipper 
Summer 87, crie um arquivo chamado ANIVER.DBF com os 
campos NOME (com 30 caracteres) e ANIVERSARIO (em 
formato data) e coloqueo no diretorio UTIL juntamente com 
o arquivo compilado ANIVER.EXE (podera ser outro diretorio 
qualquer, bastando alterar tambem o codigo fonte do 
programa). 

Nao esquega de incluir o comando PATH C:\UTILem seu 
arquivo AUTOEXEC.BAT para que sempre que se ligue o 
computador o sistema verifique o aniversario do dia. 

Para consultar o HELP do sistema digite ANIVER ?. Para 
fazer inclusoes, listagens, etc, em seu arquivo de 
aniversariantes, digite ANIVER /. Para tocar a musica do 
"parabens”, digite ANIVER. 

“I CLEBER DE ARAUJO eAnalista de Sistemas e programa em 
3S Clipper, Pascal, C e Assembler. Cursa atualmente Mate 
— matica Aplicada na Universidade Federal do Espfrito Santo. 



1 ANIVER.PRG 








* Programa : 


ANIVERSARIO 


* 


* Anal 1st a: 


CLEBER DE ARAUJO 


* 


* Versao. . : 


1.0 


* 


* Criacao. : 


Julho/93 


* 


* 


* 





set deleted on 
set path to \UTIL 
set confirm on 
AA = pcount ( ) 
if AA >> 0 

parameters VAR1 
else 

VAR1 = ' ' 
endlf 

set date ansi 

use \UTIL\ ANIVER 

if .not. file ( 'ANIVER. NTX' ) 

index on str (month (ANIVERSARI) ) + 
str (day (ANIVERSARI ) ) to \UTIL\ANIVER 
endif 

if .not. file ( 'ANIVER1 .NTX' ) 

index on NOME to \UTIL\ANIVER1 
endif 

set index to ANIVER, ANIVER1 
VAR = str (month (DATE( )) ) + 



LIVROS DE INFORMAT1CA 



Das melhores editoras, 
para todos os nlveis. 



COBOL * dBASE * CUPPER ' 
WORDSTAR * WINDOWS * 
PAGEMAKER * VISCALC * 
WORDPERFECT ' dBASE PLUS ' 
PUBLISHING * C * ASSEMBLY * 
PASCAL * NOVEL NETWARE * 
MS X' APPLE ’IBM 'ORACLE 'US 
DOS - NORTON UTILITIES ' PC 
DOS * HARVARD GRAPHICS * 
VENTURA • multo* outros 



Vendas c/ cartao de 
crtidito e reembolso 
UVROTRONICAS 
(d o Grup o Editorial Antenna) 

RIO: R. Mai. Floriano, 
143 s/loja 

Fone:(021 >223-2442 
SP: R. Vitbria 37SV383 
Fone:(011)221-0683 




CLUBE DO 

WINDOWS 

Os melhores program as para seu Windows, 
todos os mesas na sua casa. Dicas a tru- 
quas exdustvos para envenenar mus apiica- 
tivos. Para assodar-se agora masmo, 
mande um cheque nominal a Nadia Souza 
no valor de 2 d6lares ( comerdal ) e receba 
em tempo reoorde um dlsquete super 
oompactado com incrfveis pragramas para 
Windows e todas as infbrmaoGes 
compf em en ta res. 



CURSO D€ CUPPER ( 10 AULAS ): US$ 3 

smiiaspm cumwimik 

i FUMltCS POK iPBUS I1S$ 1 0 



Sobote nosso catStogo de softs para PC c 
ganhe um bmde Otsco cheio com 
programas ci mp nt idi l por 15$ ],00 It 

NTA 

Cdxa Postal 6015 
60451-970 - Fortaleza - CE 



n ¥m t 


Se voce possui MODEM; 
se ligue na: 

Gentnot 

sen 


MANUAIS EM 
P0RTUGUES 


Video, Cameras, Agendas, 
Computadores, Fax, 
Telefone s/fio, e etc. Temos 
diversos prontos e 
TRADUZIMOS artigos de 
revistas e livros. 


BBS 

• 02 CD-ROM C/MILHARES DE 
SOFTWARES 

• CADASTRAMENTO ON LINE 

• .300 . .1200.. .2400 BPS 

• H0RARI0: 19 HORAS AS 07 
H0RAS 

• TEL. (011)259-8430 


- -Av. Mancha! Floriano, 143 
Sobreloja - Cop. 20080-005 
\ Tol.:,(021) 263-8840 - Rio 












str ( day ( DATE ( ) ) ) 


CT = 10 

if .not. CONFIRMA( ' Continuar 


clear 


Consulta' ) 


@ 24,00 say ' Ano: 1993 


exit 


Autor: CLEBER DE ARAUJO' + ; 


endif 


' Versao 1.0' 


@ 10,16 clear to 20,60 


if AA = 0 


endif 


seek VAR 


enddo 


if .not. eof() 


if CT <<>> 10 


CORTRAB1 ( ) 


inkey ( 0 ) 


for KK = 1 to 11 


endif 


* moldura 


endif 


@ KK, KK to 2 4 - KK ,78- KK double 


if ESC0LHA1 = 4 


* pausa 


set order to 2 


for JJ = 1 to 50 


NOME1 = space (30) 


next JJ 


ANIV1 = ctod( ' / / ') 


next KK 


@ 08,20 say 'Nome:' get NOME1 
read 


@ 12,14 say "Aniversario de " 


seek NOME1 


CORTRAB5 ( ) 


if .not. eof() 


@ 12,30 say rtrim(upper (NOME) ) 


@ 08,20 say 'Nome: ' + N0ME1 


CORMENU ( ) 


if CONFIRMA( ' Apagar este NOME') 


ANIVERSARIO ( ) 


delete 


inkey ( 0 ) 


TOCA1 ( ) 


clear 


endif 


endif 


endif 


elseif VAR1' = '/' 


endif 


do while lastkeyO <<>> 27 


@ 08,00 clear to 21,79 


@ 01,20 to 06,56 double 


enddo 


@ 01,30 say ' ANIVERSARIOS ' 


else 


@ 02,21 prompt ' Cadastrar novo NOME e 


clear 


ANIVERSARIO ' 

@ 03,21 prompt ' Listagem por ordem 
ALFABETICA 

@ 04,21 prompt ' Listagem por ordem de 


text 


DATA 


Benvidos ao Sistema de Controls de 


@ 05,21 prompt ' Apagar NOME 

# 


ANIVERSARIOS ! ! 


menu to ESC0LHA1 




set date british 


Este programa e' para agueles 


if ESCOLHA1 = 1 


gue nunca lembram dos aniversarios e 


NOME1 = space (30) 

ANIV1 = ctod( ' / / ') 


outras datas importantes . 


@ 08,11 say 'Nome:' get NOME1 


Inclua o comando ANIVER em seu 


@ 08,50 say 'Aniversario:' get ANIV1 


arguivo AUTOEXEC para gue, guando 


read 


voce ligar o computador, ele verifigue se 


if .not. empty (NOME1) 

if CONFIRMA( ' Gravar dados ') 


ha' algum aniversariante no dia. 


replace ANIVERSARI with ANIV1 


Para atualizar o cadastro de 


replace NOME with NOME1 


Aniversariantes digits: ANIVER / 


TOCA1 ( ) 


Isto fara com gue um menu apareca com as 


endif 


opcoes possiveis. Atualize seu 


endif 

endif 

if ESCOLHA1 = 2 '.or. ESCOLHA1 = 3 


cadastro e faca bom uso deste. 


if ESCOLHA1 = 2 
set order to 2 


Cleber de Araujo 


elseif ESCOLHA1 = 3 


endtext 


set order to 1 


inkey ( 0 ) 


endif 


endif 


goto top 
CT = 10 


clear 


@ 09, 15 to 21, 61 


* procedimento de CORES 


CORTRAB2 ( ) 


procedure CORMENU 


@ 08,15 clear to 08,61 


set color to 


@ 08,19 say 'Data' 
@ 08,40 say 'Nome' 


return 


CORMENU ( ) 


procedure CORTRAB 


do while .not. eof ( ) 


set color to w+/r 


@ CT, 17 say dtoc (ANIVERSARI ) + ' - 

' + NOME 


return 


CT = CT + 1 


procedure CORTRAB1 


skip 


set color to w+/g+ 


if CT >> 20 


return 
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procedure CORTRAB2 


procedure TOCA1 
tone (300,1) 




set color to b/w+ 


tone (150,2) 




return 


return 




procedure CORTRAB5 


procedure ANIVERSARIO 




set color to B*/W 


TONE (528,5) 




return 


TONE (528,5) 




* CONFIRMA 


TONE (594, 9) 
TONE (528, 9) 




function CONFIRMA 


TONE (704 , 9 ) 




parameters VAR 


TONE (660, 12) 




JANELAA = savescreen(22 , 60, 24, 79 ) 


TONE (528,5) 
TONE (528,5) 




@ 22,60 clear to 24,79 


TONE (594, 9) 
TONE (528,9) 




@ 22,60 to 24,79 


TONE (792 , 9 ) 




CORTRAB5 ( ) 


TONE (704,9) 
TONE (704, 12) 




@ 22,60 clear to 22,79 


TONE (880,5) 




@ 22,61 say VAR 


TONE (880,5) 




CORMENU ( ) 


TONE ( 1056, 9 ) 




LEVEL 1 = 2 


TONE (880, 7 ) 
TONE (704 , 7 ) 




@ 23,62 prompt " SIM " 


TONE (660,7) 
TONE (594, 12) 




@ 23,73 prompt " NAO " 


TONE (933, 5) 




menu to LEVEL 1 


TONE (933,5) 




if LEVEL 1 = 1 


TONE (880,9) 
TONE (704 , 9 ) 




restscreen (22 , 60, 24 , 79, JANELAA) 


TONE (792 , 9 ) 




return . t . 


TONE(704, 10) 




endif 


TONE (704, 12) 




restscreen (22, 60, 24 , 79, JANELAA) 


return 




return . f . 


* — F I M 




* procedimentos para TOCAR 




□ 



BBS UNIVERSAL 
COMPUTER SHOPPING 



Tel.: (021) 577-7200 
24 HORAS 

VELOCIDADE: 1200/2400 BPS 

A UNIVERSAL COMPUTER SHOPPING 
E UMA BASE DE DADOS QUE OFERECE 
OS MAIS DIVERSOS PRODUTOS NA AREA 
DE INFORMATICA 

COMO PAR77CIPAR: 

PARTICULARES PODEM ACESSA-LA EAPOS 
CADASTRAMENTO UTILIZAR OS SEGUINTES 
SERVIQOS: 

• ANUNCIOS OU FAZER TROCAS DE 
PROGRAMAS 

- ATRAVES DO CLASSIFICADO UNIVERSAL 
VOCE ESTARA VENDENDO SEU PRODUTO 
NOVO OU USADO. 



EMPRESAS PODEM APROVEITAR UM 
CLASSIFICADO PROPRIO 
• A EMPRESA CONTA COM UM CONJUNTO DE 
TELAS SOMENTE PARA SEUS PRODUTOS. 

ALGUNS DOS PRODUTOS 
COMERCIALIZADOS PELO SHOPPING: 

- MODEM VIDEOTEXTO 1200/2400 

- FAXMODEM 

SE VOC£ DESEJA TER UM MODEM PARA ACES- 
SAR NOSSA BBS, NOS VENDEMOS, INSTALAMOS 
E ENSINAMOS VO& A USAR. 



CONTATOS VIVA-VOZ : UTILIZE 
O TELEFONE (021) 577-5356 





McGASOFT INrORMATICA T£L t toil) 231-2367 

Av. Ipiranga,345 - sala 1. 107 - Sao Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metro Republica ) 

.✓Sjs _ / Super Promocao:^\ 

llr IC iIIK— PregOS ; DD (VAT mcluido) : CR$ 250,00 Concorra a uma 

' ,d * 10 (MAXELL incluido) : CR$ 350,00 sound blaster 

r *mU A C .TS <L„, IcORREIO (Ca rta Registrada) : CRS 400,00 



ganhe 9! 



nas compras acuna 
de IS HD ou valor 



COD. NOME DO PROGRAMA 



.kx;os 



W0097 


6 SUPER JOGOS - 6 Super jogoa para vooe 


01H 


W0084 


ALIEN FORCE - Jogo de naves num labirinto 


01D 


W0103 


ARACHNID - Jogo de paciencia 


01 D 


W0083 


ATT AX - Jogo de estrategia man labirinto 


01D 


W0078 


BACK GAMMON - Jogo de gamao 


01D 


W0082 


BAGO - Palavras-cmzadas 


01D 


W0102 


BANG - Brinque de destruir a tela do Windows 


01D 


W008I 


BANG BANG - Destrua o canhao inimigo 


01D 


W0071 


BLACK JACK - Jogo de 21 


01D 


W0072 


BLITZER - Jogo de heliooptero de guerra 


0ID 


W0073 


BLOCK BREAKER - Arkanoid para Windows 


01 D 


W0070 


BOX WORLD #1 - Otimo jogo de labirinto 


01D 


W0079 


BRAIN CUBES - Jogo de quebra-cabecaa 


01 D 


W0069 


CANFIELDS - Excclcnte jogo de cartas 


01D 


W0068 


CHECKERS - Jogode damas 


01 D 


W010I 


CHESS - Jogo de xadrez 


02D 


W0066 


CHOMP - Pac Man for Windows 


01D 


W0067 


COLUMNS - Jogo cstilo Tetris 


01D 


W0065 


CRIBBAGE - Jogo de cartas 


01D 


W0064 


CRIQUET - O famoso jogo ingles para Windows 


01 D 


W0098 


DESTROYERS FOR WINDOWS - Jogo dc Batalha Naval 


01 H 


W0063 


DRAW 5 - Jogo de poker 


0ID 


W0085 


DRAW POKER - Otimo poker para Windows 


0ID 


W0062 


FUSE - Uma figure geometries no fundo da tela 


01D 


W0060 


GRADITOL - Destrua as bases inimigas 


01D 


W0061 


HEX TETRIS - Jogo cstilo Tetris 


01D 


W0092 


HYPER BOND - Destrua os asterokles com sua nave espacial 


01D 


W0099 IQ PUZZLE V2. 1 - Qucbra cabccas 


01D 


W0059 


JEWEL MASTER - Jogo cstilo Tetris, muitobonito 


01 D 


W0058 


KLOTZ - Versao do Tetris pare Windows 


01D 


W0093 


KYE * Jogo de labirinto 


01D 


W0094 


MAGIC - Domino para Windows 


01D 


W0095 


MINES - Destrua as bombas em urn campo minado 


01 D 


W0096 


MISSILE - Destrua os misseis que caem sob re a Terra 


0ID 


WOIOO 


MISSILE MASTER - A cube com os misseis que caem na cidade 


02D 


W0087 


MY CAT - Coloca urn gatinho correndo atras do cursor do mouse 


01D 


W0077 


NEKO 2.0 - Cria uma jane la com um gatinho que perse gue o cursor 


01 D 


W0088 


PAIGOW POKER - Um dife rente jogo dc poker 


01D 


W0104 


PENDULE - Otimo jogo de estrategia 


02D 


W0089 


PENSATE - Jogode inteligpncia 


01D 


W0090 


PENTONIMO - Quebra cabecas, muito legal 


01D 


W0091 


PIPE DREAM - Monte o encanamento corretamente 


01D 









APLK’ATIYOS 




woou 


♦.WAV FOR WINDOWS #1 - 39 ♦.wav para Windows 


01H 


W0026 


4 WIN - Abrc uma jane la do Dos no Windows 


01D 


W0105 


ARCHON - Banco de dados para Windows 


01D 


W0048 


AT - Faz Backups c c&nega programs automaticamenlc 


01D 


^WOOBO 


BART EYE - Screen saver do Bart Simpson 


' 01D 



AT 286/1 MB/HD 40MB/CGA 
386 SX/2 MB/HD 40MB/CGA 
386 DX/4 MB/HD 80/CGA 
MONITOR VGA COLOR 
MONITOR SVGA COLOR 
MONITOR VGA MONO 
PLACA VGA 256 KB 
PLACA VGA 512 KB 
PLACA VGA 1 MG 
CD ROM MITSUMI 
WINCHESTER 40 MB 
WINCHESTER 80 MB 
(WINCHESTER 120 MB 



w 
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N 
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WOOI 6 


BIB LI O FILE - Para fazer e ver bibliografias de arquivos 


01D 1 


W001 5 


BOX PLOT - Para fazer grficos e estatisiicas 


0ID 


W0008 


CCIZIP - Compactador e descompactador de arquivos 


01 H 


W0042 


CHANGE CURSOR - Para mudar a cor e o fonnato do cursor 


0ID 


W0005 


CLICK FILER - Gcrenciador e utilitarios para arquivos 


01D 


W0033 


CLICK KEY - Faz um "CLICK" quando o keyboard e usado 


0ID 


W0056 


CMD LINE * Cria linha de comando no Windows 


01 D 


W0032 


COPY IT - Copiador e gcrenciador de arquivos 


01 D 


W0054 


CYCLE - Para facilitar a movimcntacao no Windows 


01D 


W0034 


DC - Disk Copy/Copiadorde arquivos 


0ID 


W0009 


DISKTOOL - Utilitarios para arquivos 


01 D 


W0010 


DITTO - Duplicador dc dirctorios 


01D 


W0047 


DOOR WAY - Cria uma porta para saida rapida para o Dos 


01D 


W0035 


FILE FINDER - Para procurer arquivos na Winchester 


01 D 


W0030 FILE TOOL - Utilitarios cstilo File Finder 


01D 


W0036 


FILE MAN - Gcrenciador de arquivos 


01D 


i W0003 


FILE SEARCH - Uiilitario para a procure de arquivos 


01D 


W0043 


FLIPPER - Para mudar a orientacao da impressora 


01 D 


W0053 


HP CALCULATOR - Calculation cientifica com muitas funcocs 


01D 


W0029 HUNTER - Utilitariocstilo File Finder 


01D 


W001 2 


ICON DRAW - Editor de icones 


01D 


W002I 


LAUNCH - Para chamar os programas mais facihnentc 


01D 


W0045 


LAUNCHUT - Utilitarios para rodar arquivos 


01D 


W0031 


LAYOUT - Para organizar o layout do seu Desktop 


01D 


W005I 


LI - Manipulador dc arquivos 


01 D 


W00I7 


LINE CALC - Otima calculation! com lextos 


01 D 


W0057 


MEM 11 1 - Mostra a memoria disponivel 


01D 


W0023 


MONITOR SAVER - Para a protecaodo seu monitor 


01D 


W0I06 


NCC 1 701 - Para conhcoer as galaxias, planetas, etc 


02D 


W0027 


POS - Fomecc coordenadas do mouse na tela 


01D 


W001 3 


PRINT ENVELOPE - Para fazer envelopes em grande cstilo 


01D 


W0022 


RAISE - Auxilia o trabalho com as jane las 


01D 


W0037 


RUNNER - Para rodar programas a partir dos icones 


01 D 


W0006 


R UNPROG - Auxiliar para rodar programas 


0ID 


WOOI 9 


SHOW FONT - Gcrenciador de fortes 


01 D 


W0004 


SNAP 3 - Para capturar image ns 


01D 


W0025 


SNAP APP - Capture telas e transforms cm fonnato BMP 


01D 


W0007 


SNAPS HOT - Para capturar telas 


01D 


W0002 


UP DOWN - Para cortrolar abertura e fcchamenlo de jane las 


01 D 


W0039 


UTL 1 07 - Utilitarios para Windows 


01 D 


W0024 


WINDOWS DIR NOTES - Para fazer anotacocs not dirctorios 


01 D 


W0050 


WIN CHAIN - Para rodar programas do Windows por majanela do DosOID 1 


W0038 


WIN CLOCK - Rclogio, alarme, etc. 


01D 


W0044 


WIN EXIT - Cria um iconc para sair do Windows 


01 D 


W0018 


WIN MOD PRO - Para tocar musicas ♦.mod no Windows 


01 D 


W0041 


WIN PRINT - Para imprimir arquivos e configurer a impressao 


01 D 


W0052 


WIN RUN - Facilita a navegacao pc lo Windows 


01D 


W0046 


WIN WHERE - File Finder da Pc Magazine 


0ID 


W0020 


WIN CRON - Rclogio c utilitario para Windows 


0ID 


W0001 


WIN POST - Cria uma pequena janela para esciever mensagem 


01 D 


W0028 


WIN START - Para criar ion Start Up no Windows 


01D 


W0055 


WSAFE - Para evitar problcmas com os discos 


01 D , 



« -*•>< rJTs flu rnVtm 



US$ 620,00 IMPRESSORA CITIZEN GSX 190 COLOR 

US$700,00 IMPRESSORA EPSON LX8 10 

US$900,00 SOUND BLASTER PRO 

US$300,00 SOUNDBLASTER 16 

US$350,00 KIT MULTIMEDIA CD 8 

US$ 170,00 KIT MULTIMEDIA CD 16 

US$ 40,00 JOYSTICK (ANALOGICO) 

US$ 50,00 JOYSTICK (TIPO MANCHE/VOLANTE) 

US$ 80,00 JOYSTICK (TIPO NINTENDO) 

US$ 350,00 JOYSTICK (TIPO FLIPERAMA) 

US$ 170,00 MOUSE 

US$ 200,00 PLACA FAX/MODEM ZOLTRIX 
US$240,00 + ICMSDAREGIAO 






US$ 340,00 
US$ 250,00 
US$ 205,00 
US$ 369,00 
US$ 749,00 
US$ 799,00 
US$ 29,00 
US$ 90,00 
US$ 35,00 
US$ 35,00 
US$ 29,00 
US$ 102,00 



Envie cheque nominal & JfeM inform aHoa LtHa. junto ao pedido incluindo a tarn do correio. 

Se preferir, entre em contato para depdsito bancario. 

Ou venha nos visitar pessoalmente 







MEGASOFT INFORMATICA TEL t 1011) 231-2367 

Av. Ipiranga,345 - sala 1. 107 - S&o Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metro Republica) 




Precos do Mes de Outubro: DD (VAT incluido) : CR$ 250,00 

HD (MAXELL incluido) : CR$ 350,00 



A cada 10 discos, ganhe 1 ! 
A cada 50 discos, ganhe 9! 



CORREIO (carta registrada a cada 20 discos) : CR$ 400,00 

Concorra a uma SOUND BLASTER PRO nos 



SUPER PROMOCAO: 



pedidos acima de 15 HD ou valor equivalente. 
















